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ПУЛСАР" представя 
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Ф ЕРГОНОМИЧНА РЪКОХВАТКА 

Ф ЗБУТОНА ЗА СТРЕЛБА « СПУСЪК 

е ИЗКЛЮЧИТЕЛНО ПЛАВ ЕН ТРОТЪЛ КОНТРОП 

е УСТРОЙСТВО ЗА РЕГУПИРАНЕ НА НАПРЕЖЕНИЕТО 

е РАЗПОЛОЖЕН В КОРПУСА НА ДЖОЙСТИКА КОНТЕЙНЕР 
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И прочие писания: 


РедаКкционно а 
Загадката на М/огкзпореса 5 Ша 
Око да пипне кааза вода ШЕ. 
Тгойз МУуогкзпор | поща) 72 
Нагдуиаге - 1810, ТМТ2-М64 74 


Игра на Броя: 


оо 


"Всичко, което сте искали да знаете, но Ви 
е Било срам да попитате..." 
уМутвзрег 


Мосшгте 


"намерете си затъмнена стая, Качествени слушалки |не тези, Казах Ка- 
честВени) усилете звуците и Ви гарантирам нервни тикоВе след 15, а 
блатисто зеленикьВ оттенък на Кожата след 30 минути.” 
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Ако трябВа с една дума да охарактеризирам проекта Омикрон, то то- 
Ва трябва да е “амбициозен”, а аКко мога да използвам две - "адски амби- 


(ек ара х 
ччба Муизрег 
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Тпе М/пее! о Тте 


"Няма да Крия, че бих предпочел да напиша 30 страници за КниКкгата, 
отколкото 3 за играта. 
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ИЗ ЦАКЦИОННА 


н:, 


На прага на отиВащото си хилядолетие, не мога да се сетя за нищо, Което да Ви кажа по то- 
зи повод. Но пък, от друга страна едва ли е и нужно. 

Фактът, че другото няма да можем да го изпратим, ме Кара да Ви пожелая нещо. Нека В идва- 
щото, се превърнете В това, за което Винаги сте мечтали. Това, разбира се, няма да стане, 
но нищо не ми пречи да Ви го пожелая. От сърце. И нека Винаги има мечти, Които да преслед- 
Вате. Това поне е по-Вероятно. Защото Животът без мечти е празен. ТоВа пък е Клише, но то- 
зи факт не му пречи да е Вярно. И нека В новата ера, няма поВече ТотЬ Кег-и. Това го поже- 
лавам най-вече на себе си. И най-Вече: пожелавам Ви да умрете... с Могкдпор В ръка. Това пъК е 
среднощният кошмар на Конкуренцията. Хе-хе. 

Майтап да става. Как Ви се струВа РС Мазегбнор? Списанието на апокалиптичното ни бъде- 
ще. Що не, по дяволите. По цял сВят геймърчетата само него ще четат. 

Но докато това стане, нека се Върнем на настоящия брой и да Видим КакВо ново В Работил- 
ничкапа. 

На пърВво място, обявяВаме редовност В излизането на списанието, от сега нататък. Търсе- 
те го Всеки месец между десето и дВадесето число. 

Второ - В случай, че не сте научили, сайта ни отдавна Вече работи, Който има желание може 
да го посети, мислим В скоро Време да го направим на добро световно ниво, макар че и В то- 
зи си Виа не е лош. ОчакВаме препоръките Ви В тази посока. 

По-нататък - В следващият брой ще го обяВим официално, но отсега ще Ви го Кажа: ще можЖе- 
те да се абонирате за Сатег» Мопкпор В редакцията, за 12 броя напред. Всеки от абонати- 
те ще получи Като подарък фланелка с логото на списанието. Дизайнът Все още се уточнява, 
също така и фирмата, Която може да реализира КачестВен печат, но спокойно мога да пот- 
Върдя, че няма да останете разочаровани. ОчакВайте снимка на Въпросния подарък В 15-ти 
Брой, Който ще излезе Януари. 

ТоВа е последният брой за тази година, за този Век и за поВа хилядолетие, така че се поста- 
рахме да Ви достаВим радост с него. 

Другата радостна Вест, с Която ще изпратим Старата и ще посрещнем НоВата е, че Тгаг бе- 
че е готоВ и до Края на месеца, може би ще го Видите В магазините на Пулсар. 

Ако имаме Късмет В диска Към този Брой ще пуснем и демото на играта. В момента, В който 
пиша тоВа, още нищо не се знае. 
ЗаВършВането на Тгаг бе отпразнуВано бурно В една яка Кръчма, чието име няма да спомена- 
Вам, тъй Като не са платили за реклама. На Купона присъстВаха и Вашите покорни слуги В на- 
ше лице. Няма да Ви разправям сега подробно - В следващия брой наред с подробната статия 
за играта, може да поместим и по-подробна информация за тържеството със снимки. 

Ще завърша с това, че продължаваме да търсим хора, Които могат да пишат добре, макар че 
ние не можем добре да им плащаме. 

Е, ако има такива будали, нека се обадят. Винаги са добре дошли. 

АЙДЕ ИДВАЙТЕ, ЧЕ СЕ СБРЪЧКАХМЕ ОТ БАЧКАНЕ, ЕЙ! 


Егеетап 


ВъпроСчетА от РаботиИЛничкатдА 


Победителлт от анкетата В 13-ти брош 
ИВАН РАДОЕВ от София 


Този път Въпросите ще са още по-трудн 


Наградата този път е оригинялнос 


Условията са същите... 
Пращайте отговорите си на адр 
София 1000, ул. Гурко” 34, Вх.2, 
за Сатегз М/огкзпор 


Вапросите този бро 
1. Коя е Дорети о: 
2. От Коя Книга е 
3. Какво е друг 
И/ее! о Тите? 

4. Интерфей 5поск 2 
режима на игра. 
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ВЩА МЕШОАН МАМВАК ВЕБ КОДТ, ТЕРА КАЗИМ 


РЕАХЕ 00 МОТ БРАТ 100 (ОШО, ТНАМК МО 


а заеииниия Ето састав” мия изведе РУМ иладина СОЩО 
Табелата гласи: Моля, не плюште много силно! 


|исазАпз тайно разработВа МопКеу 1512п9 4 7 Първият процесор на 1000МНт е на КгуоТесй, | 

За момента няма никакВи Карпинкцу, никаква история, ни- а не на 194, Както много хора очакваха... За да постигнат 
каква информация, От централата на ЦисасАлз официално това, момчетата от фирмата са използвали сВоята 
не са потвърдили този слух. За сега ни остаВа само да чаКа- 7 патентована охлаждаща система, за да могат безпроблемно 
ме с нетърпение... я да “надуят” Айюпна на АМО. За пръВ път този пуехнологичен 
"азвер” ще бъде предстаВен на изложението Сотдех. ПърВите 
системи Зирего, снабдени с "надутия” Амоп и охлаждането 
ще се продават за около 52500. ПоВече информация на 
Вир:/Лумими.Кгуогесй.соп/. 


ОиаКе 3 Влиза В заводите за размножаване 
"Направен е маспър-дисКкеа на играта и е пратена за размножайвз- 
не“ анонсираха от Асм оп. Според тях, по магазините (В 05) ще Дине соРДиРаАоИе Др АИИ а оса. а 
се пояВи на 12.12.1999 (интересно - пада се Неделя,,.). Почти мо- 9 СВетобвен турнир по УФагсга!: : 
га да се обзаложа, че ще се намерят актуВисти, Които да помо: организира Впагага Егкепаттег". Наградите са на обща стой- 
нат някъде по това Време да го има цу нас.., С излизането на шг- ност 8533700, Като за пръв път е предвидено и състезание за 
рата за РС ще започне рекламната Кампания на Версията за - Жени (награден фона 82500). До финала, който ще се проведе В 
Огеатсая, Която се очакВа аа Види бял сВят някъде Към Края на „Кореа на 23.01.2000 ще стигнат 128 мъже, 16 отбора и 16 Же- 
лятогло на 2000-та година. я г" ни. Транспорта и разходите на Класиралите се от други стра- 
ит ни ще се поеме от В ггага!! ЧувстВам Вече навалиците от ма 
ниаци... Можете да се регистрирате до 05.01,2000 на адрес 
К.. рар/Лумулм Несоттапасегкег.сот/. Успех! 


ПояВи се ра П у1,3 за ЗПяйсу/ Сетряапу. ; 
ОсноВното предимство е, че Вече ще имате Възможност за гей мана. 5 
грегоп режим на игра. ТоВа добавя страшно много ноВи Възмож- ; 
ности и поставя 5пайдам Сотрапу сред групата на сериозните 4 
конкуренти на Сека Еогсе (имайки В предвид бозавата графика на у Можете да свалите новата Версия от 
2 последното + за мен няма съмнение Кое е по-добро, но за съжале С она а пеенето Ира абат Далара 
ние иа и заблудени люде на пъози сВят...). Ааа това е доб ”- зад Ширпориато а съв не “ осеанненавечаци 92 не пре 
ма поддръжка на мишка със зсгойег - Върглейки напред/назад погл МА обмена осъди еаа.-аеа ова, марка ДЕ РЕИЕИИНЕ ЕРА 
да Ви се Вачга > нагоре/надолу. Вземете го от пете горесдоменатата стправоце 
Яр://бр.иббой сот/риб/зпадоуисотрапу/зсу 1 Зепд ехе. рааиититетенентннети и ТИ я 
Излезе нова Версия на О5еир, 
Която можете да намерите на ПЕр:;//мумими.двешр.соту/, За неп- 
росВетените - тази програмка служи за акурантното разпозна 
Ване на Видеокартата Ви и инсталирането|Конфигуриран 
на съотВетните драйВери за нея. До момента В списъка н: 
поддържаните Карти са добавени: Моодоо х |х<1,2,3,Бапзее), 
Магох 6200/0400, Мужа ТМ, ТМТ2 0"СЪРОгсе?56. 


Редактора за нива на Огакап 
най-сетне Видя бял свят В някакъв малко позавършен Вариант 


НоВи арайВери за Моойоо Вапяйее (у1.03.04) 

Няма КакВо да изкоментирам пю Въпроса - факта, че предишни- 

те “последни” драйвери ме доКараха до положението да играя 
5 Виппу: Гоя пп Чте на зоймиаге гепдег би трябВало да Ви го- 

Вори достатъчно. Можете да източите благинката от 

Нир:/Амумми.Здвкдатегз.сот/досзЮ/42/АТТ/МБчип4-10300.ехе, 


ЗТА2 ще се разпространява легално В Русия 
Е от ВиКа Егепантег“, Това е новината, Която зачуди много 
Идентуфициране на реалната «Корост на процесора г разпространители и търговци на игри. По силата на договор 
Ви предлагат момчетата от те! Малката програмка (1 МЬ), която я ” межау ТаКе 2 и Вика - последните ще направят л зирана (на 
можете да сВалите от: у Руски ети) Версия на СТА2, придружавана от съотВетните 
Нар://сирроп, ите! ,сот/зирроп/ргосезогЛоок/Лтедиепсуа/ ще Ви да- 1 Книжки/картш/памфлетки и пън, отново на Руски език. Искате 
де реалната скорост на Вашия процесор и дали е издут (реално - В ли да познаете КакВа ще е цената? Според предварителни 
това не можете да сте сигурни, защото проверката стада чрез ед- 4 анонси - някъде от порядъка на 15-205, Лиценза на ВиКа покри: 
но от Крачетаета на процесора |не си спомням Кое точно). Ако 20. Ва Всички страни от бившия съветски блок. Оста поле за 
прекъснете - проверката Винаги дава отрицателен резултат), размисъл на месните разпространители |и други сдружения| на 
оригинални игри 


Излиза първият 99 момента "зигу/ма! аш4е" за Сшаке 3, 
който се предвижда да е полезен Както на начинаещите Куци пи ; Любимото Ви |СО следи за пиратсКи софтуер 
легла, глака и на мечките стравници, За момента той и" разпраща Кофти информация за Компютъра Ви не Където 
Е нивото ОЗат! с размазваща детайлносгп. Ама КакВо съм хВанал «за и. трябва... Откак АО (Атепса Оп-Ппе) Купи Мания, първите гьо- 
да Ви описвам - кодете да си го сВалите от у лучиха правата и над широКо-популярната програма - КО. Още 
пар/Лумлитдаха.сот/дищез/рс/аЗзигмтма!. д к от първите си Версии - пя е замисле чно да 
; се обновява, Без да притеснява потребителя с Безсмислени пр. 
А ) ця д ши т.м. За съ ение - един от пос- « 
Музиката от 51ауе Фего може да се свали безплатно Г ъпдейтнапъи”“ модули тихичко преглежда списъз 
песничка по песничка от: мм. Ка на инсталираните на Компютъра Ви про 1 праща Където! 
ппр/Луумум, аметего,сот/доуупоай НИ или Всичките на Куп не прябВа, Каквото не трябва... Как да се оптърве 
от ПЕр/Лумуми, 5! зуегето.сот/тр3/ змегегогарЗ.2р. ТоВа е първа- паст? Просто “ надникнете В  сВоето Е 
та глакаВа изява оп страна на иодгатез. Дано да не е и пос- НКЕУ СПЕВЕМТ Ш5ЗЕКбойууагелигавшумсоеташиРгетъ», 
ледната, има опция “Ашо Прдаге”. Ако имате и пля гласи “ез Е 
ча “Мо”. Ако нямате - значи няма от КакВо да се притесняВате., 
я За повече подробности - 
Моодоо 4 и Усойсо 5 пар/Лумуму.рууопд,сот.ац/-Беппуд/самиагипа Акт. 
ще се появят на пазара около Март 2000-та година. ТоВа 9 
анонсираха от централата на Зак. ПоВече информация на , - 
рар/Лмуим.З !х.сот 
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11/14/99 
11/14/99 
11/13/99 
11/13/99 
11/13/99 
11/13/99 
11/12/99 
11/12/99 
11/12/99 
11/11/99 
11/11/99 
11/11/99 
11/11/99 
11/10/99 
11/09/99 
11/09/99 
11/08/99 
11/08/99 
11/07/99 
11/07/99 
11/07/99 
11/06/99 
11/05/99 
11/05/99 
11/05/99 
11/04/99 
11/04/99 
11/04/99 
11/04/99 
11/03/99 
11/03/99 
11/03/99 
11/02/99 
11/02/99 
11/02/99 
11/01/99 


# Тне Сгуза! Кеу (с) Огеатса!спег 
ТотЬ Ка! 4ег 4: Тне | ат: ПейвуаЧоп (с) ЕФоз 
Ипгеа! Тойтпатеп! (с) СТ и егасНуе 
Спазе Асе 2 (с) Зрасе Пте Еоат 
зпапана! 2п Пупазту (с) Аси” оп 
ишта ОС Азсепяйоп (с) ОПдт 
шппКе Аг (с) ИЛгагйММ/огка 
мугн: гне Тота! Содех (с) Випа!е зо Нугаге 
Тпе Еогдо еп (с) Огеатса?сПпег 
С1озе СотЬа! 4: Ва! Че о "не Вшде (с) Мтдзсаре 
Нуре: Тпе ПтеОиея (с) ЦЬЕЗОоН 
МизПе Соттапа (с) Асап! 
Байпу Снатрюпз р (с) Еигоргезз 
Тея ОпПме 6 (с) йп”одгатез 
Мно Мат: То Ве А МИШопа!ге (с) Пзпеу ттегасйие 
Х-.Сот СоПестогз ЕФ Шоп (с) Мсгоргозе / Назго и егасйуе 
Най4 Не: Оррозта Еогсе ПМА. (с) 5!егга/беагьох 
Ногзе Баста (с) АсЧу15/0оп/Неайддатез 
Рпоеп (с) Теат17 5зоМугаге 114 
Нейкз: Тпе Нетигп 9 “Опа т“ (с) Войес 
Ззри! о! зреей 1937 (с) Мксгоргозе 
ТММ Рго Нитег 2 (с) АС Сатез 
Агдозу 2325 (с) Ви Рауег 
Вис: а Моуе 4 (с) Тано 
богку 17 (с) Торумаге | п!егас уе / Пепда 
С Веп (с) НазЬго 
Пидга!: Музфегу Адуепигез 
зпапапа!: Мап-1опдд Еззеп а (с) Аси оп 
З4аг Тгек: Н4деп Еу! (с) АсЧи#оп 
ЗЗаме Фего (с) и одгатез 
Зума! 3: Позе Оиапегз ВайНе (с) Зегга 5бийоз / Науаз 
ТММ Ошдоогз: Рго Нип?ег 2 (с) Мопо1/Азсдатез 
сСрютасу (с) Назъго 
саБпе! Клан! 3: Поой О? Тне 5асгей. Воой о! не Оатпедй (с) 5егга 


тапа 4опез 6 Ше 7 егтпа! Масите (с) Гиса< Аз 
Напазт (с) УИсо РиБйзитпа 

Тпете Рагк М/опа (с) Вигод 

МЛпаз о! ОетЧпу (с) 515/Рзудпоз!3 

Ее апа 5геат Тгорну Нип пад (с) Зегга зрог!з 
Гедо Поск Ка етз (с) Гедо Мефа 

беда КаПу Спатрюпза" р 2 (с) Етрпе зропа 

МЛпаз Оуег СНта (с) АБасиз 

ицегзтате 82 (с) АсЧузюп 

Еий 56гепа!  5:гопадтап Сотре!Ноп |с)| Неадбатез 
зоп!с апа Сагпе!й4 (с) зеда 

Аде о! Мопдег (с) СОО 

Содепате Еаа!е (с) Таке 2 и егасуе 

Тоу 5тогу 2 - АсНоп Сате (с) Аси!оп 

Мпее! ОГ Пте (с) Педепд ЕпИ/СТ | егасНуе 

Могпуг (с) Маде 

Сотре! е Оауц Сир Теппи (с) 5о!-Кеу 

зрес Орз 1: Ш5 Агту Сгееп Веге?з (с) Прсога 

Са0од: Оиет: Гог е Со4деп Нудгап! (с) НазБго 
зпомБоага Касег (с) 1.С.Е. Ми тефа 

АсПоп Мап (с) Назбго ии егас ме 

Ва есаттоп (с) СостизоНек 

Май Са (с) Зегга 

Зегтеу ПОеуй (с) 17 одгатез 

Сбеагпеадбагаде: Тпе МИпиа! Меспапс (с) Неаййатез 
Меп! Агепа Ваз! (с) НазБго и егасйуе 

зиги!ма! Тне | аз: Норе (с) КеасЧоп Сатез 

Ауегу Сагдогат 100 51015 2000 (с) Сагдогха Епепаттепт 
Сгеайигез 3 (с) Митзсаре 

МЕ. ВШ2 2000 (с) МОЮУМАУ 

МН: Свнатрюпз р 2000 (с) Еох |п!егасНуе 

Ауегу Сагдогаз Са по 2000 (с) Сагдогха Еп епгаттеп!? 
МВА Вазкейфьай! 2000 (с) Еох | егасНуе 

5т Тпете Рагк (с) ЕЙестгопс Аг</ВшНгод 

Еддаг Тогопегаз Ехиете ВИ тпа (с) 1999 Зегга 

Тпе ОрегаЧопа! Ап ОГ Маг 2: Пазпрот: Когоуо (с) Тйопзо! 
Тмеме ОСюск Най: ВотЬтад Тпе Век! (с) Топтон 
Паутап 2 (с) И зон 
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И даи 
огемем 


секи Вече знае за излизането на 
В. 2, Също така Всеки чака 

тази игра с нетърпение и не- 
подпраВено Желание. ТоВа, Което не 
Всеки знае е, с Какво почно тя ще се 
различава от предшестВеника си. 
Още поВече, че на пръв поглед от 
снимките играта изглежаа същата Ка- 
то старата, само че с пластична 
операция. Като правоВерни геймъри, 
молещи се на Майкрософт, но почи- 
тащи ВПггагд, ние решихме да запоз- 
наем Вас, нашите братя по Вяра, с 
подробностите. Още поВече, че 
ОаБю 2 бе отложена за март месец 
2000 година (ако Въобще има март 
месец през 2000-та година). И така, 
четете словото Ми и го разнасяйте 
сред хората, за да бъдат готови за 
пристигането Му. 
Ть0 Като Вече сме писали някои неща 
за тази игра, няма да се спирам на ис- 
торията, а направо ще премина Към 
истински Важното - датермзу-я. Ще се 
опитам да поКрия Всички елементи 
на пози нао-Важен аспект на Всяка ед- 
на игра. Както Вече неведнъж съм 
правил, отноВо предварително ис- 
Кам да предупредя, че на този етап 
цялата информация за тази игра е 
предпоследна, До март месец 2000 
година (ако изобщо има март месец 
2000-та година) много неща могат да 
се променят и ще се променят. 
ПочВваме от самото избиране на ге- 
роя Ви. Като пуснете играта ще се за- 
режда нарочен екран, на Който ще бъ- 
дат предстаВени 5-те нови Класа. Ко- 


га аз -- 


сестое 


гато минете с мишката Върху някой 
от тях, ще Видите няколко хараКктер- 
ни за него удари и движения. След Ка- 
то направите избора си, ще можете 
да ВъВедете името си и парола. Пос- 
ледното е много полезно ако В дома- 
Кинството феноВете на Сао 2 са 
повече от един или пък поВече хора 
ползват Компютъра Ви, И тук следва 
едно от значимите нововъведения В 
играта - имате Възможност да избе- 
рете опцията Нагдсоге Рауег. "Какво 
значи това?" ще попитате Вие. И аз 
ще Ви отговоря |та нали тоВа ми е 
работата)! Ако решите да играете 
Като Нагдсоге Рауег, героят Ви става 
“смъртен” - В смисъл че ако бъде 
убит, Край - дате омеп Няма ВъзКреся- 
Ване, няма рестартиране В града - 
мъртъв сте завинаги! Всъщност не е 
точно така - макар и труп, Вие ще 
можете да се появяВате на чат-кана- 
лите на Ваше.пе, само че образът Ви 
ще бъде Като дух. Идеята за Нагдсоге 
Рауегв Всъщност е идея за създаване 
на лига на елитни играчи. Те ще фигу- 
рират В отделна Класация и ще учас- 
тВат В отделни турнири и състеза- 
ния от останалите участници В 
Ваше.пега. Нагдсоге Рауег-ите ще бъ- 
дат на най-голяма почит, Като д0- 
ри ще има постоянна Класация 
Най оГ Негоез Където ще бъдат 
Класирани най-добрите хардко- 

ри, било то жиВи или мъртви, 

След Като изберете с Кого и Как 

ще играете, можете данзапочне- 

те играта. Всеки герой, В зависи- 
мост от Класа си ще започ- 
не с характерни за него оръ- 
Жия и предмети. Например 
Паладинъьт ще бъде Вьоръ- 
Жен с меч и може би щит, 
докато Магьосницата с ма- 
гичесКа тояга. В ОаБю 2, 
както бе и В предшестВе- 
ника му, при започване на 
играта няма да може- 
те да разпределяте 
точки между отдел 
ните си показатели 
(Като В ролевите иг- 
ри). Тук Всеки Клас ще 
започва с предВвари- 
пелно зададени стой- 
ности за Сила 
(»кепа!), Сръчност 
(Пежепу),-  Жизне- 
ност (Мкашщу) ч Енер- 
гия (Епегду),. Послед- 
ния показател за- 
мества старият 
Мапа и се отнася до 
магическите” точки 
на дадения персонаж. За 
разлика от първото Оащо, 
тук ще имате четири Ус- 
тойчивости (доста нескКо- 
посан от моя страна пре- 
Вод на Кезкгапсе, ама полко- 
Ва мога) - СВеткаВици | 
пампта). Огън (Еме), Студ 
(ид, а-а пакова, а-а СоМ) ч 
ОтроВа (Розоп). ПърВите 
дВе ще. Ви осигуряват из- 


г 


ву" + 


Вестна защита срещу директни ма- 
гически атаки от съотВетните Ви- 
доВе магии и са ни познати от пър- 
Вата игра. Първа от новите ус- 
тоойчиВвости е Студ - малко по- 
особена магическа шКола, В 


А) 


Която част от магиите са 
за директно поразяване, а 
друга част са със специ- 
фично дейстВие, нап- 
ример замразяване, 

при Което Жертва- 
та остава непод- 
Вожна за извест- 
но Време ц е из- 
Ключително 
уязвима 

на ата- 


Кажи Е 4 


Дру- хм, 
гата » 


нова 


той- 


От- 

рова - е 

малко по-специална. АКо бъде- 

те отроВени от Капан, отвара 

или пък някаква гадина, Кръвта Ви 
ще започне постепенно да намалява В 
зависимост от степента Ви на ус- 
тойчивост. Все още не е ясно дали 


шаецае, за от 


ОД ла 


или пък ще останете на 
единица КръВ. Един- 
стВено >“ Паладинът 
има Възможност да 
лекуВа отравяне 

със защитната 


си аура 
м/ Риг ” тса оп 
ц ( (Пречиства- 
- / не), а оста- 


налите ще 
8 трябва аа 

+ се справят 
г И както се 
А на мг“ Казва с 
: 4 ДО подръчни 
средстВа - 

отва- 
ри, 


билки и др. 
: С натрупване на определено Ко- 
: личество опит Всеки герой ще 


сащ може да напредва В ицво. И пук 
промените В сравиение с пре- 

дишната игра са доста, Като 

начало ще спомена, че на екрана Вече 

ще има индикатор, Които ще показва, 

още Колко Ви остаВа до следващото 


чешет"т ща 2. 


ша. | чи. се 


“ЗАЩО 


о 


ниво. Той ще бъде под формата на ли- 
ния, Която постепенно ще се пълни с 
поВишаВане на опита Ви - нещо като 
пермометър, само че хоризонтално 
разположен. При Всяко Вдигане на ни- 
Во, героя Ви ще получава по 5 точки за 
разпределяне между основните му по- 
казатели (Сила, Сръчност, Жизненост 
и Енергия) и 1 точка за Умения (за глях 
след секунаш). В наскорошен чат по 
Интернет, на ВП! Коррег оп Виггага, 
му бе зададен Въпросът дали ще има 
таВан на нивото и опита на герои- 
те. Господин Коррег отгоВори, че 
няма да има ниКакво ограничение В 
тоВа отношение - може да стигнете 
и до 100-но ниво, ако играете доста- 
тъчно дълго (Към 30 години, хе-хе). Не- 
що повече, няма тавани на отделни- 
те показатели - ако използваме горния 
пример, Вашия Паладин 100-но ниво 
може да има примерно Сила 350! Но не 
бързайте да се радвате! ТуК чма ч ед- 
на уловка. С течение на играта трупа- 
нето на точки само Върху даден пока- 
зател постепенно ще се обезсмисля, 
тьй Като тяхното действие ще на- 
малява. Така например да Вземем 10 
ниво ВарВарин със сила 35 и 30 ниво 
ВарВарин със Сила 110, Ако първия сло- 
Жи една точка Върху Сила-та си, то 
мощта на атаката му ще се уВеличи с 
някакъВ процент. При Втория ВарвВа- 
рин за да постигнете същия ефект 
ще трябва да изхарчите 4 или 5, а мо- 
же би и повече точки! ТоВа нововъве- 
дение е с цел да се накарат играчите 
малко да мислят докато 12: 
раят и да преценяват еВвен- | 
туалните положителни или #8 
отрицателни страни на.“ 
Всяко сВое решение. 
И така стигаме до може Би 
най-голямата новост В игра- 
та - Уменията. Всеки един 
от 5-те Класа ще има по 30 
характерни само за него 
умения, разделени В 
три Категории. Нап- 
ример ВарВариньт 
може да избира меж- 
ду Бочцно маисторс- 
Ц: тво, Бошни Викове 
| и Бошни умения, а 
Магьосницата меж- 25. 
ду <|СВепкаВици, 


ша д 


Огън и Студ. Както споменах по-горе 
при Всяко ново ниво на героя Ви ще 
получавате по една точка, която мо- 
Жете да използвате за повишаване на 
силата Ви В дадено умения. Всяко едно 
умение ще изисква определено ниво 
на героя и/или някои по-низши умения. 
Така например ако искате да имате 
поа ръка доста мощната магия Снап 
Пойитд трябВа да имате на лице 
следните предпоставки - героя Ви да 
е 15 ниво Магьосница и да имате по- 
не по една точка на уменията 
Спагдед Вок и Папитпа. Тъй Като една 
точка е прекалено малко за да можете 
да развивате Всички умения, предпо- 
лагам че ще е по-разумно да се специа- 
лизирате В дадена сфера. В по-горния 
пример щом сте избрали СВеткКавич- 
ните магии ще бъде безсмислено да 
харчите скъпоценни точки за заклина- 
ния от сферите на Огъня и Спуаа. За 
Всички Класове най-могъщите умения 
ще бъдат достъпни при 25-то ниво 
на съотВетния герой. Само не си мис- 
лете че 25-то ниво се стига много 
лесно! Някои от уменията Като магиц- 
те на Магьосницата или проКлятия- 
та на Некромансера ще изискват точ- 
ки Енергия, други Като тези от Бойни- 
те майсторстВва на Вараварина ще 
Бъдат пасивни, Като автоматично 
ще добавят определени бонуси при 
използване на съответното оръжие, 
за Което се отнасят. Те няма да хар- 
чат енергийни точКи. Има и трети 
Виа. т.нар активни умения, който по- 


добно  на- магиште 
трябва да бъдат аКти- 
Вирани и докато траят 
също харчат Енергия. Та- 
Кива са например някои 
от атакуВащите аури 
на Паладина. 

Всеки един от героите 
още при започване на иг- 
рата ще има на разполо- 
Жжение четири осноВни 
деиствия, “независими 
от специалните умения. 
ТоВа са АтаКа (АцасК), 
Ритник |КсК). ХВърляне 
ПТнгоу) и Превръщане 
|Сопмеп, отноВо доста 
нескопосано преведено 
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ПърВото мисля че е ясно. ТоВа е дей- 
ствие по подразбиране Когато на- 
тиснете с левия бутон на мишката 
Върху противник 

Второто е много интересна новост 
В играта, Рипоникът ще служи на 
Всички Класове ако искат да отблъс 
нат доближили се 6 непосредстВена 
близост до тях Врагове. Това е особе- 
но полезно за Магьосницата и Некро- 
мансера, чиято сила е В далечния бой, 
Все още не е решено със сигурност 
точното действие на Рипиика, но се 
предполага че ще отхвърля протчв- 
ника на доста голямо разстояние и 
дори ще му нанася малко поражение. 

ХВърлянето е друга ноВаст, Която 
позволява на Всеки един от героите 


Реагент 

Мозък 

Сърце 

Мозок от Оагк Хреагуотап 
Ухо 

Очи 

Челюсти 

Рога 

Шипове (от гърба на Тпогп Веаз!з) 
Далак 

Мозък от Мие Гапсег 


да атакува от разстояние, използбваш- 
ки ножове, брадви за хвърляне или 
отвари. В този ред на мисли искам да 
бметна, че ще има няколко Вида от- 
Вари, Който ше можете да ползвате 


като гранати - такива с опо- 
рова, експлодиращи и т.н. 
Четвъртото и найгинте- 
ресно дейстВие, умение или 
Както щете го наречете (и 
аз Взех да се обърКкВам Вече) 
е Възможността да превръ- 
щате намерени телесни 
части от падналите про- 
тиВвници В полезни предме- 
ти. Предлагам би непълен 
списък на някои от спомена- 
тите досега органи |които 
за КратКост ще наричаме 
Реагенти) и В Какво могат 
да бъдат КонВертиурани. 
Пак КазВам, че поВа е само 
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малКа част от предмети- 
те, Които ще Влязат В Край- 
ния Вариант на играта. Все 
още не е известно дали ще 
може да Комбинирате Реа- 
генти с готоВи 
отВари с цел пови- 
шаВване силата на 
А последните, оно 
тоВа е доста Ве- 
роятно. Самите 
органи и части оп 
- Враговете Ви мо- 
гат да бъдат про- 
давани срещу пари 
В градовете, 
Една много инте- 
ресна ноВост за 
която не се знаеха 
много подробности досКо- 
#  рое Възможността да полз- 
е Вате услугите на наемници! 
я Ва ще е наградата бщза 


изпълнение на определен Куест В на- 
чалото на Част |! на играта. Засега се 
знае със сигурност, че В Част | ще мо- 
Жете да наемате познатите ни от 
първото Огавю Кодиез, а В Част 1 ще 
можете да ползвате услугите на 
МХ/агпогв. Предполага се че ш З5огсегег- 
ите ще намерят място В ОкаБю 2 Ка- 
то наемници, най-Вероятно В Част 
Ш, но Все още нищо не е сигурно. 
Сега да хвърлим един погледа (доста 
дълъг, обърнете Внимание) и на ин- 
Вентара |В широк смисъл на думата). 
Една от съществените промени В 
играта е, че Всеки предмет, Който 
използвате Върху героя Ви ще про- 
меня Външния му Вид. ТоВа иде да ни 
рече, че например Огеаг 
Нет сложен на главата 
на Паладина Ви ще изглеж- 
да точно така, Както из- 
гложда В инВвентара му 
(тесен смисъл на дума- 
та). Това значи, че ще с 
Видно Кога носите ятаган 
или Къс меч, бойна БрадВа 
или брадва за хвърляне и 
т.н. А това означава, че 
може да се съберете на 
едно място 40 Паладина 
и нито един от Вас да не 
изглежда Като останали- 
те. 

В няКоич случаш определе- 
ни предмети ще сменят 
облика си, Когато се 
носят от различни Класо- 
Ве герои. Това е с цел да се запази об- 
щия изглед. ТаКа например ако Пала- 
дин сВали от себе хромираната си 
броня ия даде на Амазонка, то тя ще 
промени малко формата и размера си 
и ще стане златиста. Но В повечето 
случац шлемоВвете, оръжията и про- 
чие ще запазват Външния си Вид, не- 
зависимо от носещия ги герой. 
Момчетата оп Виггагд са опишли 
още една стъпка по-напред. Те са бъ- 
Вели така наречените “Комплекти”, 
Те представляват защитни облекла, 
които могат да се носят самостоя- 


“ пелно, но истинската им стойност 


си проличава Когато се събере целия 
комплект, Така например ако успееще 
да се сдобиете ра 
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Щита па Агранон и Броня- 
та на Агранон, по освен 
специфичните  сВойстдва 
на отделиите компоненти 
ще получите и ияКкаКВо спе 
цчално умение или способ- 
ност. Бонусите от използ- 
Ванс па целите Комплекти 
са доста същестВени, Кос- 
то от сВоя страна навож 
да на мисълта че те няма 
да се намират под път и 
над път. Доста усилия ч 
Време ще Ви трябва, за да 
се сдобиете с някои от 6сз- 
ценните Компоненти на 
някой Комплект. А В някои 
случаш ще трябва да стиг- 
нете и до търговия с други 
играчи, но тоВа само пра- 


Ви играта по-лнтересна. 

Като цяло ОСщбю 2 ще предложи на 
" играчите около 48 основни Вида за: 
щитни облекла (брони, цмемоВве и 
т.н.) ч около 70 Вида оръжия, Като 
тук не Включваме магическите и 
униКални разновидности, Тук искам 
да отделя малко Внимание на този 
слемент от играта, Подобно на 
първата игра, и тук уникалните 
предмети ще бъдат специални оръ- 
Жия, брони и прочие, Който ще са 
доста ценни и ще дават на носе- 
щия ги специфични умения и сили. За 
разлика от първата игра обаче, тук 
уникатите Кочто ще намирате ще 


шия герой. ТоВа означава, че 
ако играете Варварин ще на- 
мерите например БрадВата 
на Тор, а не Тоягата на а"Се- 
рак, защото реално поглед- 
нато тя може да Ви послужи 
само за подпалки. А, трябВа 
да спомена че униКалните 
предмети ще се намират 
доста по-трудно В сраВвне- 
нче с първата чгра. 

След Като да речем 100 000 
души играят В течение на 
месец по Ваше.пе4, някои Кьс- 
метлия ще може да намери 
Рядък Предмет. Те ще бъдат 
супер-специални премети, 
Които ще се намират адски 


трудно ч не ми се мисли Как- 
Ви качества ще имат. Засега 
няма ниКаКВа по-конкретна 
информация по този Въпрос. 
Два нови Вида екипировка са 
намерили място В Ощрю 2, 
ТоВа са ръкаВиците и боту- 
шите. И дВете ще повиша 
Ват АС на героя Ви, Като ос- 
Вен тоВа могат да имат ш 
магически КачестВа. Особе- 
но ценни ще биха били маги- 
чески ботуши, уВеличаващи 
скоростта на дбвиженче на 
играча, от рода на “мес! 
Вооб оГ (пе Ногзе“. Тук може 
би трябва да спомена и Кола- 
ните. „Спомняте си от 
Оабю Виртуалния Колан, 
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Който Всеки от героите притежава- 
ше. На него обиКноВено се слагаха от- 
Вари и свитъци за по-лесен достъп. В 
Оаво 2 нещата стоят малко по:раз- 
лично. Тук Вече ще имате истински Ко- 
лан, Като от Вида му ще зависи и Кол- 
ко предмета можете да носите В не- 
го. Най-обикноВения ще предлага 4 
свободни места, докато най-добрия 
ще има 10 такива. 

Макар чи Все още да не е решено окон- 
чателно, но е много Вероятно трай- 
ността (догаБйпу) на предметите да 
намери място В Крайния Вариант ма 
играта. След много тестване момче- 
тата от Впггагй са устаноВили, че 
тоВа е единствения начин да се под- 
държа балансирана икономика. С тече- 
ние на Времето парите започват да 
се трупат със страшна сила, и един- 
стВения начин да не се обезсмислят 
Като елемент на играта е играчите 
да ги използват за поддръжка на ин- 
Вентара и арсенала си. Само че и тук 
В сравнение с първата част има про- 
мени, Сега Вече Когато даден пред- 
мет достигне до дигаюну 0, той 
няма просто да изчезне а ще стане 
неизползваем докато не бъде ремон- 
тиран. Не се знае дали счупения пред- 
мет ще търпи понижение на някакво 
сВое Качество (например намалена 
трайност). Със сигурност обаче се 
знае, че Когато даден предмет от 
снаряжението Ви достигне до Кри: 
точно нисКа стойност на годност, 
малък графичен модел на героя Ви ще 
се появи В горния десен Край на екра- 
на. Топ ще бъде разделен на отделни 
компоненти, Всеки от който ще 
представляВа КонКкретен предмет - 
щит, оръжие, шлем изт.н. В нормално 
състояние Всички части на модела ще 
бъдат зелени, Като при намаляване на 
прайността на някоч отделен Компо- 
нент, топ ще сменя цвета си на жълт 
и след това на червен. Така ще знаете 
Кога да вземете необходими мерки за 
да не се окажете В ражхара на боя без 
оръжче или броня. 

Макар и разнообразието от оръжия 
да е доста Внушително, момчетата 
от Виггага са решили да Внесат до0- 
пълнителна тръпка с Въвеждането на 
скъпоценни Камъни. Тях можете Както 
да ги КупуВате, така и да ги намирате 
из играта. СКъпоценните Камъни мо- 
гат да притежават магически 
умения, Които да бъдат преда- 
Вани на определени предмети, 
разполагащи със слотоВе. Да 
предположим че имате Къс меч с 
дВа слота. С течение на играта 
намирате Огнен Рубин. Ако ре- 
шите да го сложите В единия от 
слотоВете, Вашия Къс меч Вече 
ще нанася и определено "огнено" 
поражение. След известно Време 
откривате и Диамант на СВет- 
кавиците. СлагайКки го ВъВ Вто- 
рия слот Вие Вече превръьщате 
поначало обиКкноВения си меч В 
доста могъщо оръжие, нанасящо 
на Враговете Ви допълнително 
"огнено" и "сВеткавично” пораже 
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ние. В играта ще има доста различни 
по Качества и мощ сКъпоценни Камъ- 
ни, като В зависимост от тоВа ще се 
определя и ефекта при използването 
им В съотВетните слотове. Веднъж 
обаче поставени В слот, Камъните 
не могат да бъдат извадени. 
Постепенно стигнахме до самият ин- 
Вентар (тесен смисъл) на героя Ви. 
Както ще Видите на снимките от иг- 
рата, промените В сравнение с 
ОаБю са доста. Като начало ще спо- 
мена че се разработВа система за 
обединяване на еднакВи предмети В 
групи. Така например ако имате да ре- 
чем 4 лекуващи отВари те няма аа 
заемат 4 отделни слота В багажа Ви, 
а ще бъдат разположени В едно КВад- 
ратче, Като под тях ще има индика- 
тор,Които ще показва Количеството 
им (В случая 4). Все още не е решено 
Колко точно предмети от един Вид 
ще могат да се носят В едно поле от 
инВвентара Ви, но е много Вероятно 
цифрата да бъде 5. Още отсега пре- 
дупрежаавам, че тоВа не Важи за оръ- 
Жията (с изключение на тези за хвърл- 
яне) и броните. По интересен начин 
е решен проблемът с магическите 
сВитъци. Вместо да Влачите Купища 
да речем идентификационни сВитъ- 
ци, Вече можете да си намерите или 
купите Книга, В която да си събирате 
сВитъците. Всеки път, Когато 13- 
ползвате някош от тях, Броят им В 
Книгата ще намалява, сякаш сте от- 
Къснали страница. И туК също има ед- 
на уловка - постаВен В книгата сВи- 
тък не може да бъде изваден и даден 
на друг играч. 
Преди половин година се говореше, 
че В играта ще има нещо Като носач, 
който да събира и носи Вместо Вас 
Всички излишни за момента предме- 
ти. На мен тоВа ми се струВаше мно- 
го подозрително. Тъй Като Вьобще не 
ми беше ясно Как точно ще Вмъкнат 
такъв персонаж В играта - ще Ви 
следва ли или ще Ви чака на безопасно 
място, ако умре какво става с пред: 
метите Ви и прочие Въпроси се 
Въртяха В главата ми. За моя радост 
момчетата от Виггагд са осъзнали 
непрактичността на този Вариант 
и са го отхВърлили (поне засега). Вмес- 
то носач, ВъВ Всеки един град ще има- 
те достъп до сандък, В Който да сКла:- 
дирате ненужните неща. Този сандък 
ще е един за Всички играчи, Като Кога- 
то го отВаряте се отКрива само Ва- 
шето > отделение. От  Виггага 
тВърдят, че няма да има опасност 
някои да Ви пършува из сКлада, но то- 
Ва тепърВа предстои да се провери. 
ОсВен В града, неща ще можете даа 
съхраняВате и ВъВ личен сандък В Гил- 
дията си, ако сте член на такава. И га 
Гилдиите ще Кажем няКолКо думи по- 
Късно. 
Парите Вече няма да заемат място 
както В ОСаБо, а ще бъдат трупани 
ВъВ Виртуален портфейл, Като на оп- 
ределено място В инВентара Ви Вина- 
ги ще бъде Видна сумата с Която раз- 
те. За Вся ка показа- 


теля Сила ще можете аа но- 
сите по 1000 жълтици. 
Постепенно стигнахме и до 
аВижението на героите. 
След Като Уегга пуснаха раз- 
ширението на СаБю Не ге, 
едно нещо от него направи 
много силно Впечатление - 
Възможността за "бързо хо- 
аене“. ОчеВидно доста игра- 
чи са писали на Виггагй по 
този Въпрос, тьй Като В 
ОаБюо 2 бягането е Включе- 
но Като Възможност на Все- 
Ки един от персонажите. 
При това е приложено по- 
доста елегантен начин! Все- 
Ки един герой ще има различ- 
на скорост на бягане, Която 
ще се определя от Класа му, 
Силата, Сръчността, Вида 
броня, Която носи и наличие- 
то на магически предмети. 
На екрана с малъК индика- 
тор ще бъде отбелязана Из- 
дръжливостта на героя Ви, 
Която се Влияе от гореизб- 
роените елементи. Когато 
пичате нивото на Издръж- 
ливост постепенно ще па- 
да, докато стигне нула или 
докато спрете. За Времето 
през което бягате, АС на Ва- 
шия герой ще бъде доста ни- 
съК, Което ще го прави дос- 
та уязвим на атака. Засега 
бягането ще става чрез на- 
тискане и задържане на 
СТКГ. 

Друга > ноВост, “отноВо 
заимстВана от Не ге е Пре- 
търсВане (5еагсп). Всеки знае 
КакъВ ад беше да Видиш Кое 
къде е паднало, особено ако 
стаВа на Въпрос за НЯКОЦ 
пръстен или амулет. Сега 
Вече с натискането на АЛ 
Всички предмети намиращи 
се на земята ще стават 
Вчани, Като дори над тях 
ще има малки табелки с опи- 
сание Какво есе намира на 
даденото място. Можете 
да събирате падналите на 
земята неща или чрез натис- 
кане Върху тях или Върху табелките 
им. 

За да предпазят пръстите Ви от из- 
тръпвВане (и мишките от неизбежна 
гибел), момчетата от ВиггагЯ са Въ- 
Вели т.нар. “продължителни атаки”. 
Когато се изправите срещу против- 
ниК, ако натиснете левия бутон на 
мишката Върху него и го задържите, 
героя Ви ще атакува докато умре или 
Врага падне. Тук трябВа да отбележа, 
че Всеки Клас има различна скорост на 
атака, Която също може да се про- 
меня ВследстВие на използването на 
магически предмети. При магьосни- 
ците положението е същото - натис- 
Кате десния бутон на мишката и до- 
Като го държите натиснат, Вашия 
герой ще прави една и съща магия д0- 
Като Врага умре или В 
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ши енергията. В този ред на мисли 
ще спомена и друга новост В играта 
- по Време на битка приблизително 
на Всеки пет удара около противника 
Ви ще проблясВа кратка светлинка, 
Която ще Ви дава някаква представа 
за жизнените точки на Врага. Ако 
проблясъкът е зелен, значи още е рано 
да се радВате, ако е Жълт, значи сте 
го преполоВилч, а ако е червен, значи 
скоро ще е пътник. 

Все няма окончателно становище по 
този Въпрос, но ще има доста Клави- 
ши, Които да Ви осигуряват бърз дос- 
тъп до различни умения и магиш. 
ПредстаВете си Все едно Агусрегзоп, 
при Които оръжията са маркирани на 
1, 2, 3, и т.н Тук ще бъде нещо по- 
добно с магиите и уменията, Като 
ще можете аа 
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Вате копчетата Както си искате. 

Доста промени ще забележите и при 
търгуВането. Когато отидете при 
търговец, Вече нама да има списъци с 
предмети, а направо ще се отВарят 
аВа инВвентара - Вашия и неговия. Тър- 
говията ще стаВа по следния начин - 
избирате от негоВия инВентар какВо- 
то искате да Купите и след това на- 
гтискате бутона Тгаде ВъВ Вашия ин- 
Вентар. СъотВетната сума ще бъде 
приспадната от банковата Ви смет- 
Ка. ЕстестВено, за Всеки предмет ще 
можете да получите подробна инфор- 
мация с натискане на десния бутон на 
мишката Върху него. Когато търгува- 
те с други играчи, нещата ще стояпо 
по подобен начин. ОтВарят се аВата 
инВентара, Вие КликВате Върху преа: 
мета Който желаете и ответната 


страна прави същото. Ако някоя от 
дВете страни не е съгласно със сдел- 
Ката, тя не може да се осъществи. 
Идеята е да се стига до истински па- 
зарлък, защото търговията ще играе 
доста същестВена роля В играта. Ако 
например имате дВе части от някои 
комплект и срещнете (Ау тте0, кой- 
то има третата и последна част, то 
предполагам той ще се опита да Ви 
одере три Кожи за нея. Пазарите се ка: 
то пичоВе и по-хитрия ще си тръгне 
доВолен! 

Най-сетне стигнахме до най-същест: 
Вената част на играта - МОСПРГАУя. 
ТоВа Което превърна ОаБю В сВето- 
Вен хит бе именно удоВолстВието 
при игра В мрежа (преди да се на- 
родят спеагег-ите, |атегите, ргауег: 
КШегите и прочие оп-те сган). И до 
ден днешен много хора си 
пазят Сабю-то на харда и 
от Време на Време се пускат 
В мрежата за бърза доза ад- 
реналин. Сега ще Видим Как- 
Во са ни подготВили Впггага 
по отношение на този ас- 
пект на играта. 

Като начало ще спомена, че 
Вече до осем играча ще мо- 
гат да играят заедно по мре- 
жа. Когато създаВате игра 
обаче, може да предвидчте 
максимален брой на участни- 
ците, Които да е 2, 3 или 
колкото Вие си прецените. 
ОсВен тоВа може да избере- 
те т.нар. |еуе! гесисцоп, т.е 
минимално и максимално ни- 
Во на Желаещите да се ВклЮ- 
чат ВъВ Вашата игра. Това 
значи, че ако Вие сте 10 ниво 
Амазонка, само играчи между 
Би 15 ниво могат да се при- 
съединяВат Към Вас. ТоВа е 
доста полезно, тъй Като ако 
играете с много силен парт- 
ньор играта до изВестна 
степен ще се обезсмисля. Ко- 
гато създавате игра или ис- 
Кате да се присъедините 
Към някоя Вече готова, 
трябВа да изберете Какво 
ще е отношението Ви Към 
останалите играчи. Можете 
да избирате между Мешиа!, 
Епепду и НозШе. Първите 
дВе са относително еднак- 
Ви, като разликата е, че ко- 
гато сте Неутрални Към ос- 
таналите играчи с Които иг- 
раете, Вие няма да делите с 
тях приодобития опит и зла- 
то |тоВа ще го обясним по- 
надолу). И В авата случая на 
можете да нараняВвате дру- 
ие ги играчи умишлено. А ако ис- 
34 Кате да сте Рауег КШег, 
| трябВа да изберете опция- 
та Нозше, Като можете да 
се биете само с други Нозе 
играчи. 

Когато имате Приятелско 
отношение Към останалите 


като трае тя целия натрупан опит и 
злато ще бъдат разделяни поравно 
между Всички играчи. И тук Все още 
не еясен точния механизъм, по който 
ще стаВа тоВа разпределение. Засега 
се споменава нещо за приблизително 
разстояние, на Което трябва да се на- 
мират играчите, за да могат аа 
делят опита и парите. ТоВа се прави 
с цел няКои умници да не се изхитрят 
да се присъединят Към игра и след то- 
Ва да заседнат например В Кръчмата 
В Кугаз:, докато техните другари ра- 
Ботят за тях, Всички играчи В режим 
Епепду ще бъдат отчитани като гру- 
па и В левия ъгъл на екрана ще бъдат 
Видни техните икони с индикатори 
за здравето им. Имайте предвид оба- 
че, че независимо от тоВа дали сте 
Мешга!, Епепфу или НозШе, индирект- 
ните магич, поразяващи не КонКкрет- 
на цел, а даден периметър, ще зася- 
гат Всички, попаднали В обсега им 
(Егеууа!, У/еакеп и други). Поне В досе- 
гашния Вид на играта е така, но и за 
този аспект няма окончателно ста- 
новище. 

Всеки един от Вас, Които е играл 
ОаБю В мрежа знае Колко депресира- 
що е Като Ви убият (друг играч или чу- 
доВище). В такъВ момент, екипиров- 
Ката на Вашия герои остаВа разпръс- 
ната около тялото му и Всеки може 
да мине и да обере натрупаните с 
пот и КръВ (или гатег) ценни предме- 
ти, оръжия и брони. В Сабю 2 иза то- 
Ва е помислено. Преди да започнете 
игра ще можете да изберете дали те- 
зи с Които играете да могат да пре- 
търсВат трупа Ви. ТоВа означава пър- 
Во, че Когато умрете целия Ви инВен- 
тар си остава ВъВ Вас (с изключение 
на малко злато, може би половината 
от тоВа Което носите), и Второ без 
Ваше разрешение никои не може аа го 
тършува. Това е много Важна новост, 
Която доста ще допринесе Към удо- 
Волствието и смисъла на играта В 
мрежа. И тук искам да добавя една 
много Важна подробност - дори да 
сте избрали трупът Ви да може да бъ- 
ае претърсван, тоВа ще е привилегия 
само на тези играчи, Които са Прия- 
телски настроени Към Вас. Все още се 
обсъжаа Вариянтът да има директно 
запитВане до собстВеник на трупа - 
например |ВО)Уоп е убит и | ВО МигМиг 
иска да претърси трупа му. Като на- 
тисне с левия бутон Върху тялото, на 
екрана на преродения В града | ВО|Уогу 
ще излезе Въпрос от рода на “Мога ли 
да те джобя?. Ако Уоп се съгласи, 
МигМиг ще може да го претърси, ако 
не - тогава нищо. 

Когато сте В група с други играчи се 
предвижда Възможност да можете да 
делите картата на нивото, В смисъл, 
че Вие ще можете да постаВяте опре- 
делени маркери и например да Кажете 
на другите играчи да Ви срещнат 
там. Всъщност самата карта на ни- 
Вата Вече е доста променен, Както и 
сами ще Видите на една от снимки- 
те. Всички по значими обекти - олта- 
ри, постройки, отделните играчи, 
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трупове на играчи - Всичко това ще 
бъде Видно. Вие ще бъдете отбеляза- 
ни със син цвят, а за останалите игра- 
чи Все още не е решено, Като В заВи- 
симост от тоВа дали са Нозе, 
Епепау или Мешга! те ще бъдат лесно 
различими. 

Всички КуестоВе от зпае-рауега (с 
малки изключения) ще бъдат доспъп- 
ни и при игра В мрежа. Някси от пях 
ще бъдат избирани по случаен прин- 
цип, докато други, необходими за раз- 
Витието на историята ще бъдат Ви- 
наги налице. В Сабю 2 е запазена ге- 
ниалната идея на ВИ2гагд от първата 
чгра - ниВата Винаги ще се генерират 
случайно, а на този етап и Всичките 
им обитатели. ТоВа е гаранция за мно- 
гократно преиграВване, тъй като шан- 


сът да Видите едно ниВо 
даВа пъти е раВен на нула. 
И тук както В първата иг- 
ра ще има три степени на 
трудност, Който Все още 
нямат официални наиме- 
ноВания, 


то В ниКакъВ случай не е нор- 
мално за неговото ниво и 
екипировка, то оръжието 
му Веднага ще бъде "унищо- 
жаВано”. Все още не е ясно, 
дали играчи, заловени че из- 
ползват измами ще бъдат 
изритВвани от Ваше.пег, но ши 
тоВа е Възможност. 
Другата разноВидност са 
Неофициалните играчи, Те 
също ще играят В Ваше.пе!, 
но на съвсем отделни сървъ- 
ри, Основната разлика меж- 
ду аВвата пипа е, че с Неофи- 
циалните играчи можете да 
играете осВен В Ваше.пеги В 
локални мрежи или по модем. 
Все още не е ясно Как, но ще има Въз- 
можност за пренасяне на ге- 
рои от лоКална мрежа Към 
модемна игра Към Ваше.пег. 
На неофициалните сървъри 
няма да се осъществява ни- 
какъВ контрол и те ще бъ- 
дат място, Където ще мо- 
Жете да реализирате спеа!- 
търската си душица. Тук 
трябВа да спомена, че ще 
можете да Клонирате Офи- 
циален играч В Неофициа- 
лен, Като дВамата стават 
Вече съВсем различни персо- 
нажи. Обратното обаче не 
е Възможно. 

; Значителна “новост В 
тошрауега на играта е Въ- 
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те Ви, но други членове ще могат да 
оставят разни предмети за Вас В сан- 
дъка Ви. Гилдията ще се Купува от на- 
рочен персонаж от играта, за който 
Все още няма информация нито кой е, 
нито Кьде се намира. Цената ще е 
доста Висока, Като и тя не е уточне- 
на, но се предполага че ще се равнява 
около 2 000 000 стари пари (от ОаБю 
имам предвиа). Този Които Купи (осно- 
Ве) Гллаията, става неин Сшатаксег. 
Само с негово разрешение може да бъ- 
де приет ноВ член на дадена Голаия. 
Условията за членство В подобна 
структура ще се определят от съот- 
Ветните Сшдтасеги. Всяка Гилдия 
ще си има Име, трибукВено съкраще- 
ние (Мо, (Мик) ч други), Икона (В сми- 
съл на герб) и авуцветна схема (за 
идентификация). Всички тези неща 
ще стоят до името на член на Гилдия, 
когато топ е В Ваше.пег, 

По незнайни за мен причини няма мно- 
го информация за гадините, Който ще 
срещате В играта. Знае се само, че 
Всяка част ще си има собстВен набор 
от създания. Малка част от познати- 
те ни от първата чгра твари ще на- 


Сега да Кажем и няколко ду- 
ми за Взетите мерКи сре- 
щу използването на спеа- 
оВе при игра В мрежа. С цел 
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мерят място и В ОСаБю 2. ГоВори се за 
много подобрен изкуствен интелект, 
като различните ВидоВе чудовища 
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да могат да се справят с 
мошениците, Впггага са ре- 
шили да ВъВедат дВве ус- 
ловни Категории играчи - 
официални |Созей) и нео- 
фициални (Ореп), И авата 
Вида ще могат да играят В 
Ваше.пе, но на различни 
сървъри и ще бъдат Класирани В от- 
делни Класацич. Сега ще обясня разли- 
Ката между тези дВе Категорич. Офи- 
циалните играчи ще играят САМО В 
Ваше.пег. Те ще могат да участват В 
игри само с други официални играчи. 
Идеята е, че Официалните играчи ще 
бъдат Контролирани, Като Вероят- 
ността да бъде използвана измама и 
тя да остане незасечена е доста ни- 
щожна. През определени интервали 
от Време ще бъдат праВени т.нар. 
"санитарни проВерки”, при които ще 
се прави съпоставка между цялостно- 
то сътояниче на героя и да речем пора- 
Жението Което нанася. Ако бъде от- 
четено, че да Кажем Вашия ВарВарин 
нанася поражение с брадвата си, Кое- 


Веждането на Гилдии, Кога- 
то група от хора иска да се 
обособи В отделен Клан, те 
ще могат да си закупят Гил 
дия. Засега се говори, че то- 
Ва е огромно постройКа, В 
Която да се събират члено- 
Вете на даден Клан. В Гилдия- 
та Всеки неин член ще има 
собствен сандък, В Който 
ще може да съхранява собс- 
тВеността си. Тези сандъци 
няма да могат да поемат 
Безкрайно КоличестВо пред- 
мети, но ще бъдат доста 
по-обемни от инвентара ви. 
Никой осВен Вас няма да има 
достъп до принадлежности- 


ще имат различни поведенчески моде- 
ли. Но поне докато не излезе Бетата 
на играта, за този аспект не може да 
се Каже много. 
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Тънките, облечени В черни Копринени ръкавици, пръсти изваждат стрела от колчана и Внимателно я поставят на петивата. 
Странна стрела, На мястото на острието е прикачен неголям Кристал из Вътрешността, на който пробляеВат малки синкаВви 
искрици. Воден Кристал. При досега си с тбърда повърхност ще да се пръсне на хиляди парчета, Всяко от Кочто В миг ще се пре- 


Върне В капка хладна, живителна Вода. 


„Двамата стражи чуват свистенето и се обръщат точно навреме, за да Видят Как единствената факла В залата угасва със съска- 
не, Сенките, ташли се до този момент В процепите между тежките Камъни на грубия градеж, изпълзяВат, освободени от изгаря- 
щия ги досег на светлината и поглъщат Всичко наоколо. В непрогледния мрак се чува остър, стържещ звук, Когато дВа добре по- 
държани меча напускат почти едноВременно уюта на ножниците си. 


Нещо проблясВа за секунда. Самотна червена пьочица. 


Леко разавижВане на Въздуха. Приглушен стон, последван от тежко тупВване. Стражът завърта острието на оръжието си В ши- 
рока дъга около себе си, Крещейки името на партньора си. МлъкВа. ТрябВа му известно Време. за да осъзнае, че топлата, лепкава 
течност, Която се стича надолу по гърдите му, е собстВената му кръв. УчпиВво изчакала прозрението болката нахлуВа В лепящо- 


то Към тВърдия под тяло. 
Второ тупВане. 


Червената сВепишнка проблясва отново. Механичното око на Гарет Бавно оглежда предВерието на замъка преди Крадецът да се 


насочи с лека стъпКа Към тежките аВойни Вратш отсреща. 


на фентъзито се е изправял пред този Въп- 

рос, Когато се е опитВал да изгради В меч- 
тите си сВоят образ, човекът, Който гордо ще се 
изправи редом с Конан или Гандалф В света на ме- 
ча и магията. Мечти, Които техническият прог- 
рес твърде успешно успя да пренесе на компютър- 
ния монитор през последните години, покриВайки 
думите с образи. И тогава стана ясно, че за пове- 
чето мечтатели отгоВорът на горния Въпрос е 
очеВиден. Никой не иска да запази реалните си сла- 
бости В магичната алтернатиВна Вселена, която 
проютява откърменото му с наука и обковано с 
техника съзнание, Когато нещата "опВвън“ ста- 
нат нетърпими. Не иска да се Крие, да бяга и за 
яде бой, не иска да потъва В сенките, отаръпвао- 
Ки се от пътя на Врага си. Тези неща така или ина- 
че е принуден да ги прави В нашия свят. Когато 
яхне Крилатия Кон на мечтите си обаче иска да 
мята огнени Колба и мълнии, иска двуметроВ меч 
и достатъчно мускули, за да го Върти с лекота. И 
понеже споменах Гандалф и Конан случайно сеща- 
те ли се за фентъзи герой от сенчестата профе- 
сия, известен Колкото тях? Сещате ли се Въобще 
за герой-Крадец? 
Сякаш никой не Вижда- 


В-: магьосник или Крадец. Всеки любител 
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интимниа КонтаКт с 
мрака на нощта, усеща- 
нето за сВобода при 
отхВърлянето на наса- 
дените В мозъка забра- 
ни и норми, тръпката 
от “ съреВвноВанието 
между сръчността на 
Крадеца и уменията на 
Ключаря, 

душеВният  Катарзис, 
при “ свепкаВичните 
дейстВия, резултат от 
дъмо и Внимателно 
планиране и не на пос- 
ледно място притега- 
телната сила на пари- 
те. На чуждите пари. Всеки лишил се от портфеишл или покъщ- 
нина В полза на господата с бързи пръсти би трябвало Вече да 
прелиствВа към Края на статията, за да сизапише името на ав- 
тора 0 В графата "да се натепат по спешност” от тефтерче- 
то си и май единственото ми оправдание за пред гпях е, че не- 
законните ми Желания Все пак са свързани с измислен паралелен 


-з. 


Зашинии, оо мтъла и. 
е ге ер пубеР 4 кезаеез! Ифсоео 


сВяга. Така или иначе мислех, че съм сам В мечтите си 
докато един ден, Все още В ролята си на редови фен 
на СЖ/ не прочетох на страниците му едно ргемеуу. 
ПредВарителен преглед на игра, носеща странното 
име ТнеЕ Тне Оагк Рго/есь Нужно ли е да обесняВам, че 
преди да прочета гемеуучто Вече я бях превъртял. 
АВа пъти. Насред сесия. Просто В онзи момент таки- 
Ва преходни и незначителни неща като изпити и 
оценки, загубиха напълно смисъла си сред сенките на 
шедьоВъра на Гоокпа 0155. За първи път В геймърс- 
кия си жиВот Виждах игра, Която сякаш Бе напраВена 
за мен. Сякаш някой беше преровил старателно мозъ- 
ка ми, изваждайки Всичките тайни и явни Желания и 
ги беше Въплатол В едно единстВено златисто СО. И 
ще Ви помоля да ме извините ако Ви се стори, че В 
тази или друга статия прекалявам с хвалбите относ- 
но Те, защото за мен тоВа не е игра. ТоВа е алтернативен 
свят. Моят алтернативен сВят. И В случай, че не сте го посе- 
щаВали май ще трябва да Ви разкажа някои неща за него.. 

Запознайте се с Гарет. Той е Крадец. Добър Крадец. Съдбата, 
предстаВяна В случая от гениите от Гоойпа С1азз, му е отре- 
дила аа се роди В средните ВекоВе на един свят, В който сянка- | 


ОЗочщежаолл „звъзецоето 


ее”-“ 


Ммумумммогке ло рз.глез г Ос-сосп 


та е по-силна от сВетлината, омразата е по-гореща от любов- 
та, а стоманеното осрие на меча отдавна е разсякло перото. 
Техническият прогрес е поизбързал малко и парната тяга пома- 
га на Витаещата бъВ Въздуха магия да движи Колелото на Вре- 
мето напред. Единствените усмивки, Които чоВек може да Ви- 
ди по обВитите от мъгла улички са тези по лицата на гаргой- 


лите, накацали по покривите. на Високите Къщи и храмове... 


Храмовете на Ордена на чука, служителите на Великия Строш- 
тел, изковал света. И ако си мислите, че не си е свършил рабо- 
тата особено добре, по-добре запазете тези мисли за себе си, 
защото нашенската СВета ИнкВизиция е Била Като скаутска 
организация В сравнение с Наттегнечити. По-лошо обаче Вина- 
ги има. И именно нашият герой успява да го пусне на свобода. 
Няма да Ви разказвам как точно се развива сюжета В случай, че 
наистина още не сте се докосвали до магията на ТнеГОТР. 
ТоВа, за което ще си поговорим сега е продължението. 
Сюжетът на Тте 2 с подзаглавие ТНе пета! аде отново ни Връ- 
ща В мрачния фентъзи свят на Гарет. Насред мъртВата маса 
от Камък, дърВо и Желязо, Която Крадецът с гордост нарича 
сВой роден град назряВа нещо. На политическата сцена се е 
Възкачил шериф Горман Трюърт, основна част от предизборна- 
та платформа, на който е Било обещанието да се спраВи с 
престъпността. За най-голяма изненада на българския гласопо- 
даВател, Веднъж Взел Властта В дебелите си ръчици той се 


ААА ААААААА, 


заема именно с то- 
Ва. Само дето скоро 
се оказва, че идеите 
му за мир и ред на са 
чак пполкова чисти 
и невинни. Бездом- 
„ниците и. другите... 
нежелани елементи 
започват простогаа”” 
изчезват Безследно, 
а правата и сВобо- 
даите на граждани: 
те постепенно Би- 
Ват ограничени до 
степен, поставяща 
под съмнение термините “право” и свобода”. На всичко отего- 
ре Трюърт явно не е доволен от еленовите рога, Висящи над 
Камината В Кабинета му и изпитВа непреодолимото Желание 
да окачи на тяхно място глаВата на Гарет. 
МеждуВременно Вътрешни Борби В религиозния орден на Чука 
довеждат до отцепването на отделна фракция наричаща себе 
си Меспапк (Наттегге-ите, естестВено, Веднага ги обявяват 
за еретици). Те зВно са доста по-добри В създаВането на разни 
джаджи от събратята си по-вяра. Това само по себе си не е ло- 
шо. Лошото е, че Въпросните еретици са дос- 
та гъсти с Шерифа. "Тпскссег-еее, де си брате?” 
бих се провикнал аз, ако бях на мястото на Га- 
рет. Сред новите технологии авторите на иг- 
рата, чиято явна цел е да ни притеснят, споме- 
нават механични стражи, задвижвани с пара 
(ако се ВярВа на слуховете Водните стрели 
правят чудеса с тях, стига да бъдат насочени 
към аВигателите им), Камери (защо да не прене- 
сем една от гадорийките от 552 В ноВата игри- 
ца) мощни и неугасяеми по описания В увода на- 
чин осветителни системи и топоВве(??). Живи- 
те Ви противници също са поумнели значител- 
но след тотална преработка на Анто и Всеки, 
Който знае на Какво невероятно ниво бе той В 
оригинала разбира защо отпочВам отсега Вале- 
рианчетата. 
“Искахме да направим Гарет по-добър Крадец, 
не по-добър Воин“ бърза да задълбочи опасения- 
та ми, че много |оай ме чака, шефът на проек- 
та СтийВ Пиърсол. В основния арсенал (лък, 
меч и бухалка) няма да има Кой знае Какви проме- 
ни и базука отново не е предвидена. Нашият 
сенчест герой не е намерил Време да потрени- 
ра бой с меч, Което за незапознатите означава, 
че абсолютно Всеки дигитален лошкоВец е по- 
добър от него. Кеф! Освен на умението си да се 
слива със сенките, ставайки невидим за живи и 
неживи очи и на надеждата, че геимърчето пое- 
ло Контрол над него е поне толкова интелц- 
гентно, Колкото са очаквали дизайнерите от 
Гоокта Сазз за оцеляването на Гарет ще се гри- 
Жат и някои нови попълнения В инВвентара и 
анатомията му. Веднага си избийте тази ци- 
ночна мисъл от главата, скъпи читателш- г0- 
Воря за изкуственото му око. Носят се слухове 
за няколко степенен гоот, и гамбоп и за спе- 
циална Камера, сВързана с окото, Която може да 
бъде хвърляна на недостъпни или не-искамеда- 
стъпни места, за да бъдат огледани от безо- 
пасно разстояние. После ни обещават, че ще 
можем да си я прибираме. Ройоп-ите Вероятно 
ще бъдат обогатени с саЧай ройоп, с чиято по- 
мощ ще можете да падате от Високо без да си 
понесете съотВетните последствия. Някъде 
мернах "/о и за пупсб ку ропоп, ама нещо не 
съм слконен да Вярвам В съществуването 0. 
Други интересно звучащи джаджи са мпе апоуу- 
а, Която за разлика от горе-ската си посестри 
ма ще моЖе да се закрепва ВъВ Всякаква поВърх- 
ност и преносимият източник на светлина. 
И ето Как неусетно стигнахме и до обещаВани- 
те промени В графиката. ОсВен соогед 
папттдга третата ревизия на Оагк Епдпе-а 
(първата беше В Те, Впората В 55лет 5ПосК 2) 
ще ни донесе дълбочината на 16 битоВите 


цВетоВе, Които трябВа да направят СВе- 
тът на ТнеЕ 2 да изглежда още по-жиВ. За 
новите текстури един от Водещите ди- 
зайнери на проекта е прекарал Ваканция В 
ЕВропа, амортизирайки дигиталната Каме- 
ра на Компанията. Резултатът са към 2500 
дигитални снимки. Искат от нас да очакВа- 
ме невероятно изглеждащи интериори и ек- 
стерциори, мъртВописни мрачни гледки и 
тпоноВе стъклописни рисувани и плъКани 
произведения на изкуството. ОчакВаме ги. 
По Външния Вид на МРС-тата също е пора- 
ботено. Като гледам зсгееп-оВвете - доста. 

Един от най-интересните аспекти В 
ТнеЕТОР бяха невероятно разнообразните 
мусчч. "Теб! беше експериментално загла- 
Вче В доста насоки” обяснява Пиърсол "До- 
сега не бяхме чуВали за друга игра, Която да 
залага толкова много на прикритостта и 
избягването на Конфронтациите и не 


Бяхме сигурни дали играчите ще намерят тоВа за достатъч- 
но уВлекателно, за да продължат напред. За тоВа се опитах- 
ме да се подсигурим ВмъкВайки малко поВече мотаене В някои 
от мисиите, адуепшиге или |итрптгип елементи В други. Сега, 
съдейки по реакцията на феновете и продажбите се оКазва, 
че наистина сме създали един съвсем ноВ жанр. И В Теб ТМА 
искаме да фоКусираме геймплея около цялата сеа Н дупатис 
(ако някой ми даде КачестВен превод на български на това сло- 
Восъчетание ще го чер...ъъъ... ще Кажа на Егеетап да го черпи 
една бира) на чиято осноВа е изградена играта.” В малкото из- 
текла ог Кухнята на майсторите информация се гоВори за 
мисич, кошто са тВърде далеч от стандартната формула 


Ш 


“проникваме В Къщата-Кра- 
дем-бегаме”. СпоменаВа се 
подхвърляне на фалшиви ули- 
ки с цел натопяване на един 
от хората на шерифа и оп- 
Вличане на Важна КлечКа из- 
под носа на горилите 0, Коц- 
то са неотлъчно с нея, "Е, 
ще има и стандартно Взло- 


маджийстВване > успокоява 
Пиърсол пагасоге Бига!ег- ите 
сред нас. 


Мултиплейър отноВо не е 
предвиден, защото според 
Шегаджиите работата по 
него би отКлонила Вниманче- 
то им, фокусирано Върху съз- 
даването на уникално пре- 
ЖживяВане за самотните гей- 
мърч, Честно Казано ми е 
малко трудно да си предс- 
тавя един деаттагсп на Те, но яВно феноВете си искат 
играта В мрежа, защото Пиърсол намекВа за доста мъглиВ 
бъдещ проект (Ме! 3 или някакъВ равсн?) фокусиран изцяло 
Върху това. Идеята за Която СтиВи споменава е свързана 
с атаката на няколко играчи срещу претъпкана със злато и 
компютърно управлявани стражи къща, Като фраговете са 
заменени от КоличестВото Кинти, а играчите няма да мо- 
гат да се избиВат заимно, но за сметка на това ще имат 
Възможността да се млатят по главите с бухалките п да 
обират кинтите на изпадналия В безсъзнание (за не повече 
от 5-6 секунди) Конкурент. ЗВучи забавно... 

Не знам за Вас, но на мен ми текат лигите докато пиша 
тези редоВе. Навремето си бях Казал, че ако няКога няКоя иг- 
ра успее да измести ТНе от първото място В личната ми 
Класация то тоВа може да бъде единствено Тле!2. Сега Ве- 
че съм по-убеден от Всякога, че точно така ще стане. 
Преди да се разделим искам да споделя с Вас и още нещо. 
Те беше пърВата и засега единстВената игра. загнездила 
В мен съмнения, че ендът няма да бъде хепи, че аз ще 1з- 
пълня последната мисия, Както си му е ред, и Гарет ще ум- 
ре В оицго-то. И тоВа ако не е ашпозРЕАК, не знам... Един- 
стВената лоша ноВина е, че дългоочаКкВаният сиКуъл най- 
Вероятно ще се появи чак през март догодина. ДотогаВа 
ще трябВа да се утешаВам с трите нови мисии на ТтеЕ 
СО, който трябва да се появи В редакцията пВърде ско- 
ро и ако Всичко ВърВи нормално ще получи своето гемеуу В 
следващия брой. 

ВдъхноВих са! ОтиВам да открадна парите от Касата В ре- 


дакцията. 
зпаке 


Р.5: А ама то нямало пари! 
Р.Р.5: Онова В началото беше малък майтап. В половината оп 
разказите за него Конан се изживява като Крадец :) 


КОЛЕДНИ ЦЕНИ в магазина на Княз Борис 134,тел: 9809813 САМО до 31.12.99 


ОУО МОЕО дискове: 


ТС този тало! н при. не 
44.90 


Кутийки 1С0-10х0.30; 200х0.26 
Кутийки 2С0-10х0.60; 200х0.52 
Лицензни игри за зали от 
АУДИО КАСЕТИ: 14.99 
0.89 
12.90 
0.57 
2.99 


Мултим.енциклопедии 
Дискети ВАЗЕ,Махе!: 
Аудио СО-лизензни 
СО-В "УО МЕП!А": 
СО-В на шпиндел-1006р.х1.39 1.99 
МВЕО СО: 

ООГВУ ЗИВЕОШНО СО: 


ОУО-КОМ Опме Нйас!! 
ОУО рауег пш!! гедоп 
ПАПКИ ЗА СО: 6.90 
Чистачка за СО плейъри 9.90 
ЗОМУ Раузтайоп сопзо!е 259.90 
ЦЕНИ ЗА 1 БРОЙ В ЛЕВА. 

ОЩЕ ПО-НИСКИ НА ЕДРО! 
ДИЛЪРИ: 

Бургас - тел.80 30 45 


199.00 
999.00 


Варна-тел. 601 870; 60 търсим! 


60 63 


покупка над 5 лв 


получавате 


КОЛЕДЕН подарък 
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Рено дам, Ний 
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производител и ревпростренител: | 


ло такова нещо? Всъщност заглавията, позоваващи се 

на този филм, Вече станаха много. Прекалено много. На- 
дали ще им стигнат пръстите на ръцете дори и на засегнати- 
те от Чернобил (които, съгласете се, са облагодетелстВани 
от природата с много поВече от 10), за да преброят що сво- 
лач успя да се нарои за отрицателно Време. Както и се очаква- 
ше - повечето игри бяха разочарование. Къде са Класики Като 
Оагк Еогсез и Ху/та? Не ги правят игрите Като едно Време! 
(Бел. ред. Ъъъ???) 
Наместо тоВа ми пробутВат разни игри за деца под 4 години 
или пък набедения за приключение #ига регзоп асйоп-недоразу- 
мение 5гаг М/агз: Тне Рнапгот Мепасе. Е, не знам Какво мислите 
Вие, но на мен определено ми е писнало! ЗатоВа макар и преди 
известно Време да не бях скептично настроен спрямо Еогсе 
Соттапдег, сега Вече съм. За Какво Всъщност стаВа дума? 
Проектът Еогсе Соттапдег бе започнат преди доста Време с 
идеята да представлява стратегия В реално Време с Военни: 
те части от Вселената на МеждузВвезани Войни. Клонинг на 
СоттапаСопачег. Той си се разработВаше Кропко и спокой- 
но, когато изведнъж на Цисаз Апз им хрумна, че не може те та- 
Ка да пускат 20 стратегия. СтаВа дума за таг М/агв, Все пак! 
Как така да отнемат на играча Възможността с Камерата да 
се завре между Краката на АТ-АТ (моля, не ме разбирайте пог- 
решно) и по този начин да затвърди Връзката на американци- 
те с техния осноВен Кулмуртрегер наред с МсеОопа!йв. Да не 


И: по 5гаг М/аг? Не може да бъде! Къде се е чуло и Виая- 


| Бъде там, където изкопираните 1:1 единици се сражават. 
| В тази 30 стратегия на Вас е поверена ролята на обикновен 


| Вездни Войни, очаквайте да Видите Кадри 
Г от Зреса! ЕдШопна на трилогията плюс 


5гоптигоорег от Военните сили на империята. Целта Ви е да се 
издигнете по йерархичната стьлбица до 

чин генерал, За целта ще минете през 

много, ама наистина много битки. По 

Време на Кампанията ще бъдете привле- 

чен на страната на добрите и по този 

начин ще можете да играете с единици- 

те и на абвете страни В конфликта. 

ПредстаВете си Как ще се чувстВате, ако 

Ви се наложи да превземате База, която 

сте направили едВа преди няколко мисии. 

Производители на играта обещават ра:- 

нообразни цели, Които трябВа да изпъл 

ните по Време на Кампанията „Да унищо- 

Жиш Врага изцяло достаВя удоволствие, 

но това изобщо няма да бъде достатъч- 

но ВъВ Рогсе Соттапдег. Някои мисии ще 

следват директно някоя битка (или фабу- 

лата) от трилогията згаг М/агз, Като при- 

мер за тоВа Крис Рос посочва планетата 

Ной. Там пърВата Ви задача ще бъде да 

изключите пе! генератора. Втората е 

да забвземете основната Еспо база. Трета- 

та е да успеете да отвлечете МШеппит 

Еакоп, Който е запознат с филма знае, че 
тя е обречена на неуспех - МШептит 
Еакоп успява да се измъкне и Вие продължа- 
Вате напред. Броят на мисиите, които 
ще трябВа да минете, за да Видите фи- 
налната анимация по Всяка Вероятност 
ще бъде 24 (по 12 за Всяка фракция). 

Като стана дума за анимации, те естест- 
Вено ще бъдат Взети от филмите за згаг 
Магв. Ть0 Като дейстВието ще се развива 
по Време на "старите" епизоди на Межадуз- 


някои екстри. Създателите на играта са 
изкопчили от лицензионния отдел на |исаз 
правата да модифицират лентата и да 


си добавят собстВени единици В анимациите. Интересно до- 
пълнение - да Видим дали ще бъде напраВено със същата пер- 
фекционистичност, както бе преработена и старата Класика. 
На филмчетата ще можем да се наслаждаваме Всяка З-а мисия. 
Но пода няма да бъде единственият елемент В играта, Взеп 
директно от филма. 

Войските Ви, Както Вече Ви Казах, В по-голямата си част ще Ви 
бъдат познати от Вселената на МеждузВездни Войни. АТ-АТ, 


АТ-РТ (Взето от комикси 
за Маг Маг), ХУ/па, Те- 
ватег, спидери ... списъ“ 
Кът е много дълъг. Очак- 
Вадте Всички тези меха- 
нични чудеса да се дави: 
жат точно така, Както и 
ВъВ филма. Разработчи- 
ците са обърнали спе- 


циално „ Внимание на 
траекториите, “Които 
различните кораби 


правят, докато летят и 
са ги имплементирали с 
точност до милиметър В 
играта, Което паВа да 
покаже, че ВъьВ Еогсе 
Соттапдег детайлите 
ще са от особено голяма 
Важност. Предполагам, че почи- 
тателите на Зкаг М/аг5 Вече хли- 
пат от радост и се опитват да 
извършВат разни некоординирани 
движения на тялото си, Като В 
същото Време продължават да 
четат статията. При гореспоме- 
натите личности със сигурност 
ще започне силен неконтролируем 
и неволеви процес на слюнКоот- 
деляне, Когато узнаят, че Всички 
по-интересни герои от трилогия- 
та ще бъдат на Ваше разположе- 
ние по Време на Кампанията: Лея, 
Хан Соло, Дарт Вейдър и разбира 
се, моя любим персонаж - Чубака! В 


една мисия той е човекът, който ще трябва да открадне еад- 
но АГАТ от имперските сили и да разиграе отноВо сцената с 
ТроянсКия Кон. Планетите, на Които ще се биете ще Ви бъдат 
до голяма степен познати. Ще се разхождате из ледената пус- 
тош на Нош или на 
пръВ поглед безлюана- 
та пустиня на 
Тагооте. Създатели- 
те на играта са си по- 
напрегнали малко 
Въображението и са 
измислили нови тере- 
ни, Където ще се раз- 


ВиВа  дейстВието. 
Някои от тях са нацс- 
тина интересни - 


например планета 
със силна Вулканична 
дейност, чиито оби- 
татели жиВеят от 
енергията на лавата, 
изобилстВаща там. 
Тези > сладури ще 
предстаВляват неп- 
риятно допълнение 
Към околната среда - 
ще могат да изсмукВат енергия от 
Вашите единици. Въобще обеща- 
нуията са за една много интерак- 
тиуВвна оКолна среда, но пова сме 
го чуВали и преди - спомнете си 
САС Лрепап Хип. 

На онези от Вас, Които не са при- 
паднали от Кеф от Казаното досе- 
га, са посВетени следващите 
няКолко параграфа, Където ще се 
опитам да Ви предам малко от ен- 
тусиазма на авторите на Еогсе 
Соттапдег. Според тях, заглаВвие- 
то ще се различава значително оп 
сиВата маса от средностатисти- 
чески игри, Които ежедневно зали- 
Ват потребителя. Склонен съм да 
се съглася с тях, но честно Казано 
преди да Видя играта, няма да се 
поддавам на някаква еуфория. 

За разлика от мнозинството 
стратегии В реално Време, Еогсе 
Соттапдег няма да предложи на играе- 
щия миниране, събиране на злато, диа- 
манти, газ и прочие ресурси. Този еле- 
мент е напълно премахнат В играта. 
АВторите тВърдят, че е абсурдно чо- 
Век да строи база по Време на разгоре- 
щена битка. ОсВен тоВа материалите, 
от Които се прави базата надали ще се 
намират на Всички планети. По-логично 
е необходимите Компоненти и Войници 
да бъдат Вече готоВи и сглобени. ТоВа 
Което Ви трябва, се намира В огромни 
Кораби-хангари. Ако искате нещо - по- 
ръчВвате си го и готоВо. Както се КазВа 
по телевизията: “ПазарувВайте докато 
стоите удобно на стола си” Проблеми- 
те на тези достаВки са няколко: 

1. СоВалката, Която ще Ви стоВари екипировката/единиците 
или модулите за базата Ви се движи с определена скорост (т.е. 
ще трябва да почакате). 

2, Тя има определен Капацитет - не можете да си поръчате 50 
АТАТ и да изчистите Картата с тях. Нито пък ще можете да 
поискате напълно построена и ъпгрейавана сграда. 

3. Имате определен брой Соттапйег роп, с Които да може- 
те да си поръчате Всичките Благинки. Толкова относно ръшо- 
Вете В играта. ТакиВа просто не може да има. ВъзникВа логич- 
ният Въпрос, Как може човек да увеличи Комананите си точки 
и по този начин да има Възможност да построи по-голяма ар- 
мия. Отговорът засега е В изпълнението на определени мисии 
и задачи. По този начин играта придобива и някакъВ приклю- 
ченски елемент Ако ме попитате Какво е положението В 
тирауег, тоВа Вече няма да мога да Ви отговоря. Честно да 


си Кажа прерових много информация, но не успях да намеря опт- 
говор на този Въпрос. Когато играта излезе, ще разберем. Д 
Като сме на тема тишрауег, Рогсе Соттапаег ще предлага 

можност за игра на до 4 човека по мрежа или Интернет. По 


отношение на тпипоВете игри, |исаз Апз обеща- 
Ват невиждано разнообразие. ОсВен стандарт- 
ните режими ще имате на разполо- 
Жение и саршге Пе Пад и пат (ле 
Беасопз. Много ми е интересно, Ка- 
КъВ ще бъде резултатът от тези 
изпълнения, 

Другият основен Въпрос, Който син 
гурно си задаВате е по отношение 
на баланса на единиците - ВъВ фил- 
ма бунтоВниците си бяха големи ох- 
лювВи и не можеха да се противопос- 
таВят на мощната бойна машина 
на Империята. За да има справедли- 
Вост, от |исаз Апз са измислили ед- 
на купчина нови танкове и Бойни 
машини, които да уравноВесят не-| 
щата. Нещо Важно за единиците В 
играта: те ще могат да трупат 
опит - Като ще имат 3 нива. ПоВи- 
шаВането на нивото на Военната 
част ще я прави по-издръжлива и из- 
ползваща по-нови пехнологич. Ще 
имате Възможност да Взимате оп- 
ределен брой единици от една ми- 
сия В друга и дори да ги именуВате 
с имената на домашни си любимци. 
Комбинирането на аВе единици ВъВ 
Еогсе Соттапйег може да създаде 
трета, Която да е много по-ефек- 
тивна от двете Военни части Взе- 
ти поотделно. Нещо, Което други- 
те разработчици трябваше да се 
сетят преди много, много Време. 
Поздравления на исав Апз за добро- 
то хрумване, 

По отношение на Контрола на еди- 
ничците Ви - тошч ще наподобяВа| 
много повече този на дВуизмерни- 
те стратегиш, оптКолкото на 
триизмерните им събратя. Във 
Еогсе Соттапдег ще можете да за- 
даВате ниВото на агресивност на единиците си, да сформира- 
те групи, да си закачате Камера към дадена група, така че удоб- 
но да проследявате дВижението им. Ако Ви е необходим по- 
общ план на нещата - предвидена е Камера тип “птичи пог- 
лед“. По отношение на графиката - мисля, че не е необходимо 
да коментирам. 30, макар и на Картините от играта, кошто 
Виждате да не изглежда Като нещо Впечатляващо. Ще Видим 
дали няма да бъде разочароващо... 

Дойде Време и за заключителните думи. Еогсе Соттапаег би 
могло да бъде едно много добро заглавие, но все пак пред него 
стоят много Въпроси. Играта има потенциал, друг е Въпросът 
дали той ще бъде оползотВорен или пропилян. Да се надяваме 
на първото. ОстаВа ни единстВено да почакаме няколко месе- 


„ца и ще разберем дали си е струвало да чакаме. 
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айте още от началото да се разбе- 

рем, за да няма после “ама защо...“. 
Първо на пърВо аз не харесвам 

1га519. Ама хич. Намирам за ужасно отег- 
чително да се гмлмотаеш из безкрайни, пък 
Били и те произВолно генериращи се, под- 
зеглия и да се набираш Върху дВата буто- 
на на мишката. Да не говорим, че елемен- 
тите на КРО жанра, пред който се прек- 
ланям, са сВедени до обиждащ ме мини- 


мум. Второ на Второ аз и У/езтуооа 
не ги харесВам. Ама хич. Намирам 
за тВърде нерационално да си Ккупу- 
Вам игрите им само защото анима- 
циите между ниВата са много яки, 
при положенчес, че наемът на Видео- 
касетите В близкото Клубче Все още 
е около дВа бона, пък и за да Видя 
следващите пет глинути от филма 
от мен не се иска да Колабирам от 
скука В продължение на половин час. 


Да не би да се чудите защо тогаВа именно аз съм 
седнал да пиша ргемеуи-то за бъдещото тВорение 
на Мезгмоод, Което по съвместителство е и Диаб- 


ло-Клонинг? Ами за 
да Ви е гадно, бе 
скъпи читатели. 
Добре, де. Не се 
мусете. Ще проб- и 
Вам да бъда обек- Та 
тиВен и да сВеда 
ироничните си Ко- 
глентари до гмлинч- 
мум. Само искам 
да Ви предупредя 
да имате едно на 
ум докато четете Д 
тези редове. Всич-  “ 
ки Видяхме на как- -т 
Во са способни хие- 4 


ните от марке- 3 „имай 


тинговия отдел на М/езтоой, а 
поВечето от информацията за 
тоВа ргеуеуи е дошла предимно 


от там. 
Сега, Както си 
му е редът 
(поне В ста- 
тиите на 
Мирег) нека 
да започнем 
със (ожета на 
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> ПО мох. тош е... 

<: “7 Амии... Абе, 

Са 4 | нека Всеки от 

+ # > Вас надхВвър- 

ха (5 лил Възраст- 
ст та от седем 


години да 
прескочи нап- 
раВо на дол- 
ния ЕГРЕПИ 
става ли? Доб- 
ре. За радост 
на продължи- 
лите да че- 
тат ще кажа, 


че главният герой В бъдещата рожба на УМезтууоод 
е американско хлапе, Което биВа Всмукано В някак- 
Ва Видео игра и попада В друг свят. Дороти, трева 
да пасеш, скъпа. Онова с тайфуна си е направо би- 


тоВ реализъм. Целта на управляваното 
от Вас Капиталистче е да наВлече яКа 
Броня Върху ти-шърта и дънките си, да 
надере лошо лошия лошКоВец Мох (който 
и да е той) и да се Върне Вкъщи ВъВ Фло- 
рида (и аз искааам! за Вечеря. 

Долният абзац. Тук ще си поговорим за 
по-интересни работи. Мох е асЧоп-ПРО В 
стил Диабло. Камерата Виси над главата 
над героя Ви и с посочване и КлиКВане Вие 
го аВижите през многобройните Външни 
и Вътрешни локации В играта, трепейки 
пътьом чудовища и събирайки разни 
предмети. Трупате и опит, Както си му 
е ред. Като Казах герой- Капиталистчето 
ще може да избира КакъВ да бъде В шир- 
налия се пред него тайнстВен Виртуален 


пож 


сВят - > Воин 
(Пайгег), заКли- 
нател (Сопигег) 
или магьосник 
(ММгага). Искате 
4 ли да Ви ги опи- 
ц. / ша по-подробно? 
- Как не, бе? Аз да 
не ги преВеж: 
дам тия работи 
за собстВен 
кеф?!? Я чете- 
те! 
НСНТЕП 
Най-мощният 
персонаж, > КакК- 
то Всички с 10 
над 158 Вече са 
се досетили. 
Има си богат 
средноВеКоВен 
арсенал (Включ- 
Ващ мечоВе, 
БрадВи, Копия и 
страховития 
Спакгит- стомла- 
нена зВезда за хВърляне, 
която се Връща оКърВаве- 
на В ръката му) и р!а:е 
агтог от последната есен- 
но-ззимна Колекция на Кал- 
Вин Клайн. В добаВка Вои- 
нът разполага и с няколко 
допълнителни умения: 
-Магсгу (Боен ВиК)- спича 
по-слабохарактерните 
ВрагоВе и магии 
-Еуе ОГ Тпе М/о! (Окото на 
Вълка)- позВоляВа му да 
Вижда разни работи, де- 
то по идея не би трябВа- 
ло да ги Вижда |то с тези 
Къси полички...) 
“Теад ПШапйу (Леката 
стъпка)- с тоВа угление 
Воинът може да минаВа 
през глагичесКки Капани без 
да ги актиВира 
„Вегзегкег Спагде |Берсерк)- 
атака, Която нанася ог- 
ромни поражения на съ- 
щестВото, срещу Което 
се е засилил нашият чо- 
Век. Лошото е, че аКо слу- 
чайно го пропусне може 
да се млатне лошо В 
няКоя стена. Сериозно. 


-Перап |ПопраВка)- ясно си е 
-5рей Воск |Блокиране на заклинание)- ако Воинът има щит и 
сточ съвършено неподвижно може да отблъсне глагическа ата- 
“ Каида я Върне Към подателя 0. 
СОМППЕП 
Майсторът на призоВаВането. Заклинателят остаВя по-голямла- 
та част от боя на гадинките, Които може да приВвика от разни 
незнайни измерения. СпоменаВа се за Импчета, Каменни голе- 
ми и Огрета. Основният проблем на заклинателя е, че е доста 
слаб физически и за разлика от магьосника разполага с тВърде 
малко офанзиВни заклинания, с Които да нанася пряКо пораже- 
ние на противника и да зарежда Капани |за тях ще Ви обясня 
след глалКо). На Всичкото отгоре броят на съществата, Които 
може да Води със себе си е ограничен и е обратнопропорциона- 
лен на силата им, а смъртта на Всяко едно от тях Води до ле- 
Ко намаляване на здравето на Сопигег-а. Горкият! 

зпаке 
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ощодонапоан 
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Мсговой? Около 300. А на |пие!? Запознати ли сте с фак- 

та, че само името МсОопа!йв |не самата Компания) 
струва повече от годишния брутен национален продукт на 
страната. Изобщо наясно ли сте, Колко много пари на ден 
печелят Компаниите? Сега си представете си един свят 
без о!5 Коу5, Соса Соа, М!Ка, 1 Хойвууаге, ВИггага. Всичко е В 
ръцете на 3 фирми. Можете ли изобщо да осъзнаете Какво 
означава това? Власт. Пълна неограничена Власт. На0й-голе- 
мият опиат. Защото чувстВото, Което те изпълва, Когато 
можеш да правиш тоВа, което искаш не може да се сравни 
с нищо друго. За радост това не е нашият свят. Но е 
мястото, Където се развива дейстВието В Ней Сип. Три 
компания са си поделшли господстВото над тази алтерна- 
тивна Вселена Като налагат ограничения Върху употреба- 
та дори на храната и Въздуха. По този начин те са напра- 
Вили от заселниците на Луитиенската звездна система ро- 
би. Но робската психика не се насажда лесно. За да се пречу- 
пи Волята на хората тя трябва 
да се КуллиВира с течение на 
Времето, защото иначе Възник- 
Ват проблеми. 
Майлс Кърчер не е от тези хора, 
Които ще остаВят някой да ги 
мачка. Един от най-отявлените 
противници на системата, той 
събира още трима от най-добри- 
те наемници, Които може да на- 
мери и се Възправя срещу хегемо- 
нията на трите корпорации, Че- 
торима смъртни срещу цялата 
планета - надали имат големи 
шансоВе за успех. ТоВа Би Казал 
Всеки, който не познава групата 
на Кърчер. Тя Включва 25-годишен 
експерт по малокалибре- 
ни пушкала, Който има 
невероятни способнос- 
ти и може да се регене- 
рира и да лекува другари- 
те си, 110 годишния ре- 
генриран Киборг Мирчел. 
който се е специализирал 
В прониКкВане В системи 
с Високо ниво на сигур- 
ност и още един ек- 
сперт. ПрибаВете и са- 
мият Кърчер - човек, Кой- 
! 4. то не бихте искали да се 
РБ ИЕЕТО МПО ЖМ-Д сее от оругата страна 
ез жи га ЕД. на барикадата и ще за- 
Е почнете да се замисл- 
> -- |: с яте, дали задачата им е 
| я толкова невъзможна. Тол- 
кова относно история- 
та на играта. 
Нией Сипз е римейк на Класиката 
със същото име, излязла през 1993 
година за Амига и РС. Честно Каза- 
но не съм играл на нея, но със си- 
гурност няма да пропусна това 
заглавие. Защо ли? Ами дочетете 
спатията и вие ще разберете. 
Ако сте хвърлили някое друго око 
на Картинките на статията със 
сигурност са Ви направили Впе- 
чатление няколко неща. Първото 


фас ли Колко милиарда долара е състоянието на 
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производител: 


Ва ката на играта е много доб-. 
Дог Е 


ата, че екранът Ви е разде- 
„7 на четири. Започвам обясненията 
Като раците - отпред назад. 
По подобие на старата Класика Брасе 
Маппез, Вие ще управлявате и четирч- 
мата наемници едноВременно. Ще мо- 
Жете да превключВате на Всеки един 
от Вашите подопечни да се ВмъКнете 
В негоВата Кожа, докато наблюдавате 
какво правят останалите трима пиК- 
Веници. В Храсе Маппез пози зри-зсгееп 
режим беше отВратителен, поради 
простата причина, че малката разде- 
лителна способност и четирите ед- 
накви по големина прозореца не спома- 


гаха за особено много на удоВолствие- 
то на играта. С напредването на тех- 
нологията, системата може да бъде 
напраВена много по-добра. Дали ПД. 
ще Бъде фаКт, остаВа само да почака- 
ме и ще Видим. 

Какви са предимствата на то- 
зи зрш-зсгееп? 1. Можете да го 
изключите, ако Ви дразни и та- 
Ка ще превърнете Нпей Сип; В 
обикноВен Агзг регзоп зПоогег 
(ЕР5). 2. ПредимстВо на пози 
режим на игра е разнообразие- 
то на мисиите, които могат 
да бъдат измислени от япа!е 
рауег-а. Създателите на игра- 
та са решили да използват Въз- 
можностите, Които предлага 
управлението на четирима чо- 
Века с различни способности. 
Логически загадки, места, на 
Които ще се нуждаете от точ- 
но определен член на екипа Ви, 
необходимостта паклически 
зряло да управлявате екипа си... 
И Всичко това задвижВано от 
добре разказана история, Коя- 
то си е постаВвила за цел да Конкурира 
не Коп да е, а На! е. Както Казва Крис 
Костър: "В Нгед Сипв ние ще се опита- 
ме да постигнем футуристичното усе- 
щане на зусет ЗПосК, примесено с ярКи- 
те неонови цВетоВе на Еогзакеп и 
някои от елементите на играта В екип 
на КапЬоуи 9. Както забелязВате, съз- 
дателите на играта не страдат оп 
липса на самочувствие. КакВо принцип- 
но ново смятат да предложат МЕ-! на 
играчите, освен Възможността да сле- 
дите дейстВието от гледната точка 
на четирима чоВека едновременно? 
Всъщност добре познатите елементи 


на един ЕР5, но подобрени на п-та сте- 
пен. Да Вземем за пример оръжията 6 
играта. Макар и футуристични, те се 
базират на механиката на сегашните 
ОД тези Създателите на играта са 

убедени, че новите технологии 
НЕ разработВат Въз основа на тога- 


Вашните такуВа и поради тази 
причина не очаквайте някакви 
мега-оригинални оръжия. Някои 
от Вашите Визитни Картички, 
Които ще раздавате на почита- 
телите са: гранатомет, антиг- 
раВитационни гранати, плазме- 
на резачка, снайпер и подобни 
Красоти. В Ней Сипв ще Види- 
те по-скоро реалистични Железа. 

От МЕ-1 са се постарали да покажат 
бъдещето В максимално правдоподоб- 
ни окраски. Стремежът Към реализъм 
например ще има отражение Върху 
предметите, Които ще намирате. Не 


очаквайте така нужните амуниции да 
се Въргалят по улиците, подхванати 
от Вятъра. Също таКа надали и В апте- 
Ката ще намерите новото оръжие. 
Всичко ще е там, Където е най-логично 
да бъде намерено. Някои от най-труд- 
ните загадки дори ще бъдат сВързани с 
тоВа да се доскопате до поредното 
пушкало. Що се опунася до ниВата В иг- 
рата, пе ще бъдат изключително раз- 
нообразни, Като В тях ще се редуват 
природни (и не чак толкова природни) 
сцени на отКрито с екшън В сграда. 
ПриготВете се да минете през градо- 
Ве, руини, затВорнически планети, 


транспортни станции, атомни ценпт- 
рали, инсталации за нискотемператур- 
но съхранение на стоКи и прочие фан- 
тастични местонахожаения. Там из- 
глежда няма да се ходите на пикник - 
подготВете се за някои особено неп- 
риятни изненади. 

Ть0 като знам, Каква е съдба- 
та на приносителите на ло- 
ши ноВини наистина ми е 
неприятно, че трябВа да на- 
пиша следващите редове. АВ- 
тор на ИзКкустВения Инте- 
лект е бившия рейнажър 
Чарлз Ферис. Отгатнете Как 
ще се движат гадините, Кои- 
то контролира Компютъра? С 
една дума: интелигентно. 
Безвъзвратно е опминало 
Времето на малоумните из- 
Вънземни, Които се плълпят 
към Вас с надеждата за пожиз- 
нена пенсия на жената след 
смъртта им. В Ней ОСипвз про- 
миВниците ще избират ме- 
тод на действие, Който да 
им гарантира максимална 
ефективно. Все пак В зависи- 
мост от тоВа КакъВ тип са Вразите, 
те имат характерно поВедение. Нап- 
ример роботите имат най-редуцира- 
ното >“ чувстВо за самосъхранение 
Тяхната единстВена цел е да Ви нане- 
сат максимално Количество Вреди. Жи- 
Вотните си имат собствени инстинк- 
ти и Когато нещата станат напечени, 
ще се опитат да си оберат Крушите 
по най-бързия и същевременно естети- 
чески издържан начин. Хората ще Ви 
създават най-голям проблем с техните 
организирани акцич. Има и светлина В 
Края плунела - Вашите трима помощни- 
ци, също ще се управляват интели- 
гентно от Компютъра. Те ще Ви след- 
Ват по Възможно най-добър начин, ще 
Влизат В битКа Когато е необходимо и 
ще се изтеглят, когато ножьт опре до 
Кокала. Само се надявам ИзкустВения 
Интелект на чудовищата да не бъде 
много по-добър от този на Вашите 
наемници, защото тоВа ще си бъде 
чиста проба дискриминация. 

Другата опция е тримата да са Пешо, 
Гошо и Гарибалди от КВарталния Клуб. 
КооператиВният тишрауег скоро ще 
бъде издигнат до ноВи Висоти благода- 
рение на Ниед Сипз. ТоВа е поне надеж- 
дата на МЕ-1 и макар, че основният ак- 
цент ще падне Върху япд!е-рауега, В 
момента се работи усилено по нови 
тушрауег Възможности. 

Епдтеът на играта е модификация на 
Ипгеа!. Той е бил преработен почти ос- 
ноВно, за да можете да наблюдаВате 
от четири гледни точки едноВремен- 
но. Също така МК-1 са положили Кански 
усилия, за да успеят да постигнат раз- 
лично многоцветно осВетляВване на 
пейзажа. Какло Виждате от Картинки- 
те - справили са се повече от успешно. 
И така пренирайте си ти!назкпата за- 
щото през 2000 година ще имате Въз- 
можност да се потопите В сВета на 
Лутиен и да освободите населението 
от игото на злите капиталисти. До- 
тогава приятно игране на Очаке и пи- 
сане на съчинение по литература. 
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яхме поседнали Кротко с един приятел - да речем, преди око- 

ло месец - и си отпивахме от биричките, радвайки се на Жи- 

Вота. В подобни случаи гледам да отбягвам темата “КомпЮ- 
търни игри” като чума, защото чоВек трябВа да има и други те- 
ми В репертоара си, мамка му, ако и В известен смисъл да си Вади 
с тоВа хляба. Гледам, но Все не успявам. Така че и този път неща- 
та неизбежно се заВъргпяха около графики, геймплеи, левълдизайн, 
мултиплейъри и Вьобще Все неща, дето, проклет да съм, ако не ги 
изхвърля някой ден от речника си, 
Та приказвахме си с моя човек за едно, после за друго, и така по 
някое Време стигнахме до простичкия факт, че от "Матрицата" - 
логично - стаВа супер игра само дето най-Вероятно пак ще я осе- 
рат Като Всяка друга преди, правена по филм. Тук В разговора бла- 
готВорно се намеси темата Кино и моят чоВек Взе че изтърси - "а 
бе ти спомняш ли си един филм на Времето, Казваше 
се Трон?” "Айде сега ще се обиждаме“ - Викам му аз. "Аз 
за поя филм мило и драго, само дето посмъртно не 
мога да го открия“ - добавих после. Последва Кратко, 
но съдържателно хвалебстВвие на тема Трон“, из- 
пято на дава гласа и завършило В пълно единодушие. 

Опа-а, май пак съм на път да Ви изтърва Ка- 
то читатели. Какво да се прави, непрекъснато заб- 
равям, че 1983 не Беше точно Вчера, че аз Вече не 
съм 17, и че тези, Които днес са на толкова, съвсем 
спокойно може и да не са чуВали за филм, правен - 
според техните стандарти - малко след Края на 
Втората светоВна Война. Добре, ще Вървим стьп- 
Ка по стъпка. 

Някога, много отдавна, Когато Компютър- 
ната анимация беше Все още по-скоро свещенодей- 
стВие, отКолкопо занаят, а Компютрите праВеха 
първите си стъпки Като геймърска платформа, на 
някой си Стивън Лисбъргър му хрумна да направи 
фантастичен филм, В Който действието да се раз- 
ВиВа паралелно В сВета на хората и Във Виргтпуалния 
свят на Компютрите. Вече започва да Ви звучи поз- 
нато, нали? Дали пъК няма да Ви прозвучи още по- 
познато, аКо уточня, че главният злодей В история- 
та е самообучаваща се програма, Която постепенно 
е развива свой незаВисим изкустВен интелект? Пре- 

да побързате, обаче, да обявите Всичко това за 
знадежано изтъркано, ще Ви припомня, че си го8о- 
рчм за началото на 80-те. А-хаа, почно така, погава 
Все още никой не се беше сетил за тия работи. 
И ть0, филмът, Кръстен “Трон” наистина Видя бял 


сВят и Всички се скъсаха да говорят за него, най-малкото по две 
причини, Причина М21 - тоВа беше първият филм използвал КомпЮю- 
търна анимация. С обща продължителност от “цели” 20 минути, 
при това! Да се постигне нещо подобно с Компютрите от онова 
Време трябва да е било истински героизъм В мирно Време. Доста 
скъпоструВащ героизъм, бих Вил, Което ни отВежаа до причи- 
на М22 - Космическият за оноВа Време Бюджет от 20 милиона до- 
лара. В наши ани толкова струВа един трилър без грам спец ефек- 
ти В него |най-Вече благодарение на Космическите хонорари на ак- 
птьорите), но В началото на 80-те тоВа Все още бяха Всичките па- 
ри на света, 

Накратко “Трон” разказва историята на Флин, адски та- 
лантлиВ програмист (В ролята Джеф Бриджис), който неволно е 
създал чудовище. Замислен Като проста, дружелюбна самообучава- 


ща се програмка, Мастър Контрол постепенно трупа познания 
и опит, за да реши накрая, че Всъщност е,,,„ Бог. Флин се опит- 
Ва да спре овреме своето "отроче", но Вместо поВа се оказва 
В доста деликатна ситуация. Налага му се да Води битКата не 
на свой терен - В света на хората, а В софтуерната Вселена, Къ- 
дето Мастър Контрол наистина е бог, при пова с главно "6". В 
тази Вселена Флин Вече не е Всемогъщ потребител (така прог- 
рамите наричат хората), а просто поредната обслужваща 
програма. Налага му се да се справи с доста неприВични занима- 
ния, голяма част оп които са сВързани с написаните от самия 
него Видео игри. Проблемът е, че В сВета на програмите номе- 
рът с безкрайните ЖиВоти просто не минава - загинеш ли Вед- 
нъж В играта, просто си оставаш мъртъв за цял живот. ЕдВа 
ли е нужно да уточнявам, че братята УашоВвски (режисьорите 
на “Матрицата“) явно са гледали Трон“ и то неведнъж. 

Ами хубаво. И Все пак кому беше нужен целият този про- 
лог? На Вас, Като начало, В случай - разбира се - че не сте гледа- 
ли Трон“. Защото половината от очарованието на МШеппшт 
Касег, главната тема на това писание, се дължи именно на 
сходството с атмосферата на онова наистина Кумпово нещо, 
наречено Трон“. 

ДедйстВието отноВо се развиВа В алтернатиВна софтуерна 
Вселена. В началото на третото хилядолетие М/ога Млде УМеБ- 
ът се е разраснал Като никога досега и единстВеното ограниче- 
ние пред него идва от опасността от задръстване на инфор- 
мационните магистрали. Този малък проблем има само едно ре 
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шение и то се нарича скорост. Нетуърк геймърите могат да 
"транспортират" жизнено Важна информация Като пренесат своя 
Виртуален “аз” В света на Мрежата и “настъпят” до дупка “газта” 
на своите Виртуални байкоВе. Да, поВа праВи доста каВички за са- 
но изречение, но никак не ми се иска да ме разберете букВално, за- 
щото това би развалило цялата магия на МШептит Касег. Но нека 
Все пак си продължа мисълта. Ползата от цялото надпрепускване 
по Меса е много проста - пристигналият първи прибира Всичко. 
Цялата информация, цялата слава, цялото удоволстВие от нет- 
сърфинга! 

Няма начин Вече да не сте разбрали поне приблизително за КакВо 
става Въпрос, МШеппит Касег е футуристична надпревара (за да 
не Казвам още Веднъж “рейсър”) В един измислен свят с измислени 
праВила и особености, Което го прави още по-интересен. Този път 
превозните средстВа |наречете ги ако щете “болиди“, ако щете 
"под“-ове или пък "ховъркрафт“-ч, Ваша си работа) са Кръстени ус- 
лоВно "БайкоВе“, нао Вече заради факта, че състезателите ги Възс- 
ядат. С това приликата с мотоциклета Комай се изчерпва, защо- 
то Въпросните байкоВе приличат по-скоро на паякообразни, сухо- 
земни джетове Върху силова Възглавница, дВижени от реактивен 


дВигател (последният 

да затвори Вратата). 

Корпусите на БайкоВе- 

те са полупрозрачни и 

тоВа допълнително 

подсилва усещането за 

състезание В една раз- 

лична реалност, В Коя- 

то скоростта и манев- 

реността не заВисят 

от земното притегляне 

и степента на сцепле- 

ние. 

На свой ред тъй нарече- 

ните писти са може Би 

нещото В играта, Което най-силно напомня за атмосферата на 
Трон”. Най-общо Казано дизайнът им прилича на гледана под лу- 
па повърхност на електронна платка. Разбира се, надпревара- 
та не протича само В една равнина, защото тогава целият Ку- 
пон щеше да изтънее сериозно. Вместо тоВа левъл аизайнери- 
те на МШеплит Касег са спретнали един истински примерен 
пъзел, през който трябВа да се прелетите с Възможно най-Висо- 
Ка скорост, Името на една от основните тръпки В тази игра 
определено е "алтернатиВа”, защото пътищата, по които мо- 
жете да преминете едно трасе, са ако не безкрайни, то поне 
адски много на брой. Всяка от пистите е разположена на някол- 
Ко нива, Всяко от Кошто Крие своите предимства и рискоВе. Ус- 
Коряващи платформи, забавящи платформи, шортКът-ове, 
пропадания, тунели, Висящи ВъВ Въздуха КръгоВе, преминаВване- 
то през Които Ви дава допълнително ускорение и прочее, и про- 
чее, Адски забаВно е да следиш протиВника, който се дВижи по 
платформата под теб и яВно се чуди Къде, по дяволите, си се 
дянал. Разликата В характеристиките на байковете далеч не е 
толкова драстична и затоВа повечето състезания се решават 
най-вече от броя на ускоряВащите платформи, за Които си ус- 


пял да се Включиш. ПоВечето от тях са буквално забити на 
майната си, но пък това те Кара да се чувстваш десет пъти 
позгот след Като успееш да ги намериш и - разбира се - да се 12- 
държиш Върху тях достатъчно дълго, което също не е никак 
лека работа. 
Като цяло МШеппшт Васег е едно адски прилепчиво забаВле- 
ние, от което трудно можеш да се отКъснеш, При тоВа не 
трябва аа се забравя, че Всички тия Впечатления са прихВана- 
ти от бета Версията на играта. До излизането на МШшеппшт 
Васег В средата на декември остаВа много малко Време, но си 
мисля, че от финалния Вариант могат да се очакват още изне- 
нади. Като например убийстВен саундтрак, нещо повече от 
задължително за игрите, издавани от Сгуо егаспме. В реклам- 
ния флаер на играта се обещават земетръсни бийтоВе и умо- 
помрачителни транс и техно ритми. Направо не ми се мисли 
какво ли ще е усещането, ако хората от Сгуо успеят за поре- 
ден път да намерят перфектния музикален фон. 
Мултиплейър естестВено ще има и Как иначе след Като тази 
игра просто е създадена, за да бъде играна В мре- 
Жа. Максималният брой на участниците е В, Кое- 
то не е нито тВърае много, нито тВърде малко. 
Тук му е мястото да КаЖжа две думи и за друго ед- 
но интересно хрумване на създателите на игра- 
та - Възможността да си запишеш гейм профил 
Казано накратко гейм профилът ще представл- 
яВа запис на начина, по Който си преминал една 
или друга писта. Въведен В системата на играта, 
този профил ще може да бъде ВъзпрошВеден 
просто Като поредния участник В надпреварата 
без да е необходимо негоВият “автор” да участВа 
на живо. Един Вид рейсинг бот, мен ако питате. 
Не знам как ще сработи Всичко поВа В действи- 
телност, но със сигурност звучи любопитно. 
Накратко - да живеят РАЗЛИЧНИТЕ игри! 


Оа Сн? 
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огато преди няколко години Джон 
Ромеро напусна с гръм и трясък 10 
оймуаге, той се закани, че скоро ще 
покаже на сВета Как се правят игри. Тоа, 
Което показа до днес, се изчерпва само 
със среден пръст и Ооптиюп - една тол- 
коВа нескопосана игра, че чак на мен ми 
стана неудобно заради него. 
Е, сега Вече сме изпраВени на прага на чу- 
дото, с Което Ромеро се надява да Възкре- 
си повмирисаната си репутация. С една 
дума - Оакагапа. 
Бързам да уточня, че материалите, Коц- 
го ще прочетете са изцяло базирани на 
информацията, Която се появи за играта 


Щ В Интернет и В специализираната запад- 


произВодител: 


на преса, така че адресирайте някъде 
другаде ругатните си, ако ОаКагапа не оп- 
равдае големите Ви очаквания, когато (и 
ако) излезе около Коледа. 

Защо големи очакВания? 

Защото ако Всичко, Което ще прочетете 
В следващите редове се окаже Вярно, 
Оакагапа ще превземе сърцата Ви. 


И така, Историята: 
2455 година. Хиро Миямото се упражнява 
В аоджото си В бои с меч, Когато при не- 
го идВа един отчаян учен - д-р Тоширо 
Ебихара, с молба за помощ. Изстрадалият 
доктор разказва следната история: 

Някога, В древна Япония легендарният 
майстор Усаги Миямото се изкачил на пла- 
нината Фуджияма, за да завърши делото 
на ЖжиВота си - мечът Оакагапа, способен 
да пренесе човек ВъВ Времето. Мечът 
Бил поръчан от Водачът на Клана Миши- 
ма, Осака Мишима, Миямото разбрал, че 
Осака е недостоен за меча и Вместо на 
него, го предостаВил на съперникът му 
Инширо Ебихара. ЕБихара унищожил Клана 
Муишима, но осъзнавайки, Колко гибелен 
може да Бъде мечът и КакВа огромна мощ 


“ Крие, той го хвърлш В Кратера на Вулкан 


с надеждата, че го е погребал завинаги. 


Столетия по-късно потомък на ро- 
да Ебихара открил лекарство про- 
тиВ болестта на новото Време, 
Вирусът ММР (Мшадетс Магбига 
Рох Пюмпиз| и освободил човечест- 
Вото от Кошмарната напаст. 

В "нашо” дни фр Тоширо ръководел 
експедиция, Която се натъкнала на 
легендарния меч, зароВен дълбоко 
В недрата на планината. Преди да 
успее да го изследва, Оакагапа бил 
откраднат. Похитителят му, 
Кейдж Мишима, потомък на Клана 
Мишима, използвал оръжието, Вър- 
нал се назад ВъВ Времето и от: 
Краднал лекарството протиВ 
страшния Вирус, Така, той проме- 
нил историята и сВетът днес от- 
ново изнемогва под бича на чума- 
та. Представяйки лекът за свое откри- 
тие, той бързо натрупал несметно бо- 
гатство и управлявал светът. С парите 
си, Кейдж Мишима издигнал непрейземае- 
ма крепост, В Кояпоо пазел Оакагапа. 
Векове отминали, но 
кръвната Вражда между 
родовете ЕБихара и Ми- 
шима победила Време- 
то и просъществувала, 
за да докара света до 
Катастрофа. 
Дъщерята на др Тоши- 
ро тръгнала след злодея, 
но била пленена и сега 
гниела В някоя от Килии- 
те на Крепостта. Др 
Тоширо молел Хиро да 
спаси дъщеря му, да на- 


мери Оакагапа и да Върне историята та- 
каВа каквато е била. 

Защо точно него ли? Ами защото пра-пра- 
пра дздото на Хиро, преди много, много 


години, В древна Япония, Бил легендарен 
майстор и човекът изковал Оайкатапа. 
Хиро се съгласява, а Хиро Всъщност сте 
Вие. Играта започва. 


завга 


Оааапа е ЗО 5Ппооег. 

Ромеро е решил обаче, да се отКъсне от 
традициите на Жанра и да отиде по-да- 
леч. И така, В играта Вече няма да сте са- 
ми, ще имате Компания. Трудно е Все още 
да се Каже дали допълнителните персона- 
Жи ще обогатят геймплея или ще го ус- 
ложнят до степен да го направят неприв- 
лекателен. Но за това след малко. 
Сценарият ще Ви преведе през четири раз- 
лични епизода. ОсВен различни места по 
Земята, епизодите ще изобразяват и раз- 
лични епохи - Япония 
от далечното Бъде- 
ще, древна Гърция, 
средноВековна Нор- 
Вегия и футурисптич- 
ния Сан ФранцисКо. 
24-те нива са равно- 
мерно разпределени 
В тези > четири 
сВята, Като Въд Все- 
Ки от пях ще има 
средно около 3 Карти 
за преминаване. Ос 
Вен униКалната си 
атмосфера и чудови- 
ща, те ще Ви предос- 
тавят и специфични 
оръжия, Които няма 
да можете да пре- 
насяте В следващи- 
те епизоди. По-надо- 
лу ще прочетете за 
какво стаВа дума, но 
от сега мога да спо- 
деля, че ако идеште 
на създателите бъдат добре реализирани, 
В крайна сметка може да се окаже, че дълго- 
то чакане и Безбройните отлагания на из- 
лизането на играта са си стрували. 


ГЕРОИТЕ 


Ще имате двама помощници. Идеята на 
аВторите е, те да разнообразят сКучно- 
то лутане из нивата. ТоВа са Микико Еби- 
хара (дъщерята на доктора) и Суперфлай 
Джонсън (надзирател В крепостта на 
Кеодж Мишима). Проблемът с тях, така 
Както го Виждам аз, е, че трябВа да ги опа- 
зите живи. Умре ли някой от приятелите 
Ви, ще трябВа да презаредите играта. 
От друга страна се предвижда те наис- 
тина да Вършат някаква работа и доста 
да Ви помогнат В напрегнатите моменти 
на битките. За да се изключи Възможност- 
та да Ви "похарчат" В мелето и да Ви нап 
равят част от новия дизайн на стените 
наоколо, наред с гадовете, е предвидено 
Във Всеки епизод те да използват само 3 
оръжия и нито едно от тях да не предиз- 
ВикВа ударна Вълна или да е за масово уни- 
щоЖение. Ще можете да ги управлявате с 
Команди (Включително и Зау - стой на 
място), Които да изВикВате от конзолата 
или с Клавиш |шорткът). Когато здраВето 
им намалее или амунициите са им на из- 
черпване, те ще Ви попитат могат ли аа 
Вземат такива когато ги Видят или не. 
ОсВен с Команди, спътниците Ви ще се уп- 
равляват ши от собстВен изкуствен инте- 
Лект. Те сами ще намират пътя и ще Ви 
следват без да има нужда да ги изчаквате. 
Така например, ако се качите на асансьор, 
те сами ще си намерят бутона, който им 
е необходим и ще Ви догонят, но ако сКо- 
чите от балкон, другарите Ви ще се Вър- 
нат назад и следВайки най-краткия марш: 
рут ще дойдат при Вас. Дори е предвиден 
и примитиВен инстинкт за 
самосъхранение - Когато са се- 
риозно пострадали или Вече 
нямат муниции, те ще се оп- 
дръпнат на безопасно разс- 
тояние от боя, докато не си 
намерят аптечки и Боеприпа- 
си. Освен това ще вземат и 
участие В разрешаването на 
пъзелите със информацията, 
която ще Ви предоставят. 
ПърВият епизод ще го започ- 
нете сам, по някое Време Към 
Вас ще се присъедини Суперф- 
лай, а В Края му ще освободи- 
те и Мичико. 


ЕПИЗОДИТЕ 
ТоВа е началният епизод на 


Оайкагапа. 
Ще се озовете В токсично бла- 


то. Там протича действието пърВите 
няколко ниВа. ТрябВа да го преминете, за 
да стигнете до Крепостта на Мишима. 
Дебел слой непрогледен прахоляк покрива 
небето, добавяйки реализъм и усещане за 
безпокойство. Тук там се Вижда по някой 
бурен, парче торф или тясна дупка В ска- 
лите, Които разнообразяват мочурливия 
пейзаж, Чудовищата тук, Както и В целия 
епшод са роботи. Механизирани Жаби, ще 
изскачат от блатото с бясна скорост и 
ще Връхлитат направо Върху главите Ви. 
Роботизирани Комари ще се появяват из- 
неВвиделица Като от нищото и ще Ви на- 
падат. По-Късно В нивото, ще се наптъкне- 
те и на Кобосгос (крокодилгробот). Той 
няма да е толкоВа Бърз, Колко- 
то останалите обитатели 
на блатото, но ще е сред най- 
кръвожадните и Кошмарни чу- 
доВища В играта. В Края на 
Блатото е Входа Към Крепост- 
та на Мишчима. 

Крепостта от Вътре доста 
ще Контрастира с пейзажа 
навън. Дизайнът на нивата 
ще е предимно тип футурис- 
тична индустриална зона. 
Лабиринт от подземия и де- 
сетки лаборатории. Железни 
пръти, пробити тръби и ме- 
тални решетки покриващи 
пода, ще са най-често среща- 
ните предмети. Доста от 
местата може Би ще Ви на- 
помнят скучната Кафявоспт 
на Оцаке. Гадовете тук ще се 
състоят предимно от огром- 


ни, тежки роботи и хора от охра- 
ната. С малко изключения поВече- 
то роботи ще имат директна 
атака, така че ще е най-добре да 
ги обстрелВате от разстояние. 
Според схващанията на самия 
Джон Ромеро, Всички Биологични 
Врагове би трябвало да експлоади- 
рат, изхвърляйки Късове от тела- 
та си и Килограми КръВ наВсяКьае. 
Така че убийството на гардовете 
ще задоволи извратените Копеле- 
та между Вас (и мен също, призна- 
Вам си). Част от оръжията на пър- 
Вия епизод са познати Вече на оне- 
зи от Вас, Които са изиграли демо- 
то. Основното оръжие е Бгиргог 


г 


доуе - механични ръкавици, Кошто на- 
насят прилични щети, но за тоа е ну- 
Жен директен Контакт с гада. Йонният 
Ббластер Поп Мазег) е енергийно оръжие, 
изстрелВащо зелени топки от Оонизира- 
на енергия, Които могат да рикошират 
от 2 стени преди да се разсеят. 
5носуега е подобрена пушка, Която из- 
яжда пълнител с 6 куршума за отрица:- 
телно Време и после презарежда. 
5Чеуипдега е дбуцевен раКетомет, 
стрелящ с по 2 Въртящи се В спирала ра- 
кети. 5посКумаме-а е първото оръжие за 
масово изтребление, пускащо БаВно но- 
сеща се метална сфера, Която избухва В 
пръстени от разрушителна енергия, из- 


биВайки гадовете до Крак. 

МузиКата за първите 3 епизода е на Уил 
ЛоКонто и се усеща Като японсКо техно. 
Тоест тоВа са някои от Вашите любими 
данс хитоВе от някой Клуб, но Вместо 
синтезатор има Внесени звуци от ор- 
иенталски музикални инструменти. 


Древна Гърция... 
ДейстВието се развива през 1200г 
пр.н.е, Когато повечето митове са В 
разцвет и някои от пях се появяват В 
самата игра. Този епизод май ще ец най- 
Красивият. ТоВа няма да е заради дизай- 
на или спецефектите, а просто поради 
реалистичното оцВетяВане - рядко В 
игра се Вижда зелена треВа, жълпо- 
оранжево слънце или синьо небе, Оттук 
насетме сВетло синия цвят на Водата 
се списВа идеално, Както и белият мра- 
мор на храмоВете. СВеплинните оп- 
Блясъци от факлите и фенерите също 
ще се ВместВат перфектно В околна- 
та среда и наистина ще Ви приобщят 
дълбоко Към действието. Самите нива 
пък ще са смесица от открити прост- 
ранствВва, планински пещери и интерио- 
ри на храмове. Няколко от тях ще са ис- 
торически гръцки места, но повечето 
ще са Взети направо от митологията - 
дВорецът на крал Минос, Капакомбите 
на МинотаВъра, леговището на Медуза, 
Акрополиса или Партенона. ЧудоВвища- 
та тук ще са смесица от митологични и 
реални - малки и големи паяци, центу- 
риони, скелети, грифони, харпии и ста- 
туч В колони с форма на жена. Скелети- 
те ще тичат и ще Ви атакуват директ- 
но с ятагани |КВи са пия ятаганчи В древ- 
на Гърция, пък и тия скелети, Един са- 
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мо Ромеро знае), Като дори ще могат да 
залягат ако ги стреляте с нещо отдале- 
че. Големите паяци ще Ви гонят наВвсякь- 
де и ще нанасят доста щети, но дребни- 
те ще са тези, Които могат да се ока- 
Жат главни действащи лица В среднощ- 
ните Ви кошмари - бързи, енергични, нас- 
търВенч, сръчни и смъртоносни, Грифо- 
ните са едни от най-страховитите и 
често срещани Врагове из тпоВа нидво. 
Дълго преди да ги зърнете ще чуете зву- 
ка от Крилете им, разсичащи Въздуха с 
трясък. Те имат изпепеляВаща атака. Ко- 
гато не могат Вече да Ви следват от 
Възауха, грифоните ще се спус- 
нат на земята и ще продължат 
да Ви гонят ходом. Женските 
статуч са части от Високи Коло- 
ни на храмовете и Когато се 
приближите тВърде много до 
тях или пък се подаадете на 
някой трап, те ще Ви погнат с 
меч В ръка. Харпиите са Жени с 
огромни орлови Крила и орлоВи 
Крака. щ 
Всичките оръжия тук са магичес- 
Ки. Основното от тях е диска на 
Дедалус. Той представлява нещо 
Като фризби с две сгъВаеми ос- 
три Крила. Когато го хвърлите, 
Крилата му се прибират и той 
ще полита, ще удря Врага или 
предмета пред Вас и после с ри- 
кошет ще се Връща. Колкото по- 
Вече дискове имате толкова по- 
Вече едноВременно можете да хВърляте. 
С ЧуКа на Хадес, ще скачате п удряте по 
земята. При допира му с повърхността, 
оттам ще се изскочи арка червена свет- 
Кавица и Вълна от енергия ще се разп- 
ространи по земята като земетресение. 
Гръцкият огън ще представлява малко 
горящо гърне, Което да хвърляте на земя- 
та или по Врага. Там Където то падне ще 
се образува стена от пламъци. Засега не 
са известни другите оръжия, но се знае, 
че ще има още и че масовият мтрепач ще 
Бъде Окото на Зевс - Жезъл, Който ако бъ“ 
де използван изпраща Верижна сВеткави- 
ца Към най-близкия гад, убивайки го, после 
се плъзва Към следващия и Към по-слеава- 
щия..., докато Всички около Вас хванат 
апетитна, добре изпечена Коричка. 
Музиката пук е доминирана от 
френски рогоВе, Като поддържащи 
се явяВат различни старинни напе- 
Ви В изпълнение на хор или серия ба- 
рабани В араматично темпо. 


СреаноВековна Норвегия: 
Годината е 560-та. СКандинавия. 
МитоВете и легендите тук са Ка- 
то Вьздуха - те са навсяКьде. 
НиВвата ще са Взети Като от фен- 
тъзи книжка - ще Варират от малки 
градчета до огромни замъци, пок- 
рити със сняг снежни проходи, пе- 
щери пълни с джуджета и дори 
скриВалища на дракони. Всичко, Кое- 
по очакВате да Видите по такива 
места ще се там - малките сгушени 
Къщурки на бедни селяни, Всяка със съВ- 
сем оскьдна мебелировка, обширните 
Крепостти със своите дебели Кули зад 
Които се Крият управляващите тирани 
и магьосници. Част от чудовищата от- 
ноВо ще са митологични. Поот Бага ще 
Кръжи около Вас и стремглаво ще атаку- 
Ва главата Ви. Той ще е майстор В резки- 
те аВижения и ще е труден за убиване, 


но предвиа на тоВа, че ще сте общо 
трима няма да е голяма заплаха. Негспег- 
а ще е Войник с Къс лък, Който ще Ви об- 
сипва със стрели, но докато го прави ще 
Бъде неподвижен и няма да представл- 
ява сериозен проблем сам по себе си. 
ВиБой ще са разлагащи се същества, бол- 
ни от чума. Те няма да нанасят много ще- 
ти, но ще могат да се скрият под земя- 
та и да изскочат там Където не ги очак- 
Вате. ОсВен да ги убиете, ще трябВа и 
да разкъсате телата им, защото иначе 
след Време те ще ожиВеят отново. 
гусап г ще се нарича Върколакът, който 


лети подоиинвайа пин 


ще Ви напада директно с острите си 
нокти и може да Ви нанесе сериозни ще- 
ти ако не се справите с него Бързо. Как- 
то и с предишното създание, така и пук 
ще се наложи да докажете поне седми 
разряд разфасовчик, използвайки за целта 
сребърната лапа |(инКкрустирана метална 
ръкавица от сребро, на Която от Върха 
на Всеки пръст стърчи дълъг шип). Дру- 


гото оръжие което е известно за момен- 
та е Вопег - самозареждащ се арбалет 
чиито стрели ще “залепват” за около 20- 
ина секунда за Жертвата и после се из- 
паряват. Според неофициална информа- 
ция масовия разрушител В 3-ти епизод 
ще се нарича Мпапез Ма таге. Това ще 
е голям Жезъл, на Върха на Който има че- 
реп с рога. Когато го използВате, пой ще 
начертае огромна пентаграма ВъВ Възду- 
ха и ще призове могъщ демон от неби- 
тието, Който ще избие Всичките Ви 
протиВници там, разкъсВайки ги на час- 
ти един по един. ВнимаВайте да не го 
ползвате Когато наблизо няма Врагове, 
защото демона ще Ви разкатае фамолия- 
та за отрицателно Време. Най-интерес- 
ното е, че Жезълът изсмукВа останките 
от убитите чудовища, Които превръща 
В собствени амуницич. Музиката тук е 
предимно от Китара, Която звучи малко 
Като обиКкноВена сВирка. Разбира се, ще 
има и дигитални ефекти Като гласоВе, 
барабани, баси Които ще допринасят за 
атмосфера подобна на СаБю. 


Фриско: 

Последният епизод се развива през 
2030г. Тогава градът е предстаВен като 
постапокалиптичен пейзаж, доминиран 
от свирепи банди. В началото ще започ- 
нете от известният затВор Алкатраз, 
откьдето трябВа да избягате през под- 
земните тунели. Стигнете ли 
до града обаче, ще попаднете 
В гангстерскКия рай. Там сгради- 
те са разбити, през изронена- 
та мазилка прозира цимент и 
пуухли, а стените са покрити 
от графити. В болшинстВото 
места асансьорите няма да 
работят, а Вратите Към 
стълбите ще са блокирани, 
Което ще Ви принуди да нами- 
рате друго място за Влизане. 
Не само това ами на Всеки 
ъгъл ще срещате храбреци раз- 
махващи мечове, пищови и до- 
ри Базуки, Които са гопови 
Веднага да Ви разпилеят В ат- 
мосферата. Враговете В този 
епизод ще са предимно хора. 
ПърВоначално ще срещате са- 
мо затВорници, Които искат да Ви из- 
бият зъбите с юмруци, но В града ще Ви 
чакат престъпниците, Някочш от тях 
(тези с узитата) просто ще си стоят 
почти неподВижно и ще Ви засипват с 
неспиращ дъжд от куршуми. Когато са 
сами, те не са голям проблем, но ако ги 
срещнете В комбинация с ракепометчик 
става лошо. Други от “Лошите” ще са 
яките борци с реактиВни раници, прехв- 
ръкващи, Въоръжени с тежки Картечни- 
ци. Освен тези пичове, В по-горните ни- 
Ва ще срещнете и някои Военни. 

От оръжията осВен изброените до пук 
ще имаме и дмм пистолет ГлоК, широко 
използван и В други игри АА); Юрдип, 
Което представлява модифицирана пуш: 
Ка с много як единичен изстрел и дълго 
Време на презареждане, Киейсоге е о0г- 
ромна лазерна пушка, Която може да заре- 
дите с аВоен заряд. Тогава оп нея излиза 
лазерен лъч за около 9 секунди и прави хо- 
рата на пепел, остаВяйки дълбоки следи 
по стените и Вратите. Музиката В то- 
зи епизод е предимно хард рок или ме- 
тал, много подходяща за Всякакъв деп- 
мач независимо на Коя игра. 


ГЕЙМПЛЕЙ: 

Ако трябВа с аВе думи да опиша таш 
игра то те ще са “бързина” и "зроспт. 
Играта обещаВа да предложи Кипяща 
динамика и задъхано напрежение. В 
много от нивата ще Ви се наложи да 
пиучате и стреляте по гадовете нап- 
ред. доКато се изплъзвате на тези зад 
Вас. Често единственото, Което ще 
Ви крепи ще бъде надеждата, че ще ус- 
пеете да стигнете следващата пеще- 
ра или Врата и ще откажете част от 
лошите, които Ви гоняп, гаКа че да се 
обърнете и да имате шанс срещу ос- 
таналите поупорчтч, Направите ли 
го, няма да можете да стоите на едно 
място и добре да се прицелите, 
трябва постоянно да се дВижите. 
ДВижение или моментална смърт, поова 
ще бъде реалността В Оакагапа. В много 
от случаите, В Които си мислите, че В 
следВащия момент ще загинете, Микико и 
Суперфлай ще се оказват Вашето поредно 
спасение, отВличайки Вниманчето на на- 
дъханите гадове за Време достатъчно 
дълго, за да се справите с преследвачите 
си. Но Временната, малка победа също си 
има цена и тя е здравето на спътниците 
Ви. Така че бегом марш обратно В патак- 
ламата, сечете, режете, стреляйте, 
бягайте, пускайте магиш, опъблъсквайте 
удари, докато и последния гад не предаде 
Богу дух. ТогаВа може да се поспрете и ог- 
ледате реките от Кръв, заляли земята. В 
този момент ще почувстВате, че сърце- 


то Ви сякаш още препуска, а адре- 
налинът не спира да нахлува Във 
Вените. Това е тръпката. Която 
обещава да Ви даде Оакагапа поне 
дузина пъти В едно единстВено 
ниво. Все пак ще има и доста логи- 
чески пъзели, Като бъВ Всеки епи- 
зод ще има и няколко странични 
Ккуеста. Историята на играта ще 
бъде развита посредством много- 
то ацалози и анимации между ни- 
Вата. Те самите ще се изпълняВат 
В самото действие, Като идеята 
е да не се отвлича играча с ренае- 
рирана предВарително > сцена, 
нямаща нищо общо с Вида на ге- 
роите. 


Механизмът за запазване на играта 
|5аме) ми се Вижаа обаче Кофти. В ни- 
Вата ще бъдат разхвърлени сКкъпо- 
ценни зауедате Камъни, Всеки от 
Които Ви даВа една Възможност за 
запазване на произволно място. На 
теория това би трябВало да Ви на- 
Кара да се чувствате позастраше- 
но и уВлечени В дейстВието. На 
практиКа обаче, може да се оКажЖе, 
че глози замисъл е едно малко препъ- 
ни-Камъче, Както се очертава В 
Оакатапа, Всяко разсейването ще се 
заплаща скъпо и най често с ЖиВот - 
Вашия и този на спътниците Ви. А 
тези Камъни са точно за разсейване. 
ЗВуците и музиката от друга спра- 
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на ще са яки, Всяко оръжие ще издава спе- 
цифичен зВук, експлозиите ще имат дъл- 
бок басоВ отенък, чудесни ще бъдат шу- 
моВете на лазера, електрическото Късо 
съединение, удара В метал, пращенето на 
огъня, отварянето на Врати и звука от 
стъпки на чудовищата, 


Детмач: Играта ще излезе с Всички опции 
за детмач Които са известни до днес, а 
ако поради липса на Време някоя от тях не 
успее, ще има пач съвсем скоро. Като се 
има предвид Кой се занимава с дизайна им 
се очакВа Карлтите да са чудесни за играчи 
Влюбени В дивия екшън и динамиката. В 
тях ще има и места за тези, Които оби- 
чат да седят В тъмното и да дебнат, но 
бройката им ще е ограничена. Друга ин- 
тересна черта е, че самите ниВа могат 
да се конфигурират В зависимост от броя 
играчи, така че определени зони да се из- 
Ключват и аа не може аа се ползват. Джон 
Ромеро си е наел отделен екип от бета 
тестери, освен екипа по Качество Към 
Е!9о5, Като някои са абсолютни ноВаци В 
30 екшъна. Чрез тях са успели да поп 
равят доста бъгоВе навреме, Които биха 
убягнали на Ветераните В Жанра. 

С тоВа смятам да завърша този доста 06- 
стоен поглед Към ОаКагапа. Сега остава 
единстВено Ромеро и Компания да не оп- 
роВергаят огромните ми очаквания и най- 
после да покажат на света осВен спомена- 
та по-горе Конфигурация от три пръста и 
как наистина се прави игра. Егеетап 
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ЕА Бгоргъ 


тия само В едно изречение: За Бо- 

га брагия, не КупуВайте! 
Простете, ако В някоя стаптия Вече съм 
използвал този израз и В момента се 
поВтарям, но това е изречението, Кое- 
то просто ми шдВа отвътре. 
Прочетох КаКВи ли не ргемеуу-та преди 
играта да излезе, прочетох КакВи ли не 
гемему-та Когато тя Вече беше на паза- 
ра. Видях, КакВи ли не Бомбастични 
оценки. Кой ли не се изказа за нея? И са- 
мо тук-гламе измежду суперлатиВвите 
се мярваше по някой плах опит, за обек- 
тиуВност. 
Е, Видяк НРА 2000. 
СъВсем спокойно можеше и да не я гле- 
дам. В нея няма нищо, Което да напо- 
добяВа дори опит за оригиналност или 
ноВаторство. Просто гигантът ЕА за 
пореден път се опитВа да ни убеди, че 
трябВа да виждаме заек, там Където 
има само една костенурка, па Била пя и 
с поизлъскана черупка. 
Ще изразя личното си мнение: на0-доб- 
рият футболен симулатор беше У/опа 
Сир 98: Спатропз |еадие. Не, не най- 
добър Като графика, естестВено - най- 
добър Като датерау, Като удоВволс- 


Б: могъл да побера цялата ста- 


ге ЗООО 


твие от играта. Там импровиза- 
циците Все още бяха Възможни. 
Като че ли и футболистите: по- 
добре се ориентираха 6 прост- 
ранстВвото и бяха с повече усет 
за пласиране. Може ци да бъркам, 
разбира се. Не смятам, че мне- 
нието ми е миродавно, но таки- 
Ва спомени съм запазил за тази 
игра. Последвалата НРА 99, съ- 
що спокойно може да претенди- 
ра за короната В Жанра, но Все 
пак от далечината на отмина- 
лото Време отдаВам предпочи:- 
танията си на М/опа Сир 98. 

И така стигаме до наши дни и 
НРА 2000. 

Искам да ме разберете правил- 
но, не мога да толерирам някак- 
Во становище, според Което нао-Важ- 
ното е непрекъснато нещо да про- 
меняш,; за да създаваш Впечатление, че 
се развиВаш и по този-начин да раз- 
Валяш добрите неща, Коцто си напра- 
Вил. Защото, случая с новия продукт на 
ЕА.е тпочно.пакъВ. Те просто са реши- 
ли, че порябВа да променят неща, Вина- 
ги Когато безидейността налегне няко- 
го обаче, той Взема, че променя именно 
това, Което не трябва да пипа. 
Веднага ще забележите, че голя- 
ма част от Клавишите, Които 
сте използвали ВъВ НЕА 99, няма 
да Ви свършат никаква работа. 
Скапването на интерфейса за: 
почна още със НРА 99, за да дос 
тигне днес сВоя апогей. Веднага 
питам: КАК СЕ ПРАВИ ФАЛЦОВ 
УДАР БЕ БРАТЯ, помогнете ми. 
Допускам, че не съм разучил иг- 
рата напълно, но се опитвах 
доста да намеря Клавиша, Кой- 
то да ми помогне да накарам 
топката да забие Въ Въздуха, 
ВъВ НЕА 99 поВа Бе най-просто- 
то нещо. Новите Клавиши не 
само не предоставят тези Въз- 
можности, Които помним от 
Хопа Сир 98, но и са станали 
още по-неудобни. Да не спомена- 
Вам и това, че В менюто, Вече 
не можете да изберете позицио- 
нирането на играчите си по 
дължината на полето (тук не 
стаВа Въпрос за тактическата 
схема - 4-4-2, 3-4-3 и пр., а за то- 
Ва че не можеш да укажеш на от- 
бора си да бъде изтеглен по-нап 
ред или назад). Зная, че някои оп 
Вас ще се опитат да ме ос 
порят, изглъквайки че В менюто 
има секция Угагеду, и че гля дава 
по-големи Възможности за указ- 
Ване на поведение, но аз просто 
няма да се съглася с пях, защото 
нито стаВа Въпрос за същото, 
за Което говорих преди малко, 
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нито пък Въпросната секция Върши кой 
знае каква работа. Още повече, че Вече 
няма да можете да правите собстВени 
тактически схеми (например 1-5:5), а 
прябВа да ползвате тези, Които игра- 
та Ви предоставя. Предполагам, аме- 
риканците са започнали да си мислят 
след световното 94-та година, че Вече 
разбират предостатъчно и оп евро- 
пейски футбол и Всички ние трябВа да 
се двожим по техните “утъпкани“ пъг 
теки, 

Другата промяна ще усетите още на 
Втората минута, Когато прозрението 
най-после Ви осени и проумеете, че иг2- 
рачите Ви се държат, завоалирано Каза- 
но, неадекватно В защита и предотв- 
ратяВането на гола ще изисКкВа цялото 
Ви Внимание и сръчност. Това, Както 
сами разбирате, Влиза 8 графага А (Из: 
Куствен Интелект). В предишните 
футболни симулатор, защитниците 
Ви, можеха сами да се справят с атака: 
та на противника и пряката Ви намеса 
не Бе задължителна, Е, честито, Вече 
не е така, Да оставите защитата на 
глях, е същото, Като да си Вкарате ав. 
тогол. В тая Връзка, се сещам и за още 
едно неприятно изживяване, на Което 
задължително ще станете свидетели. 
Значи, по никакъВ начин не можете да 
предотВратите гола при статичните 
положения В полза на съперника, ако 
компютърът е решил, че гол ще има, 
Центриране, удар с глава, следва наис- 
тина красив, но също толкова безрезул- 
татен глонж от страна на Вратаря, 
после център. Топката е у Вас, Вие сте 
на ход. Тенденцията, противникът да 
обладяВа почти Винаги първата топка, 
също е достигнала сияйни Висоти, пре- 
махВайки от изречението думичката 
“почти”. 

Още Куп недомислици са намерили своя: 
та Благодатна почва ВъВ АРА 2000. за 
да израснат и избуят на Воля. При сво:- 
Боден удар от страна на протиВвни 
Кът, например, не можете да сменяте 
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тактическата схема (СМ) и ако В мо- страна отново я рита по същия 
мента сте избрали нападателна стра- начин и ситуацията се повтаря 


тегия, В защита остаВапе, с намален с хирургическа точност. До - 

състаВ. На Всичкото отгоре, В сравни- безкрай, или поне, докато сВър- ол. ПЕНКА ОНС УООТВА. питла 
телно изчистената досега от бъгове ши полуВремето. Но за сметка С РАНВИЯ обО08 ад. 
спортна поредица Вече попурКкат “бу- на това, авторите са решшли 

болечки“. Представете си следната си- да очобвечат персонажите си и 

туация: Вратарят рита гпопКата, ес- са им имплантирали емоции. 

тестВено протиВникоВ играч пръв се Особено се набива В очи момен- 

докопВа до нея ия удря с глава, пя попа- тът с отнемането на топката 

да В друг протиВвниКоВ играч, Който съг от съперникоВ футболист. Той 

що я удря с глава назад и топката се застиВа на място за няКолко 

Връща отново там откъдето е тръгна: безкрайни мига, Вцепенен от 

ла - В ръцете на Вратаря. Той от своя изумление пред чудото на Вир- 


пуозността Ви. Направо 
трогателно. Макар, че спо- 
ред мен тази реакция би била 
много по-подходяща В случац- 


те, Когато успеете да го фин- то не знае. Прилича на някакъв френе- 
турате. Отнемането на гппопката тичен, предсмъртен тремор на тълпа- 
не е чак пакаВа философия, но Виж та. 

финта е друго нещо. ЧуВал съм, че Честно Казано, писна ми да пиша за не- 
има геймъри, Които правят някакВи що, за което не искам да пиша. Писане- 
страшни импроВизации. Е, аз не мо- то Без ВдъхноВение е много Кофти ра- 
Жак, Вярно е, че нямам достатъчно бота. Предпочитам да спра дотук и да 
Време, за да 20 губя по цял ден с НРА остаВя малко пространство за нещо, 
2000, разучаВайКи играта В детайли, Което би било далеч по-интересно за 
но и на Времето нямах, а се справях Вас и ще Ви запълни Времето много по: 
доста прилично и с ЕРА 99, и с Мопа Качествено - нашите приятели от 
Сир 98. Неадой. 

И след Като толкова Време говорих 

за промените В новото издание на Егеетап 


Фифата, нека Кажа 
и няколко думи за 
нещата, Които не 
са претърпели про- 
мени. ТоВа на пър- 
Во място е звукът. 
Ауу, ужас, Все съ- 
щата Баналност, 
наоп-доброто, Кое- 
то можете да нап- 
равите с него, е да 
го изключите. Все 
същото мъртдило 
по трибуните - 
абе, Вярно - нещо 
мърда, ама за КВо ш 
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Намереше своя прошивниКк 
на БЕСр: //ими.пеадо Е. сошп 
ци го сразешме на 5Сагсгайт, 
Опгеа| ТопгпашепГ, 
Тпе Пее оЕ Те... 
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и. 
0 
4 
ч 
|- 
настоящия преглед ще наблегна на 1 
В се Които срещнах, докато : с : ще 
разучаВах 7К2, гпъй Като тя се отлича- кар ВЕ 444 ; : Ма 
Ва от досегашните КТ5 Както В замисъла, та- ; -7 (е Тема 
ка и В реализацията. На пръв поглед общата 
сложност на дате-р!ау-а е ненужно голяма, но 
осемте гатта мисии са напълно достатъч- 
ни, за да Ви подготвят за по-нататъшна иг- 
ра. В дейстВителност играта е не толкова 
сложна, Колкото разнообразна. Чудесно са раз- 
Вити икономическият, дипломатичесКият и 
тактическият елемент. Епо за какво именно 
стаВа Въпрос: 
Военната стратегия В зка,» 51 
Докато В повечето КТ5 Военната ш.. : ; Дага КА 
ция е съвсем първобитна (един е Господ и 2 жъ А ва Т1 Цер 
той Казва Кой къде с Кого ще се бие), В7К2 Ве- Щ м. ; 
че е създадена Военна Перархия. Всеки Войник - Жери а 
осВен стандартните параметри |сопраг, 1: ч. Е серен тт ЕА. 
ротц) притежава и два основни за играта АДИ ре та (7 ДЕИТТСРЕ ВЕНИТЕ, 
Е показателя: |еадегз пр и оуайу. | ее. и 
0 Всеки Военен юнит може да бъде повишен В 
Ц генерал (при хората) или огдо (при техните | 1 Е 
0 исконни Врагове - Егупгап, орди от зли чудови- | „Бра Ена у: Чи 
2 ща). Колкото по-Висок 1еадет тр притежава И иещи, Ала ог Аааа аа 
+ той, полКова по-умело 
ф ще изпълняВа предво- редовно сражения, за да са доволни чудо- 
СЕ дшпелските си задъл- Вищата Ви. 
0 Жения. А те са от ог- Разликата между новороденият Войник 
0 ромно значение за съз- и богатият на опит ветеран е много 
Г даване на силна и голяма. Поради тази причина неразумни- 
Й Варна ВойсКка, Войни- те и необмислени ръшоВе срещу КомпЮю- 
У ците, Кошто се нами- търа най-често не Водят до ниКъде. 
0 рат под Командване Неутралните и чуждите градоВе прите- 
: то на добър ЖаВат защита (гезктапсе), Което зат- 
4 се тренират 1 рудняВа завладяването им. Защита на 
В (при: хората, - избрания за инВазия град може да нама- 
Войската | лее и дори той доброВолно да премине 
ВъВ Гоп-оВе Ло. : , на Ваша страна, ако до него построите 
постепенно н мас: К ще Що Гопиго заселите с добър лидер. ДС Вре 
умения) и ще я у 
по-добре. 


На чело на целия народ 
седи Кта |прих а, 
или А Най (п 


5 дани дасе бунтуВат. параметър Влияят 
в го фактори - при хората а аре рските СУКАБЪНЕ: 
с ти на предводителя, под ана се Ида 
Войската или градът, бави "Които се събират от 
гражданите, а също и паричното Възнаграждение. При 


ЕТ Егумгап е достатъчно да имате добър лидер и да Водите 
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ки блага (грънци и тям подобнц), с Които хората да имат 
по-ВисоК Жизнен стандарт. Производството на Блага оси- 
гуряВа освен тоВа пари - тагке-ите В различни части на 
империята Ви и дори пазарите на другите империи тър 
Ват помежду си с Камили. Тази аВуяКа функция на пазара го 
превръща В съществена сграда. Общият принцип е, че Все- 
ки благоденстВащ град трябВа да бъде свързан с поне един 
пазар. 

В 7К2 Всеки биологичен юнит може да строч определени 
сгради. Най-богат асортимент от постройки предлага ци- 
Вилният гражданин. Войниците са тясно специализирани В 
строеж на различни Видове Казарми, 

Дипломацията В играта е на завидно Високо ниво - поз- 
Волява голямо разнообразие В дипломатическите отноше- 
ния. Освен относително привиалният дипломатически 
механизъм за обявяване на Войни, търговски съглашения и 
пр. 7К2 ВключВа и Възможност за разработВането на 
шпионска мрежа. В специална за целта сграда може да бъ- 
дат отгледани шпиони с функциите на Всеки биологически 
юнит, Който можете да произвеждате. Шпиони- 
те могат да си променят цВета, при Което оста- 
Ват под Ваш контрол. Могат също таКа да бъдат 
инфилтрирани В чужди постройки. Ето списък с 
функциите, Които може да изпълняВа един Вете- 
ран шпионин (достигнал най-Високото ниво): 

- агитация (адйайоп) - намаляВа гезапсе на 
град 

- екзекуция (а55за55пайоп) - премахва Коман- 
ачра на Военен пост (оп) 

- подкуп (ЪпБе| - срещу заплащане чужди 
Юнити преминават на Ваша страна. Ако тоВа е 
Командир на пост - постът може да го последва 
- превземане |саршиге) - ако шпионинът Ко: 
манава Гоп, той може да го превземе и целият 
Военен персонал преминава към Вашата страна 
- предизвикване на > Конфликт  |сгеаге 
тсдеги) - шпионинът може да скара кралството, 
Където шпионира с произволно друго Кралство, 
Без да Бъде опетнена Вашата чест. 

ЕстестВено текстът до тук изчерпВа не повече 
от 190 от оноВа, Което може да се Каже за пази 
игра, Що атвото Към нея е 114 страници. Съ- 
що таКа не съм се спрял изобщо на расата на 
Егут! П Като играта с нея е интуитивна и се 
до приНципа - завладяВай и поробВапй - и 


< 
ст 


4 
СУ ав 11. ЕНИ. оди Пиано 0! Винино ввъ инт оВисвей Ба Ску!а Яегнгакв Г 


; се ” Г г. че едва ли след 5С и АОЕ някой ще има 
мето геязгапсе-а на спада под 30 точки штой сепри-); про да играе с тях, 
съединява. Към империята Ви. ЧЕ Чи накрая личното ми мнение за 7К2: графиката 0 е прия 
Тук е мястото постепенно да премина Към 1 ПИ на, номожеше още да се иска, музиката 0 е направо размаз- 
Икономическата стратегия В 7К2 Ваща, ако се : размазвате от подобни ритми |не, няма нищо 


За разлика от познатите ни до сега източници на икономи- общо с Каттяет или С)! СНготе :Р), а удоволстВието от 

“ чески блага В КТ5 - мините и природните ресурси - В 7к2 дате-рауса, след, като сте усвоши Всички тънкости на 
най-Важният ресурс е“трудоспособният цивилен гражда- | Войната, икономиката и дипломацията, е много, много 

до нин. Румап използват гра: хората Като изпоч- голямо. Приемете прощалния ми съвет: Изиграпте търпе 
ник на пари (преди Което избиВат" половина-: лаво папта мисичте :) 
зара г +: . Маую 
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ега Като сядам да пиша таз 
4 спатия се сещам за един мо- 

мент от филма "Сезона на Ка- 
нарчетата“, В Който Чочо Попйораа- 
ноВ разказва един Виц. Значи умира 
Вуте и отуиВа пред райските порти. 
Посреща го сВети Петър и тръгва да 
му показва мястото. Минавайки пок- 
рай последните домоВе на разни дру- 
ги души, Вуте се загледал В надписи- 
те. "Васил ГеоргиеВ - жиВял 1965- 
1968, “Петър КостоВ - живял 1969- 
1976 и т.н. Зачудшл се много той и 
попитал СВети Петър "СВети Пет- 
ре, защо Всички са живели само по 
няколко години? Нима пук лежат само 
деца? А СВети 
Петър се усмих- 
нал и му отгоВо- 
рил Тук са изписа- 
ни годините през 
Който чоВек е 
ЖИВЯЛ истински, 
пълноценно - рад- 
Вал се е, радвал е 
хората около се- 
бе си, Водил е 
смислен жиВотГ 
Вуте го поглед- 
нал па го помис- 
лил за леко чал- 
нат. Продължили 
по пътя и спиг- 
нали да мястото на Вуте. НаВвел се 
той и погледнал надписа, а плод гласял 
"Роди се и умряГ ТоВа не е точно Виц, 
защото няма нищо смешно В тази 
случка, а по-скоро е поучителна исто- 
рия. Но защо Ви го разказах? Ами защо- 
то, скъпи приятели, точно така мо- 
Же да се опише и жиВота на Кеуепапг 
- "Роди се и умря! 
За мое огромно съжаление трябВа да 
дам тази игра за пример Как не се 
просперира В игралния бизнес. След 
Като близо година следихме с инте- 


рес разВвитие- 
то 0, Като 
тайно се надя- 
Вахме пя да уп- 
лътни мъчи- 
телните дни 
до излизането 
на ОаБю 2, се- 
га дойде Време- 
то за раВнос- 
метка. 

Цялата игра е 
на дава диска, 
които, убийте 
ме, не можах да 
разбера с Какво 
са пълни. ПърВия служи само за инста- 
лация, доКато с Втория се играе. В 
тоВа няма нищо лошо, но Като се има 
предвид че минах цялата игра за око- 
ло 30 часа и имаше Всичко на Всичко 
три не много дълги анимации, прос- 
то главата ми не побира КаКВо са сла- 
гали на дисковете пичоВете от 
Спетайх. Както и да е, Вие сте при- 
зоВан от отВъдното В замъка на 
лорд Тепапск от един магьосник на 
име загдок. Не знаете Кой сте, няма- 
те никакВи спомени, единствената 
информация Която имате за 
себе си е тази, Която самият 
Хагдок, Ви дава - Вие сте | осКе 
дАмегат и В миналото сте 
Били могъщ Войн! ТоВа е. Вър- 
нат сте на пози свят за да 
изпълните определена мисия, 
а именно да унищожите мис- 
териозния Ягоро и негоВия 
Култ, Които са отВлеКкли дъ- 
щерята на лора ТепапскК. 
Както Виждате, нищо особе- 
но оригинално. ТоВа е и един 
от много слабите елементи 
на играта - наКкъсания или на 
моменти липсващ сценарши. 
Някак липсва движещата си- 
ла, Която имат фабулите на 
поВечето ролеВи игри. Тук 


някак си мотивът да продъл 
ЖаВате напред не е да Видите 
какво ще стане по-натаптък, а 
да се доберете до ноВа Бойна 
комбинация (за тях по-късно). 
Веуепапт е изключително пра- 
Волинейна игра - авторите 
очевидно са решили да не ни 
затормозяВват много с Вземане 
на решения. Можете да Върви- 
те само по предварително за- 
даден път на събитията, без 
никакВи сВоеволия от Ваша 
страна. Не е нещо страшно, 
но Все пак В Края на 20 Век е 
малко неприятно да ти слагат 
Ююзди, при тоВа В Жанр, Където 
свободата на дейстВие и из- 
бор едва ли не стаВат задължителни 
изискВания! 
Иначе играта е традиционен екшън с 
ролеВ елемент, подобно на ОПаБю. До- 
ри преди тя да излезе на пазара, Всич- 
Ки Вижааха В нея "СледВащото Голямо 
Нещо” В този Жанр, ала уви. 
Няма да правя съпоставка межау дВе- 
те заглавия, защото се опасявам че 
ще наКърня паметта на перлата на 
Ви2гага. За разлика от Всички подобни 
игри, В Кеуепап: няма КуестоВе, Ккой- 
то да трябВа да изпълнявате. Прос- 
то с подръчни средстВа си пробива- 
те пътя от едно ниво Към друго, до- 
Като не изпълните мисията си. ТоВа 
до известна степен също убиВа част 
от удоВолстВието от играта. 
Всъщност Кеуепап: може да се обоб- 
щи с една дума - недовършена. Спо- 
ред мен "господарите" от Е!й05 прос- 
то са натиснали момчетата от 
Спетайх да изкарат играта Колкото 
се може по-бързо. При тоВа са имали 
доста основателна причина - скорош- 
ното появяване на СаБю 2. На ппях 
им е било ясно, че ако аВете заглавия 
се появят по едно и също Време на 
пазара, едното от тях ще се окаже 
излишно. При това на Всички им е 
ясно Кое ще е по! Обаче съдбата изиг- 
ра лоша шега на Ейоз-ци - ВНггага от- 
ложиха излизането на играта си за 
март-април месец 2000 година! Така 
на пазара се появи „„ - 
+ 


2.1 


у 
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едно недоносено отроче, Което Въпре- 
ки Желанието си за жиВот, ще умре 
доста бързо. 

Аз Все още не мога да поВярВам Как е 
Възможно почти дВугодишен труда да 
се пропилее заради един-два месеца 
ПичоВете от Спетайх са разработили 
фантастичен графичен епате, Който 
спореа мен няма раВен В момента сред 
конкурентите от Жанра. Играта из- 
глежда толкоВа Красиво, че просто не 
е за Вярване. Обаче аВиженията на 
някош от създанията, Включително и 
тези на Госке, са доста дърВени и неес- 
тестВени, Това обаче не Важи за 600- 
ните сцени, Който са направо феноме- 
нални, БитКите протичат Като В 


японска анимация, Множество и раз- 
лични удари, както и комбинации от 
удари превръщат Всяка битка В но- 
Во преживяВане. Можете да сечете, 
мушкКате, обезглаВяВате, хвърляте - 
горе- долу можете да правите Всич- 
Ко за което се сепите със съотВет- 
ното Въоръжение. При Все че разпо- 
“ дагате с доста богат арсенал от 
оръжия, макар че и тук се забелязва 
доста н ислици. В общи линци 
си засл а аа играете само с мечо- 
Ве, защото от тях има изобилие. Ос- 
„таналите оръжия са направо пре- 
небрегнати, особено Към Края на иг- 
рата. Аз например съм Върл фен на 
БрадВата, но най-добрата, Която ус- 
пях да намеря не можеше да стъпи 
на малкия пръст на меча, Който 
имах В Края на играта. Странности се 
наблюдават и при броните - те са 
гтолкоВа много (някъде Към 30). че В 
един момент не знаете Коя точно да 
си сложите! И тоВа В една толкова 
Кратка игра. Аз например носех В себе 
си 9 или 10 Комплекта Брони, ей така, 


гемепеп!г 


за Всеки случай. Хубаво е инвентара ти 
да е безкраен (хмм)! Все пак трябВа да 
отбележа, че Външния Виа на |оске се 
променя В зависимост от тоВа КаКВа 
броня и КакВо оръжие носи. 

Но да се Върнем на 
Битките. Някои оп 
баталните сцени В 
играта са птолкоВа 
могъщестВени, че 
направо си плачат 
за филмиране. Тук 
особено искам да из- 
тъкна двубоя на 
ринга В лагера на Ог- 
роците, Където 
трябВа да победи- 
те месния шам- 
пион, за да бъ- 
дете допусна- 
ти до пещери- 
те. На няколко 
пъти след Като 
минах играта 
си пусках този 
момент за да го преиграя и да му 
се насладя отново и отново. Ех, 
аКо цялата игра игра имаше такъВ 
магнетизъм. Трябва да отбележа, 
че с някои от протиВниците, осо- 
бено нинджите, битките бяха 
направо Като истински - атака, 
Блок, отспъпВане, отноВо атака, 
пак Блок и т.н. Ще разберете за 
какво говоря едВа Като го Видите 


на екрана. За съжаление обаче тоВа е 
Второто нещо В тази игра, наред с 
прекрасната (ама наистина прекрасна) 
графика, Което си заслужава да се Види. 
По тоВа си личи, че Кемепап е била за- 
мислена Като епично заглавие, Което е 
останало недоВършено заради нечия 
глупост. Много се 
надявам “| марке- 


тингоВия отдел на 


Едоз да сънува 


1 Кошмари, КакВито 


аз сънуВах, след Ка- 
то сВърших игра- 
та. Защото тоВа 


заглавие заслужава- 


ше много, много 
поВече. . 
Между “другото 


прсра модел 


акра се рала 


смисля тотално от Възможността да 
използвате магии. Имате поВече от 60 
магии, Които са толкова мощни, че В 
един момент стаВа безинтересно да 
се играе! С цел да не ми умре съвсем Же- 
ланчето 
за игра, 
реших да 
не полз- 
Вам ма 
гичи над 
3-то ни- 
Во (от 
общо 
10). Как- 
Во обаче 
се получи 
на прак- 
пика 
магията 
Рага/уге 
се оказа 
просто 
уникКал- 
на! Аб- 
солютно Всеки протиВник без послед- 
ните аВва боса, можете да го парализи- 
рате и след това на спокойствие да го 
утрепете. ТолкоВа е просто. Хайде се- 
га Вие ми Кажете КаКкВа тръпка може да 
има В игра, Която след пърВите три ча- 
са (горе-долу толкова мисля че ми 
трябВаше за да се сдобия с Рагауге) се 
превръща с обикноВен цикъл - Рагауге - 
бой до смърт, Рагауге - бой до смърт, 
и така 27 часа или Колкото там Ви е 
необходимо, за да стигнете до Края. 
СъмняВам се, че някога ще преиграя 
Кемепапг. 
На няколко пъти по Време на игра 
ще се патъкнете на персонажи, Кой- 
то заявяват че ще се присъединят 
Към Вас, ама друг път! Защо ли бьоб- 
ще бяха там, така и не разбрах! Мо- 
Же би и те са били част от гран- 
аиозните планоВе за Кеуепап!, Ко0й- 
то така и никога няма Видим. 
Между другото няма да се спирам 
подробно на звука и музиката на иг- 
рата, само едно ще Ви Кажа - КолКо- 
то добре изглежда играта, толкова 
зле звучи. ОзВвучаВащите акпъьори 
трябВа да са работили без пари, за- 
щото иначе работодателите им са 
доста измамени, ВсичКо на Всичко 
три музикални теми чух за цялата и2- 
ра, Които мека Казано доста бързо ще 
писнат. 
След ВсичКо Казано до тук, надявам се 
ще разберете защо не се осмелих да 
пробВам Кеуепап: В мрежа. 
Смятам да спра дотук, тъй Като тази 
игра не заслужаВа лоши думи. Дори са- 
мо заради бойните сцени и невероят- 
ната графика си заслужава да Ви- 
дите Кеуепап. Цялата нега- 
тиВна енергия от тази 
статия не е предназна- ? 
чена за пичоВете оп /// 
Спетайх- тя е за онези ма-“ 
лоумници, Които съсип- 
Ват труда на хиляди 
програмисти чи 4 
зайнери, и надежди- 
те на милиони игра- 


чи. 
Мб рег 
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пред телевизора, зяпа руски анимационни филмчета 

и зоби Бонбонки Без дори и да предполага, че В пози 
момент В сВета на компютърните забаВления назрява 
реВволЮция, Която е на път да накара Великата Си Ок- 
помврийска посестрима да изглежда Като Кръчмарско 
сбиВане. Фактът, че за чепиригодишното змийче дума- 
та "компютър" е била обВита В същата мистична тай- 
нстВеност, Както и думата “компир” (Въпреки, че поне 
Веднъж седмично е папКал пюренце от последното) В ни- 
какъВ случай не е оправдание за незнанието му. И това не 
е най-лошото. Защото следващите седемнадесет години 
геймьърът-драскач продължава да тъне В същата безпрос- 
Ветна мъгла Въпреки, че отдавна е заменил бонбонките 
с биричка, а руските анимацийки с пор... ъъъ... с поредния 
стойностен и драматичен филм. Чак преди дава ани, бла- 
годарение на заВидните усилия на колегите да ми предос- 
таВят за ревюиране само най-добрите заглаВия В играл- 
ния Жанр Взорът ми се изчисти и В просълзените ми от 
умиление очи блесна Греховната звезаа. 
Ох, аман от драматизъм! В случай, че не сте успели да 
Вникнете В дълбокия смисъл на горните редоВе ще Ви оп- 
Крехна, че играта, за Която ще си говорим В тази статия 
е римейк на продукт за игрални автомати, видял бял 
сВят през 82-ра и, аКо се ВярВа на рекламните текстове, 
променил из основи сВета на Виртуалните забавления. 
Дали наистина е така можем да си поспорим, защото 
единстВеното, Което спасява Уийтаг от грандиозно оп: 
люВане и попадане В рубриката "От Крак на Крак е феноменал- 
ната му графика- нещо, с Което оригиналът надали е можел да 
се похвали. Но нека да Караме по ред. 
В 5ихаг Влизате В ролята на един синКкаВ пич, който си има 
КкосмичесКо Корабче, с Което да пуца по лошите изВънземни. 
Всъщност през цялото Време на екран е космическото Кораб- 
че, цветът на пича го устаноВих след Като му гръмнаха Кораб- 
чето и известно Врене го наблюдавах Как размахва ръчички и 


З3-: на 1982 година. Бате Ви 5паке се е изтегнал 


5: ПЗВОВВ. ла 


пасват 


Краченца сред летящите наоколо отломки. ДейстВието се 
развива В отКрития Космос, претъпкан с астероиди и, Както 
Вече Казах, лоши извънземни. Последният писък на модата 
сред Въпросните гадини е да унищожават човечеството и 
елитът им, начело с големия лош Зикгаг, се е Юрнал да прави 
именно това. ЧоВечестВото, поне както аз разбирам нещата, 
яВно е изпаднало В зверска икономическа Криза и е успяло да съ- 
Бере парички само Колкото за едно Корабче, с Което да отблъс- 
не атаката. СинкаВият очевидно е доброволец, щото не ми 
се Вярва от ТНО да са тръгнали на Въоръже- 
ни хаоки, за да подкарват геймърите да си Ку- 
пуВат последния им продукт. 
Толкова за сюжета. И за да няма после изказва- 
ния от сорта на “Абе, 5паКке, можеше барем да 
предупредиш” предупреждавам: Преди да сте 
се хВанали за пръчката за кеф | ажойстика, де) 
трябВа да сте наясно, че Уикгаг не е симула- 
тор, а чистоКръВвен агсайе, от ония с трупа- 
нето на точКи, Жживотчета и бонусчета. Ако 
си търсите реализъм, сложно управление, не- 
линейни мисци, следене на показанията на ра- 
дари и скалички, стратегически елементи В 
подбора ба Въоръжението и сравнително ин- 
телигентни протиВници - търсете ги друга- 
де. Най-оригиналното нещо, с Което ще се 
сблъскате В Зикгаг е играта на думи В загла- 
Вието и Вече споменатата графика, ама и до 
нея ще стигнем. 
Мисциите Ви са 23 на брой | навсякьае пише 24, 
Което значи, че или Всички преписВат от ед- 
но и също място ши аз съм много зле с брое- 
нето), като В повечето от тях целта Ви е да 
унищожите оВреме един муагрдаге (абе, нещо 
Като подпространстВен портад) преди ог- 
ромният кораб на Упкгаг да е преминал през 
него или съответно да унишожите самия 
Зиликгаг, ако оКъснеете. Наоколо през цялото 
Време пърхат разни малки гадчета, Които да 
Ви пречат. За да се спрвите с тях разполага 


с геъгезг 


те, или по-скоро ще разполагате - към Края на играта, с арсенал 
от десетина оръжцйца, Като единственото от плях, Което не 
използва муниции е смешният сишпа Газег. Останалите пуцал- 
Ки се зареждат от едни жълти и сини Кристалчета, Които мо- 
Жете да си набавите, стреляйки по околните астерошаи (И за 
да не повтаряте идцотските ми грешКи- не се опитВайте да 
гоните летящите наоколо Кристали. Стойте си на едно 
място- те сами ще си дойдат при Вас). Ако не се лъжа, от то- 
Ва Колко Кристали носите В момента |маКксимум 100) зависи 
скоростта, с Която се презареждат щитоВете Ви така, че не 
даВайте и миг спокойстВвие на астероидите. От тях отВре- 
ме-навреме ще изпада и няКоя друга екстричка Като щитче, 
пеайр-че или ново оръжийце |тях Вече ще трябВа да си ги гони- 
те). От споменатия арсенал само Япото- ите могат да на- 
ранят Зикаг или порпала, Капьо за последния трябВа да се це- 
лите В Кристалите нацвъкани около него, за да го захранват с 
енергия. Имайте В предвид, че дори и да не успеете да унищо- 
Жите ууагрда(е-а преди големият лошкоВец аа е преминал, здра- 
Вословното му състояние ще заВиси от тоВа доколко сте 
опушкали портала, така че играта Ви общо Взето трябВа да 
бъде балансирана между събирането на Кристали, 
стрелбата по даге-а и поддържането на броя на до- 

садните изтребителчета (Които с напредВането 

Ви В играта Все повече ще се отдалечават от ума- 
лителното ми определение! В разумни за здравето 

Ви граници. 

След Всеки три ниВа ще попадате В някаква бонус 

мисия, В Която ще трябВа да направите нещо по- 

различно от обикновено, за да получите ирагаде за 

летящата си Кочинка, В играта има общо пет таки- 

Ва мусиц. Да Ви Кажа честно тоВа инцидентно раз- 

нообразие може единстВено да Ви покаже Колко еа- 

нообразна е останалата част от играта, ама май е 

по-добре, че го има, В последната, 23-та мисия ще 

трябва да се изпраВите срещу озверелия Зиизтег, 

който за разлика от Вас е минал през 23 ирдгадеса на 

Кораба си и Като имате предвиа, че този път няма 

миагрдаке, чрез Който да го омаломощаВате, а асте- 

роидите са леко Кът Ви е разрешено да се попри- 

тесните. Всъщност моЖже и да запазите спокой- 

ствВие, защото единствените основателни причи- 

ни да си убиете Към 8-9 часа, за да превъртите 

Упктаг: Отеазпея (по грубите ми сметки Всяка от 

мисиите трае минимум Към 20 минути) са игране- 

то 0 да ви е служебно задължение, да сте под дома- 

шен арест или естетът у вас да не може аа се на- 

сити на прелестта на графиката 0. 

Дойдохме си на думата. Честно Ви казвам пова е 
най-красивата игра, след Опгеа! Тоштателка, Която 

се е появявала на монитора ми през последните ме- 


сеци. Само Като си помисля, че доскоро си мис- 
лех, че Оексепс Егеезрасе и М/С: Ргорпесу изглеж- 
дат изумително... Не знам какво точно се Виж- 
да от снимките Към статията, но ако сте це- 
нители на Красотата искрено Ви съветвам да 
намерите начин да поиграете поне за пет ми- 
нути на Зииккаг, за да Видите Как точно се 
правят красиви спец ефекти и Внушителни ек- 
сплозии. За фоновите Картинки просто нямам 
думи. Спокйно можете да хванете някое гадже и 
да прекарате романтична Вечер, загледани В 
зВезаното небе и меката светлина на планети- 
те, стуяща от монитора В стаята би. Нацсти- 
на нямам думи. 

Системните изисКВания на играта са В рамки- 
те на нормалното, а от ниво В ниво се преска- 
ча без досаден Гоайпа, Което си е направо чудо, 
Впредвид горния абзац, С това обаче добрите 
новини свършВат. Може и да е единичен случай, 
но Биитаг е първата игра, Която най-нахално 
отказа да засече джойстика ми. Сигурно, ако бях 
успял да се Възползвам от него Крайната оценка 
щеше да е поне с 1096 по-Висока. Тъжната испи- 
на е, че управлението с Клавиатурата граничи с 
невъзможното, а мишката повече пречи откКол- 
кото помага (защото с ВключВането и на екра- 
на се появява един допълнителен Курсор, който 
няма нищо общо с мерника Ви и създава доста 
главоболия). Може и аз да съм спънат В ръцете, 
но Все си мисля, че от ТНО можеха да помислят 
за лишените от допълнителни Контролни уре- 
ди нещастници. 

Мога да поудължа престъпно кратката си статийка, обобща- 
Вайки Казаното до тук, но мисля, че сте достатъчно интели- 
гентни, за да си направите сами изводите що за животно е 
Греховната зВездица. Игра за агсаде феноВве-естети. 
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АХОФЯВО: | 


ак се пише за история от бъде- 

щето? СтруВало ли Ви се е няко- 

а, че да се гоВори за бъдещето 

В минало Време е ма/Ко странно? Хай- 

де да пробВаме Вместо това условно- 
то наклоненче. И така... 

Би могло да има едно Време, след мно- 

го години, голям и щастлиВ съЮз - обе- 


динение на Всички светоВе, заселени 
от хората В тяхната надпревара за 
завладяване на Космоса. Би могло да 
стане така, че Всички да са доволни 
от положението си, и на КонфлиКти- 
те между хората да се сложи Край. ВъВ 
Вселената на пдерепдепсе М/аг обаче 
събитията са се развили по различен 
начин. Федерация на сВетоВе наиспти- 
на има - Те Тегап Соттопумеа!!, само 
че не Всички В нея са щастливи. В пе- 
риферните системи недоволстВото 
расте - там хората смятат, че имат 
право сами да управляват планетите 
си. Постепенно политическите средс- 
тВа за решаВане на проблема се 
изчерпВат, и се спига до бойни 
действия. 

В това бъдеще би могъл да жи- 
Вее човек на име Едисън Хейс. 
Роден на борда на поВарен Ко- 
раб, прекарал детството си на 
докоВете на пърговсКка Косми- 
ческа станция, рано научил се 
да пилотира. И преминал на 
страната на борците за неза- 
Висимост (които се наричат 
тез), за да избегне несправеа- 
лиВвВите данъци, наложени от 
федерацията. Попаднал под Ко- 
мандВането на легендарния 
МакДъф, по тоВа Време Капи- 
тан на Корветата |пдесеп! 
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Ргороза!, който забелязал потенциала 
на Хейс. В един бой МакДъф трябВало 
да поВеде хората си на абордаж, а на 
Хейс Било Възложено КоманаВването на 
тдесепи Ргороза!. МакДъф бил полкоВа 
Впечатлен от дейстВията на Хейс, че 
скоро след това му поверил собстВен 
Кораб. След много победни битки Хейс 
си създал репута- 
ция на умен и гъв- 
каВ командир, на 
Който може да се 
разчита не само 
да изпълни задачи- 
те си, но и да за- 
пази Кораба и еки- 
пажа си. Венец на 
Кариерата му пос- 
паВила битката 
при МедадоА, Къ- 
дето бил Взет на 
абордаж от мно- 
гократно превъз- 
хождащ го про- 
пиВник, но с 
брилянтна манев- 
ра изненадал кор- 
Ветата Коте, 
завладял я и измък- 
нал хората си оп 
сигурно поражЖе- 
ное. 

В този момент 
историята на Хейс и екипажа му обаче 
излиза от условното наклонение. На 
сцената излиза Негово Височество Иг- 
рачът, Който трябВа да Влезе В Кожа- 
та на Хейс, и... Стоп. Досега не е ста- 
нало дума за каква игра Всъщност гово- 
рим. Нека да попраВвим тази неспра- 
Ведливост". 

пдерепдепсе Маг: Оейапсе е 
Космически симулатор. Даже 
оттук чувам ВъзКклицанията 
"Аха, Като УХ/па Соттапдег/Х: 
М/пд/Оезсеп! Егеезрасе значи. 
Виждали сме ги такива“. Да, ама 
не! ОБщото с тези игри е фак- 


тът, че действието се развива В от- 
Крития Космос, и че стаВа дума за Кос- 
мически кораби. Оттук нататък Всич- 
Ко е различно. Всъщност разликите за- 
почват още от корабите - В Оейапсе 
Вие трябВа да управлявате 9000 тон- 
на КорВета е 45 души екипаж, без да 
броим Команания състаВ (онази съща- 
та КорВета, Кояпо Хейс... таКа де, Коя- 
то Вие сте пленили - само че пребоя- 
дисана и преименувана на зрапакиз). 
Предполагам, че можете да си предс- 
таВите разликите В управлението с, 
да речем, 900 пъп по-лекия ХМ/па. 
Друга фундаментална разлика е физи- 
ката В играта. Най-сетне един симула- 
тор, В който корабите се подчиняват 
на закона за инерцията! Това значи, че 
е Възможно Корабът да лети В една по- 
сока, а да е обърнат настрани спрямо 
оста си на движение. Значи също, че 
когато маршоВият дВигател излезе 
от строя, корабът продължава да се 
дВижи по права линия, и Вие само мо- 
Жете да го завъртате, но не и да го за- 
баВяте или ускоряВвате. А Когато и ма- 
неВрените дВигатели откажат, полу- 
чаВате абсолютно неуправляема Куп- 
чина метал, Която лети по права ли- 
ния и се Върти по инерция. В такъв 
момент можете само да се надяВате, 
че Врагът ще Ви остави на мира за 
достатъчно дълго, за да могат Коман- 
дите по поддръжката да отсгранят 
повредите. 

Корабите В играта имат три типа 
аВигатели - конвенционални реактив- 
ни дВигатели за ниски скорости, 
т.нар. 105 драйВ за бързо придВвижва- 
не на досветлинни скорости, и Капсу- 
лен аВвигател за преход между звезани- 


те системи. СпоменаВвам го, защото 
има пряко опношение Към датерауяя. 
Когато чоВек иска да стигне до близка- 
та точка оп летателния план (на ми- 
лион Километра от сегашното место 


положение), той активира 105-драйдба, 
и стига до там за дВе минути... ако 
Въобще може да Включи 105-задВвиждане- 
то. Защото В играта съществуВат ра- 
Кети 1091 (105 пий), Които за извест- 
но Време предотВратяват този Вид 
придвижване - Както за Вас, така и за 
протиВника. Ако искате да спипате 
някого, изстрелВвате 105! и го застрелВа- 
те без пой да може да избяга. Ако Вра- 
гът иска да Ви спипа, той... ами, из3- 
стрелВа 1051 ракета, и Вие го застрел 
Вате без да може да избяга. Капсулният 
двигател може да Ви прехвърля на прак- 
тика моментално от една звездна сис- 
тема до друга, но може да бъде актиВи- 
ран само на специални места - В |-точ- 
коте (точки на Лагранж). Влизали ли сте 
някога В час по астрономия? И аз не съм, 
затоВа ще Ви Кажа за КакВо стаВа дума. 
Точка на Лагранж В система от небесни 
тела е пакаВа точКа, Където силите на 
привличане на тези тела се уравноВеся- 


гадост мач 


Ват, т.е. там цари пълна безтеглов- 
ност. Когато трябВа да скочите" В дру- 
га система, трябВа просто да премине- 
те през няКоя |-точка, и Капсулният ави- 
гател ще Ви заВеде автоматично там. 


Интерфейсът 


Като Командир на Храпакиз ще трябва 
да познавате добре Възможностите 
на кораба и офицерите си. О<Вен Ка- 
питана, на командния мостикК се на- 
мират още > пилотът-наВигатор, 
БордоВият инженер (по събмести- 
телстВо - техник, програмист и ха- 
Кер), и офицерът, Който Командва 
Въоръжението на КорВетата. Всеки 
от четиримата има Команана Конзола 
за системите, Които управлява, Коя- 
то Вие можете да заемете В произво- 
лен момент. ПриготВете се да уп- 


|-мег: Зсепепсе 


раВляВвате Кораба си от тези четири 
гледни точки - от Вас ще се изискват 
различни умения. По принцип Всяка от 
Конзолите може да изпълняВа и функциц- 
те на останалите (например може да 
превключите оръжейната Конзола В ре- 
Жим "навигация, но тпогаВа няма да Виж- 
дате пълната информация за почките 
от летателния план), Което спестява 
много разхождане между различните ра- 
ботни места. От Всяка от конзолите (с 
изключение на инженерната - там може- 
те само да следите работата на ава- 
рийните Команди и състоянието на 
БораоВите системи) можете да управл- 
яВате аВижението на Кораба си, Както 
и аа заповядате стрелба... Което пов- 
дига Въпроса за оръжията на КорВета- 


та. Имате на разположение аве 
оръдия РВС (Рагисе Веат Саппоп) 
- едно, Което стреля В предната 
полусфера, и едно, Което Вие мо- 
Жете да се завърта напред или 
назад. Когато дадете сигнал за 
стрелба, оръдията се насочват 
сами Към целта (ако тя е В под- 
ходящата полусфера), и започ- 
Ват да стрелят по нея. Хубаво- 
то на тези оръдия е, че черпят 
енергия за стрелбата си от глав- 
ния реактор, т.е. можете да 
стреляте с тях безкрайно, Лошо- 
то им е, че черпят енергия от 
главния реактор, т.е, когато 
някоя от подсистемите на Кора- 
ба се повреди (реакторът, усКо- 
рителният пръстен, енергопро- 
Веждащата система или пък са- 
мите оръдия), няма да можете да 
стреляте с тях, По-късно В играта ще 
можете да използвате и Ссашпа РВС, 
Което има Боекомплект от 100 изстре- 


ла, стреля по-бързо, нанася повече пора- 
Жения, и е независимо от останалите 
Бордови системи. Винаги е добра идея 
да си запазите 20-на изстрела за В слу- 
чай, че Ви ударят лошо, и не можете да 
използвате останалите си оръжия. Има 
и 5прег РВС |снайперсКо РВС, хайде де) - 
то има ефектиВен обсег над 40 Км ||. и 
работи най-добре В Комбинация с функ- 
цията за оптично уВеличение (2оот). 
Какво ще Кажете за мисия, В Която 
трябВа да прихванете летящи Към Ва- 
шата база Бомби с бойни глави от ан- 
тиматерия? Лесна работа - приближа- 
Ваме се и ги застрелВаме, нали? Е, не 
съвсем, защото а) те се приближават, 
меко Казано, със скоростта на Куршум, и 
6) защото имат радиус на поразяване 
16 Км, а обсегът на стандарт- 
ните оръжия е 8 Км - ако чоВек 
ги унищожи с нормално РВС, пос- 
ле ще има да го събират про- 
тон по протон. Затова - гоот и 
със снайпера отдалече. А Капъо 
стана дума за 


Мисиите... 


Започнах с историята на Хейс, 
за да разберете, че задачигпе, 
които ще изпълняВвате, няма аа 
бъдат стандартни - нищо от 
пипа "мини през ето тези чети- 
ри точки и се Върни. Хейс има 
репутация, която му осигурябва 
най-трудните и заплетени ми- 
сиц, Дори Когато МакДъф Казва, 
че Ви праща на обиКноВен пат- 
рул В една тиха отдалечена система”, 
той си има причина да иска там да сте 
точно Вие - Както ще разберете по-Къс- 
но. Най-сериозно тВърдя, че В играта 
няма дВе мисии, Които да си приличат. 
Бях смаян от разнообразието на поста- 
Вените пред играча задачи. Унищожава- 
нето на Врага е само малка част от не- 
щата, които трябва да Вършите. Ще 
трябВа да се промъкВате (Хайде ае, на- 
ли Врагът има радар? Ами ако се скрие- 
те В радарната сянка на минаващ наб- 
лшзо по-голям Кораб, а?), да Крадете, да 
действате Като най-обиКкноВен пи- 
рат... В много от мисиите да Ви от- 
Крият означава, че десет секунди по- 
Късно от Вас ще е останало само облаче 
пара. Понякога ще се налага да управл- 
яВате и други летателни апарати ос- 
Вен ЗзрапаКиз - разузнавателни сонди, 
тоВарни контейнери, ракети - избира: 
те обекта, Който ще управлявате, Ка- 
то цел и натисКате бутона Кет на Ко- 
мандирската Конзола. Ще се окажете 


“Вперил погледа В зелено изображение, 


Което идва от Камерата на борда на 
този обект, и ще можете аа го управл- 
яВате по същия начин, Както брапакиз. 
През това Време корВетата ще трябва 
да се оправя без Вас, така че Внимавай- 
те! Екипажът ще стреля, но няма да 
променя курса на Кораба. По такъВ на- 
чин ще трябВа да изпълнявате найграз- 
лични задачи - да подмените тоВарни 
контейнери с оръжие с такива с фураж 
(да Видим Как ще стрелят по Вас със зър- 
нени Култури), да закачите маяк Върху 
Вражески Кораб, за да можете да го 
проследите след скока му през |-точка, 
да Вкарате управляема бойна глава В 
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сърцето на ВражесКка станция... Фан- 
тазията на диззйнерите на играта из- 
глеждаше Безгранична, и бях донякъде 
разочарован, Когато най-накрая минах 
и последната мисия - искаше ми се да 
играя още. Сърбят ме ръцете да Ви 
дам по-конкретен пример за разнооб- 
разна и оригинална мисия, обаче не ис- 
Кам да Ви развалям удоволствието от 
тоВа да измислите решенията сами. 
ВъВ Всяка от 18-те мисич има поне по 
една изненааа - промяна В плана В пос- 
ледния момент, ненадейно изскочил 
сякаш отниКъьае Враг... В Крайна смет- 
ка се оказва, че В основата на Войната 
стоят съвсем различни сили от тези, 
които се Виждат на повърхността. В 
някои мисии имате Възможност да из- 
берете стратегията си на действие, 
т.е. част от мисиите имат подчер- 
тано нелинейно развитие. 

Още еана оригинална черта на играта 
е начинът, по Който са организирани 
мисиите - В много от тях има т.нар. 
5аме роти - почКи на запис. Когато п2- 
рачът достигне определена фаза от 
изпълнението на мисията, се активи: 
ра такава точка. Ако се проВалите 
преди Края на мисията, няма да е нуж- 
но да я играете отначало - ще имате 
избор да продължите от точката на 
запис. Това позволява мисиште да са 
много дълги и сложни, без да трябВа да 
играете с ани една и съща мисия, дока: 
то най-накрая (обикноВено по щасполи- 
Во стечение на обстоятелстВата) ус- 
пеете да я минете. Което по никакъВ 
начин не означава, че ще Ви е лесно... 
Напротив, ИГРАТА Е ТРУДНА. Аз имам 
самочуВвстВието на играч с опит В пто- 
зи тип игри (не се сещам за Космически 
симулатор, Който да съм чувал, а да не 
съм играл), обаче първата мисия за 
малко да ме откКаже. Бях пуснал 
Оепапсе на по-голямата от дВете 
трудности | щот" съм "ногу ербап), и В 
продълженче на 3-4 часа безсилно псу- 
Вах "КьопаВата игра, докато накрая 
приех факта, че съм изправен пред 
достоен протиВник, и реших аа из- 
ползвам глаВата си (оттогаВа имам 
голяма цицина). Най-тъжното е, че ако 
тогаВа се бях отКазал, Вероятно нико- 
га нямаше да разбера какво съм изпус- 
нал. 


Оформлението 


Какво ще рече оформление? Става ду- 
ма за графика, зВук, и най-сетне за чувс- 


пурор слтавела. мам 


вота. зор! тъне. 


1-ммег: Сепепсе 


тВото, Което играта оставя. 

Графиката не блести с нищо. В 
нашето Време на специален гра- 
фичен хардуер Всичките игри 
станаха доста еднаКВи Визуалс 
но, и пдерепдепсе Маг: Оейпапсе 
не прави изключение - В никакъв 
случай лоша или безлична, тя не 
праВи революция В предстаВи- 
те ни за това как изглежда един 
Космически симулатор. А, добре 
че се сетих - има една лоша но- 
Вина за Всички притежатели ал- 
тернатиВни Видео Карти - иг- 


рата не поддържа Огей(, нито 
Орепо! - само софтуерен режим, и 
Се |т.е., ако нямате Моойоо, най-Ве- 
роятно ще трябВа да гледате соф- 
туерна). 

ЗВукът на пръВ поглед също не е нещо 
особено. Ефектите са стандартни, и 
не много разнообразни... Но (нали усе- 
тихте, че има но?) играта има огром- 
но КоличестВо записани диалози. Ин- 
структажите на мисиите се изнасят 
лично от МакДъф (поне опт неговия 
глас), и са придружени с Кратки Видео 
отКъси. Офицерите на мостиКка на 
зрапакив дават рапорти и си говорят 
един с друг. Тези разговори най-добре 
от Всичко ВкарВат играча В атмосфе- 
рата на Космическия флот. Всеки от 
офицерите Ви си има характер и инди- 
Видуалност - например за Командира 
на бъоръжението аз често се чудех да- 
ли 1. е безнадеждно тъп, 2. поради 
младост и неопитност не може да 
Въздържи импулса си да действа, без 
значение какВо точно ще направи, или 
3. е коварен шпфинин 
на федерацията, хитро 
прикрит като 1. и 2. 
ПоВече от Всеки друг 
Космически симулатор 
(може би с изключение 
на М/пад Соттапдег), 
Оейпапсе уср-тр 
пява да | 
остаВи 


центъра на събитията, че ог 
него зависят съдбите на съв- 
сем истински и КонКретни хо- 
ра... Някак човек престава да 
Вижаа екрана на монитора, и 
се пренася В сВета на 
тдерепдесе Маг. 


Заключение 


Ако няКога сте изпитВали Вле- 
чение Към Който и да е Косми- 
чески симулатор, смятам, че си 
заслужава ада изиграете 
тдерепдепсе М/аг: Оейапсе. Оп- 
давна не бях Виждал игра с тол- 
Кова много оригинални идец, 
при тоВа В жанр с така тВърдо уста- 
новени традиции. Между другото, пто- 
Ва не е само мое мнение. През месец 
октомВри списанието “ Сомтршег 
саттпа Мопа оценяВа играта с пет 
звезди |най-Високата оценка), и 0 при- 
съжда наградата Ефпогз Споке (награ- 
да на редактора). 

И накрая, един-два съвета от мен. Не 
Влизайте В Битка, осВен аКо не е абсо- 
лютно неизбежно. Когато не знаете 
какво да праВите, не правете нищо. 
Често ако изчакате, решението само 
ще Ви се представи - най-вероятно 
ВъВ Вид на предложение от някой от 
офицерите Ви. ПроВеряВайте често 
списъка с текущите цели (ОБ)есймез) - 
там с думи прости пише какво се очак- 
Ва да направите... Вие само трябВа да 
измислите Как. А пък ако съвсем нищо 
не можете да измислите, проверете 
на Пцр:/Лумлупдерепаепсеукаг.сот - 
там между останалата информация 
има ЖоКкери (подсказки, пик) за Всяка 
от мисиите, Както и списък с сйеаг Ко- 
доВе. Макар, че би било срамота да 
разваляте хубавата игра с такива не- 
ща. Аз я минах без да прибягвам до 
подсКазки или сПпеатоВе, при това на 
трудност Упшацоп. 

И така, приятна игра! 

Аехш 
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апраВило ли Ви Впечатление, кога 
А за последен път писахме за Куесп 

(или Както още му Казват прик- 
люченска игра) В нашето списание? Ми- 
на поВече от полоВин година оттогава, 
а... Моля?! Как така Какво е тоВа Куест?! 
-.. Ясмо. Ами добре, тогава започваме 
отначало! 
Сигурно и на тримата, дето Все още се 
интересуВаме от КкуестоВе, ни е напра- 
Вило Впечатление Кога за последен път 
писахме за подобна игра В Сатегу 
Муопкзпор! Да, мина мноооого Време от- 
тогава, а Все още не е излязло нищо, за 
Което ние, Виртуалните удавници, да 
се хВанем. Хората по сВета Вече започ- 
наха да се подиграВват с на0-бляскавия 
Жанр от близкото минало! Знаете ли за- 
що няма скапани Куестове? Просто за- 


щото няма НИКАКВИ КкуестоВе! Ха-ха-ха! 
Мнооого смешно! 

А Какви Времена бяха, еех! Игрите се иг- 
раеха със стрелките на КлавВиатурата, а 
Всички Команди се пишеха. За нас, БЪЛГА- 
РИТЕ, беше аВаж по-интересно, защото 
английския не ни е майчин език. Предс- 
таВете си следната Картинка. Събирах- 
ме се по няколко човека, да си помагаме, 
разбираш ли, и почвахме да играем. И Ка- 
то стигнехме до някой по-заплетен мо- 
мент, сядахме и почвахме да 
мъдрим, Коя е правилната пос- 
ледоВателност от думи, за да 
стане това, Което исКахме. 
Бяхме Като магьосници, дето 
правят заклинание - напеВ след 
напев, проба след проба. Я да 
Видим сега... “ри сапде оп 
гид"! Не стаВа?! Добре, а я то- 
гава “изе сапйе оп гид"! Пак не 
става, хмм, абе я пробвай с 
“изе сапйе уукН гид"! Маамудее- 
ба, и така не е. Ая опитай “изе 
гид ум сапфе”... и така с часо- 
Ве, докато някой от нас, изпад- 
нал Вече делириум, не уцелеше 
правилната Комбинация. А пос- 
ле следВаха усмивки и радостни 
Възгласи, които точно след 
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пет минути пре- 
минаваха В нов 
напевВ - изе Кеу оп 
доог, “изе Кеу мил 


доог. “изе Фоог 
ума додг ,„„ Ех, 
Какво знаете Вие 
за игрите! 


За съжаление то- 
Ва Време отмина 
БезВъзВратно! Ве- 
че не сме млади, а 
и КуестоВе няма. 
Сега е Времето на 
хибридите - игри, 
стремящи се да 
обединят няколко 
жанра В един. 
Една такава игра държа сега В ръцете си 
ия гледам с умиление. Когато за 
пръВ път четох нещо за 
Откгоп, може би защото съм 
глупавичък или пък информация- 
та е Била поВърхностна (опрай- 
дания, оправдания), бях останал 
с Впечатлението, че това ще е 
Шигд-ретзоп екшън, от рода на 
Негейс 2 или Топ Каййег - епизо- 
ди от 1 до 16, Включително и 
Сс0й, Райпит, Шиштате, Тпе Везг, 
ИОпршддед, Сгеаез: Н!5 и т.н. За 
моя “голяма “радост. 
ОтКгоп не само че няма 
нищо общо с гореизброе- 
ните осВен перспектива- 
та на Камерата, но и не- 
що поВече - поВа се оказа 
една от най-Внушителни- 
те и ублекателни приклю- 
ченски игри, Които съм 02- 
рал някога. 

В От/кгоп Вие играете ... себе си. 
В началото на играта Ви навест- 
яВа някакъВ мъж на име Кау!, Кой- 
то обясняВа, че идва от парале- 
лен на Вашия свят и Ви моли за по- 
мощ, Топ Ви предлага да се прене- 
сете чрез неговото тяло В 
Рпаепоп, Където имат нужда от 
Вас. Щом приемете предложение- 
то му (Все пак искате да играете, 


нали) се прехвърляте през пространс- 
тВена дупка В чуждия свят. Всичко е 
точно, няма проблеми, ама КакъВ е поя 
демон дето се е засилил Към Вас! Първа- 
та Ви среща с обитателите на Рпаепоп 
замалко да се окаже фатална. Само бла- 
годарение на преминаВащия наблизо по- 
лицейски робот душата Ви запазва досе- 
гашната си обител. С течение на игра- 
та ще разберете, че Опт!/кгоп Всъщност 
е специално създадено Компютърно за- 
бавление, чрез Което да се привличат 
хора от паралелните сВетоВе. Веднъж 
пристигнали ВъВ Рпаепоп, хората ста- 


Ват жертВа на демоните, Които из“ 
тръгват душите им и ги поднасят за 
храна на своя господар - олицетВорение- 
то на злото Ачагой. Историята стаВа 
голкоВа заплетена Към Края на играта, 
че чак почва да Ви се Вие свят. Предпо- 
Лагам Вече се сещате, КакВа почно ще 
Бъде Вашата роля В това приключение. 
Ако трябва с една дума да охарактеризи- 
рам проекта ОмикКрон, то тоВа трябва 
да е “амбициозен”, а ако мога да използ- 
Вам две - "адски амбициозен”. Французи- 
те от Очапис Огеат са се опитали да 
Вкарат приключенския жанр В следВащо- 
то хилядолетие и според мен са успели. 
Или поне са указали Вярната посока, коя- 
то да е пътеводител за останалите 
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разработчици. 

Самата игра представлява смесица меж- 
ду 8099 куест и 2090 екшън. Естествено 
приключенският елемент е Водещ и 
точно при него играта блести. СВепът 


на Рпаепоп е един огромен, дишащ орга- 
низъм, разделен на 6 отделни града. Все- 
ки един от тях си има собстВена ат- 
мосфера, архитектура, особености. Хо- 
ра се разхождат из улиците, целуват се 
из тъмните ъгълчета, небрежно се под- 
пурат на някои стълб или стена; Коли и 
подобни на мотори машини кръстос- 
Ват улиците; Космически Кораби прели- 
тат над сградите. Атмосферата е 
просто неповторима - Все едно дей- 
стВително сте В един жиВ и реален, ма- 
Кар и непознат, свят. Че имам Къса па- 
мет е Вярно, но игрите, които са създа- 
ли подобно Впечатление у мен се броят 
на пръстите на дясната ръка на фре- 
зист. 

Вашият герой, т.е. Кау!, т.е Вие, не е 
някакВа случайна фигура. Той си има ли- 
чен живот, минало, спомени. Или по ско- 
ро сиецмал! Макар и да сте гост В него- 
Вото тяло, някакВи остатъци от него- 
Вата душа Все още същестВвуВат и те 
се смесват с Вашата. И едно от първи- 
те неща, Които ще трябва да сВърши- 
те В ноВия сВят, е да разберете 
какВо се случило със душата на Ва- 
шия приемник, ЕстестВено първо- 
то място на Което можете и 
трябВа да отидете е апартамен- 
тът на Кау!. Докато разглеждате 
апартамента (си), ще се натъкне- 
те на първите Късчета информа- 
ция за поВа КакВо стаВа около Вас. 
Тук ще срещнете и приятелката на 
Кау!, Която естестВено ще Ви по- 
мисли за него. От нея ще научите, 
че от няколко дена Вие и Вашия 
партньор се Водите за изчезнали, 
докато сте разследВвали серия от 
мистериозни и доста брутални 
убийства. След като Вече знаете, 
че сте от органите на реда, може- 
те да продължите разследването 
си В местния полицейски участък. 
От апартамента се сдобивате с пърВво- 
то си оръжие, Като пак там можете да 
ползвате Виртуалния тренажор на Кау!, 
за да се запознаете с аВиженията и тех- 
никата на Водене на ръкопашни бои, А 
гпова ще е от ЖизненоВажно значение за 
по-нататъшното развитие на играта. 
Тук трябВа да отбележа, че Вашия 
приемник си има определени физически 
характеристики - жизнени точки, ата- 
Ка, защита, магически точки и др. В за- 
Висимост от тези характеристики, Ва- 
шия приемник ще бъде добър или лош 
боец, ще Владее В по-малка или В по-голя- 


опикгоп 


ма степен магическите умения и т.н. В 
момента, В който напуснете апарта- 
мента на Кау! се Впускате В епичното 
приключение, наречено Омикран. 

За разлика от ролевите игри, Където за 
да сте сигурни, че не сте про- 
пуснали нещо, трябва да гоВори- 
те с населението на целия град, 
тук французите са подходили 
доста хитро - тези персонажи, 
Които имат нещо да Ви кажат, 
ще ги Видите да седят на пейки 
сред забързаните обитатели на 
градоВете. След Като говорите 
с тях, те спаВат и си замина- 
Ват. Информацията, която ще 
почерпите от тях не е Витална 
за играта, но В много случаи д0- 
пълВа Картината на огромния 
пъзел ОмикКрон. 

Макар и сценария да е относи- 
телно линеен и предварително зададен, 
то0 е толкова глобален, че В нито един 
момент няма аа се почувствате Водени 
за носа. СВободата на действие, Която 
Ви е предоставена, просто не е за 
ВярВане. Можете да тръгнете да оби- 
Каляте из улиците на града, да седнете 
В някои ресторант и да хапнете. След 
тоВа може да опускочите до бакалията 
и да си Купите някое шоколадче за де- 
серт или да минете през някои бар и да 
обърнете един Кюорз. Има стриптицоз 
клубове, Книжарници, оръжейни 
магазини, стриптийз Клубове, 
храмоВе, Кръчми, Жилищни сгра- 
ди, стриптийз клубове, морга, ба- 
калич, стриптийз КлубоВе - Въоб- 
ще ВсичКо, Което очаквате аа на- 
мерите В един град. И тук искам 
да направя едно Кратко отКлоне- 
ние - ако след Като прочетете 
статията, решите че тази игра 
си заслужава, искам да Ви дам 
един съвет още от сега. При пър- 
Ва Възможност посетете бара на 


Нагмеу. За него ще слушате и четете 
доста още В самото начало на играта. 
Та имате ли Възможност, отскочете до- 
там - сервират най-добрия Кюорз В ра- 
она. ОсВен това там свирят Тпе 
Огеатегв - упадъчна група, чиято музика 
смущаВа душевния мир на иначе щаст- 
лиВвото населението. Вокалистът 0 е не 
някой друг, а Компютърната реинкара- 
нация на ДейВид Боуш Ако поседите 
малко В бара на Харви, ще станете сВи- 
детел на едно фантастично изпълнение 
на ТНе Огеатегв - аз такова нещо В игра 
досега не съм Виждал! Първо - ще се нас- 


ладите на едно неВероятно близо 5 ми- 
нутно парче, съпроводено от доста 
ВоочапляВащ танц; Второ - устните на 
певеца са перфектно синхронизирани с 
текста, Както и аВиженията на група- 
та и на танцьорката с ритъма на музи- 
ката; и трето защото тоВа е Дейвид 
Боуи, дамуебамамата! Между другото 
цялата музика Към играта е писана от г- 
н Боуи - 8 парчета от новия му албум са 
намерили място В Омикрон. Между дру- 
гото, ако Ви хареса изпълнението на Те 
Огеатетз и ако сте достатъчно упори- 
ти, ще можете да намерите сингъла и 
да си го Купите. И Когато се приберете 
или пък докато тършуВате из нечий 
чужд апартамент, ще можете да си го 
пуснете на Тгапзсага - някаква форма на 
Виртуална мултиВизия. Направо не е за 
ВярВане, до Каква степен са се опитали 
да симулират реалния жиВот момчета- 
та от Очапис. 

Да се Върнем Към датерауя. Предпола- 
гам Вече сами сте се убедили В мащаб- 
ността на тази игра. За да можете по 
лесно да се справяте и ориентирате В 
огромния свят, на помощ Ви идва една 
много удобна и полезна играчка, нарече- 
на зпеак (бел. ред. да не се бърка със 
бпаке; той не е играчка, а още по-малко 
е полезен). Това е портативен КомпЮ- 
тър, монтиран на ръката Ви |(предмиш- 
ницата, ако искам да бъда точен), с поч- 


ти безгранични Възможности - следи 
Всички по-значими за Вас събития, съдър- 
Жа Карта, съхранява предметите ви, ви: 
Ка Ви 5паег. ХПдегът е нещо Като безпи- 
лотно такси, с което можете да пъту- 
Вате из града. Ако Желаете, можете сам 
да го управлявате или пък да го остави- 
те на автопилот, Като само му задава- 
те посоката. Зпеакът Ви може да носи 
до 18 предмета, като Всичко над тази 
бройка можете да съхранявате В глобал- 
ната мрежа Мшйрап. Почти навсякъде 
В играта има Конзоли за достъп до 
мишрагка, така че Винаги ще можете да 
прехвърляте неща от 5пеакса Към него и 
обратно. 

Както Вече споменах, играта си е почти 
чист адВенчър - ще Водите разследва- 
ния, ще търсите информация, ще разга- 
давате загадки, ще търсите следи - Все 
неща характерни за подобен род игри. 
Но освен тоВа, В Омикрон е доста се- 
риозно застъпен и екшънът, при това В 
аве разновидности. При едната Камера- 
та преминаВа В режим първо лице и се 
пренасяте В Ооот-оподобна обстаноВ- 
ка. Ще трябВа да стреляте по лошите и 
да се опитвате да се опазите от тех 


ните изстрели. Както си му е реда ще мо- 
Жете да Клякате, да скачате, да га е-Ва- 
теш... поиКоз. Колкото и да ми се иска не 
мога да не отбележа, че това е най-слаба- 
та част от датерау-я на ОмиКкрен, Все 
пак като за Куест, на този елемент е от- 
делено достатъчно Внимание, дори са 
предвидени няколко Вида оръжия и амуни“ 
ции, Веднага искам да направя уговорка- 
та, че ОмиКрон по никакъВ начин не се 
опитВа да Конкурчра Опаке 3 шми Опгеа! 
Тоигтатеп!! Казвам тоВа, защото чух 
няколко Коментара по пози Въпрос. А ц 
Все още не е направена игра, при Която 


от Шиад-регвоп да се минаВа ВъВ Агв:- 
регзоп и авете перспективи да изглеждат 
еднакво добре, че и датерау-я им да е на 
Висота. 

Всяка Ваша среща с демони автоматично 
ще Ви прехвърля В другия боен режим, Кой- 
то наподобява Мопа! Котраг или ТекКеп. 
Това определено е по-КачестВено реализи- 
рания оп дВата екшън елемента, макар 
че и тук няма да Видите нещо, Което д0- 
сега да не е праВено. Въпреки поВа имате 
доста голямо разнообразие от ударч и 
дВижения, Които превръщат двубоите В 
доста приятно прежиВаяВане. С течение 
на играта, ако сте достатъчно надъхани 
и наблюдателни, ще можете да получите 
пропуск за таен турнир, на Който да пре- 
мерите сшш с най-добрите Бойци на 
Рнаепоп, а и да изкарате някой и друг 


опикгоп 


Корек (рпаепопески леВ). И отноВо искам 
да предупредя, че Омикрон не прептенац- 
ра за нищо по отношение на екшън еле- 
ментите си. Пак казвам - тази игра е 
Куест! 

ОсВен на конвенционални оръжия и юмру- 
ци ще можете да разчитате и на магии, 
Които първо ще трябВа да си намерите. 
Някош ще получавате Като награда, но 6 
повечето случац 
ще трябВа да се 
понапънегле за да 
се сдобиете с 
някоя полезна ма- 


гийка. Този аспект на 
играта ще го остадя 
изцяло на Вас, Бъде- 
щите посетители на 
Омикрон, тъй Като 
рискувам да издам 
някош Ключови неща, 
Кочто биха развалуили 
удоволствието Ви 
от тази фантастич- 
на игра. 

Докато говорим за екилън 
е хубаво да спомена за ед- 
на особеност на 
датерауя - ако искате да 
запишете играта, тоВа 
може да стане на точно 
определени места, озна- 
чени от три преплетени 
оВала, при тоВа само при 
услаВие, че имате спе- 
циални “пръстени”. Тези 
“пръстени” са особен Вид 
парична единица, Като В 
играта Ви обясняват, че 
те имат две свойства - 
едното е да се Връщате 
В миналото |т.е. опция- 
та заме и 1оад), а другото 
е да надничате В Бъдеще- 
то (опцията адмке). Ако В 
даден момент не знаете 
какво да направите, на точно определе- 
ните места (споменатите преплетени 
оВали) можете да активирате опцията 
адмке (съвет), при Което ще получите на- 
сочвВаща, макар и леко 
загадъчна, подсказка. 
Всяка подсказка ще Ви 
струВа “пръстени”, а 
те от сВоя страна се 
намират сравнител- 
но трудно, пък и слу- 
Жат за запис, паКа че 


Но да се Върнем Към 
приключенската 
част. През цялото 
действие играта 
предлага > откровен 
кионематичен облик. 


Когато настоъпч драматичен момент, ка- 
мерата се приближава към дейстВащите 
лица, екрана се стеснява и Вече гледате 
филм. След Края на съотВетната сцена, 
камерата се оттегля и застава на нао- 
подходящото за случая място. Този ас 
пект на играта е реализиран с огромна 
доза професионализъм и Вьображение и 
резултатът е повече от ВпечатляВащ. 
ЕВала правя 
на пози, КоШ- 
то се е зани“ 
маВал с дВиже- 
нието и позш- 
ционирането 
на Камерата - 
операторска- 
та работа е 
номер 1. 

Това, „Което 
ми > направи 
много прияп- 
но Впечатле- 
ние по Време 
на игра е, че 
из градовете 
има специал- 
ни локалш, Кош- 
то аз наричам 
"бонус места”. За да достигнете до тях, 
ще трябВа да изпълните някои специални 
Куестове. Трикът е да намерите хората, 
Които да Ви дадат тези куестоВе. А те 
са на невероятни места! Ползите от “6о- 
нус-местата“ са огромни, но не са Ключо- 
Ви за дейстВието В играта, Просто това 
е екстра, Която пичовете от Оцапис са 
Вмъкнали за по-страстните изследоВате- 
ла. 

ТоВа обаче, Което прави датерау-я на 
ОтКгоп по-специален, е Възможността 
да играете с различни персонажи. Сега ще 
обясня малко по-подробно. Като начало 
трябва да кажа, че В тази игра Вие не мо- 
Жете да умрете! Или по-точно можете, 
но само на някои определени места. Кога- 
то бъдете убит, а тоВа ще се случи, Кол 
кото и да сте добър, умира само тялото 
Ви, а душата Ви остава жива и се пренася 
В първия чоВек, докоснал трупа Ви. Има и 
друг начин да сменяте тялото си и той 
стаВа достъпен за Вас щом намерите ма- 
гията Кезипесйоп. Чрез нея ще можете да 
преминавате от едно тяло В друго, Като 
при този процес Вие придобиВвате харак- 
теристиките на приемника. В играта 
има около 30 персонажа, В които можете 
да се преселвате. Някои от тях ще са 
необходими за развитието на играта, а В 
други можете да се прехвърлите просто 
ей таКа, да Видите например Какво е да 
си проститутка. 


Сгооуе 
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Агент Мь.: "СВетьт е зловещо място.“ 
Агент СКъь: "Кой ще го предпази от сили- 
те на мрака? 

Агент Мь: "Ние ще!" 

/букВален превод от интродуКцията на 
играта/ 

Добре дошли „В организацията 
5роокпоизе. Но КакВи ги говоря и аз. В иг- 
ра като Мосшите няма място за любез- 
ности, Няма място и за 
думички Като "добре 
дошли”, По-подходящи 
са изрази Като безна- 
дежаност, уплаха, ужас, 
Кръв, тъмнина, заплаха. 
Но аа не избързваме. Не- 
Ка първо Ви кажа нещич- 
Ко за организацията. По- 
лулегалната З5роокпоизе 
е основана В Края на 19- 
Век от самия Теодор Руз“ 
Велт. Основната 0 цел е 
да се разправя със съ- 
ществВа, Които осВен В 
специализираната лите- 
ратура (разбирай Вест- 
ник “Феномен") не сти: 
гат до Вниманието на 
общестВеността. В нея 


работят демон, полу-Вампир, еКкстра- 
сенс и, разбира се, Странника. 
Старата госпожа: "Почакай малко, мла- 
ди човече. Не мога да ходя толкова бър- 
зо. Изобщо интересува ли те, дали ще 
успеем да стигнем до църквата Живи?" 
Странника: "Относително," 
Запознайте се и със Странника, Надя- 
Вам се да си допаднете, защото с него 
ще прекарате нелеки часове пред мони- 
тора, докато се Борите с Върколаци, 
зомбита, гаргойли и прочие миролюби- 
Ви и игриво настроени същестВа (аа. 
обичат да си играят - с главата ти). 
Мрачен чоВек, с по-мрачна Външност и 
още по-мрачно (ако изобщо е Възможно) 


минало. ЕдинстВено мъртвите са пос- 
Ветени В неговите тайни, но техните 
Кости белеят по изровените им гробо- 
Ве. Студен и безчувстВен като Камьк. 
Стараещ се да забраВи предишния си 
живот. И да продължава да си Върши 
работата... 

Хирам: "Мисля че сме В огромна опас- 
ност" 


Странника: "Нашата работа е 
да сме В огромна опасност” 
ПриготВете се смъртта да Ви 
гони непреКкьснато. Да усети- 
те ледения 0 дъх бъВ Врата си. Да чубс- 
тВате Как ноктите се опитВат да дог- 
рабят шлифера Ви и да си направят от 
него черни погребални лентички. При- 
готВете се да се Вкопчите В схватка 
със страховете си и да ги застреляте с 
пистолетите си, след Което да поеме- 
те Към следващата цел. 

Слугата: “Не можете да убиете граф 
Войку. Той е безсмъртен.” 

Странника: "Да знаеш само, колКо безс- 
мъртни същества съта убил.” 
ПриготВете се да зърнете същества, 
Кочто не сте Виждали дори и В кошма- 
рите си. Вижте зомбита, Които се 
бият с чаркове от умрелите си съб- 


ратя. Калете Волята си и обръгнете на 
смразяващите Кръвта писъци и шепо: 
та на отдавна умрелите, Които Ви 
Канят да се присъедините Към тях. 
ПриготВете се за Мостигпе, 
След Всички тези уВодни думи, един 
Въпрос с повишена сложност: Познайте 
Към Какъв Жанр принадлежи Моите? 
Заглавието е хорър екшън адВенчър, 
Който набляга основно на хоръра и ек- 
шьна. На Странника ще се наложи да 
реши 5 загадки (да 5, след Като сВвър- 
шите и четирите мисии се появява 
допълнителна такава). Те са напълно 
независими и могат да бъдат изигра- 
ни В прошзволна последователност. 
Въпреки тоВа са хронолагично подре- 
дени и поради тази причина Ви препо- 
ръчват да ги почнете по ред на номе- 
рата. Още поВече, че пърВата част е 
най-слабата от Всички 
Мисиите Ви ще бъдат най-различни. В 
първата част целта Ви е да Вземете 
сВещения Камък на Вампирите, който 
е В състояние да даде на притежа- 
теля си невиждани спо- 
собности. В друга пък ще 
пресечете пътя на един 
от най-известните ганг- 


г: | стери - Ал Капоне, който 


е интерпретирал посла- 
нието "Реазе гесусе” 
твърде букВално и си е 
направил фабрика за 
Франкенащайновци. 
Или ще трябВа да посе- 
тите едно село, чиито 
жители са хВанали някак- 
Ва странна КоЖна 60- 
лест и изяли лекарите, 
които отишиш да ги ле- 
кувВат. Всъщност Къде- 
то и да ходите, ще усе- 
щате пягостната. ат- 
мосфера. Мосгигпе определено не е за хо- 
ра със слаби нерви, За да усетите с пъл- 
на сила моите думи намерете си затъм- 
нена стая, Качествени слушалки (не те- 
зи, Казах Качествени) и усилете зЗВуци- 
те. Гарантирам Ви нервни тикове след 
15, а блатисто зеленикъВ енък на 
кожата след 30 минути. ЗабраВете за 
На! Ше. Забравете за евтините фолми 
на ужасите, Тук просто ще се простите 
с Всички детски илюзии. Вашата д 
Касичка, Както му е думата, ще об- 
ляна В кръв, строшена на хиляди пар- 
ченца на студения под на Вашето под- 
земие (май се поолях малко). Дори и след 
Като сте минали първите дВе мисии 
ще подскачате при многобройните и 
Винаги неприятни изненади, Които са 
Ви подготВени от Тегтипа! Веайу. Чувс- 
твото за физическа заплаха В Моспигпе е 


докарано до ниво, Което няма равно до- 
сега В игровия Жанр. Най-добре го Каза 
Егеетап: “Тази игра нап-добре да 

я гледаш, Как някой друг играе.” И 
наистина, така сигурно е доста 
по-лесно, защото не ти трябва 

да трепериш за Жалкия си Живо- 

тец, да се стряскаш при Всяко 

ново зомби, пояВило се Като Кър- 

тица от подземния свят. Какво- 

то и да напиша оттук нататък, 

мисля че няма да Ви стане по- 

ясно. ТрябВа да си пуснете игра- 

та, да Ви стисне страхът за гу- 

шата и тогава ще сте ме разб- 

рали напълно. Сигурен съм, че 

някой Вече се е провиКнал В зала- 

та, Където се провежда литера- 

турно четене на списанието: "А 

Къде остана Куеспта, бе? 

Балансът между екшън и приклю- 

чение е “много на малко" В полза 

на екшъна. Загадките са доста 
рехави и обикновено искат от Вас да 
сложите нещо някъде. Което не е най- 
сложното нещо на света. Едно от най- 
значимите загадки, с Които трябВа да 
се справите, е пренасянето на един Ка- 
шон с динамит през сума тунели, за да 
можете да ВзриВите камъните, задръс- 
тили пътя Ви, За разлика от работата 
за мозъка, такава за рефлексите Ви ще 
има достатъчно. Няма опция за наглася- 
нето на трудността, но. Все си мисля, 
че трупове ще има за Всички. Докато 
пътешестВате от стая В стая, ще има- 
те достатъчно Възможности да проВе- 
рите мерника си (който може да бъде 
автоматичен или ръчен. С ръка на сър- 
цето Ви препоръчвам първото). 

За да се справите с гадините, които ще 
Ви заобикалят, имате на разположение 
няколко изненади. Наред със стандарт- 
ното чифте пищови, гол пумбак и още 
по-изтърканата пушка (с невероятно 
малък обсег на действие), ще се биете с 
Картечница, динамит, огнехвъргачка, 
арбалет, брадва, реликва и пр. Амуни- 
циите Ви са най-разнообразни. Напри- 
мер имате обикноВени Куршуми и раз- 
лични техни разновидности - сребърни, 
ЖиВачни, адиа... Всеки един от тях е 
особено ефиКасен срещу определен тип 
гадини. Не бързайте да хабите докрай 
запасите си, защото обикноВено ще Ви 
трябва по-специална екипировка за о55- 
а ВьВ Всяка мисия, 

Играта има прекрасни ефекти, които 
можете да усетите единстВено при 32- 


БитоВ цВят. Най-доброто пре- 
създаване на сВеплинни източ- 
ници, Което досега съм Вижаал 
на екрана, Сенките са мега-реа- 
листични. Идването на гадното 
чудовище се Вижда първо по из- 
дължения му от сВетлината си- 
лует, който бавно идва Към Вас. 
Обемните могли също обират 
оВациите. Както и многоброй- 
ните дигитализирани текстури, 
Които са използвани по Време на 
цялата игра. Най-много ме Впе- 
чатлиха къщата на граф Войку В 
първата и градът В третата 
мисия. ЧудоВищата се аВижат 
невероятно реалистично. Оста- 
Вете дВиженията. За тях Вече се знае по 
дебаи(, че са тойоп саршппа, зкеега! 


апипацоп и прочие. Га- 
довете не умират по 
един и същи начин, 
например ако им забие- 
те кол В торса, те би- 
Ват моментно оп 
хВърлени назад. В слу- 
чай, че уцелите глава- 
та (тук има зониране 
на поражението на 
тялото на Врага), ще 
Видите Как тя става 
на игленик за отрица- 
телно Време. 

Огромно Внимание е 
обърнато на детайли- 
те. Виждате дъха на 
странника, Когато е 
студено, от оръжие- 
то му Капе Кръв, след Като сте го из- 
пробВали срещу поредното съществдо, 
ако нагазите В някаква локва, стъпките 
Ви ще се Виждат по Килимите и посте- 
пенно ще избледняват - В Мосите ще 
Видите безброй такива малки подроб- 
ности, направени единстВено за Ваше 
удоволствие. Не мога да не се Възхитя и 
от начина, по Който са пресъздадени и 
материите В играта. Те са невероятно 
реалистични. Благодарение на новия 
епдпе тяхното поВедение е сВръх реа- 
листично. Например ако закачите някой 
гоблен на стената, той ще се прегъне 
по начин, Който напълно съотВетства 
на този В реалния Живот. 

ЗВуците В играта допринасят до голяма 


степен за страховитата атмосфера. 
Музиката избухва В определени момен- 
ти и обикноВено е В унисон с идВането 
на поредното чудовище. Сякаш хаотич- 
но изсвирените ноти идеално допьл- 
Ват Виковете, Които ще чуете от Коло- 
ните си, Всичко е създадено с една ед- 
ничКа цел - да се паниКьосате. И, по 
дяволите, успяват. Не са един и дВа мо- 
ментите, Когато съм Влизал В някаква 
стая, чул някой заплашително аа ми със- 
Ка В ухото и беж да ме няма. След някол- 
Ко минути разходка за успокояване на 
нерВите, пробвам пак, Мосите В раз- 
търсващо преживяВане и от гледна 
точка на звуковото оформление. 

Всичко дотук звучи прекрасно, толкова 
прекрасно, че не може нещо да не е на- 
ред. Перфектни игри не съществуват. 
(Може би единстВеното изключение 
е Тема, но моля Ви не споменаВайте 
на никого, че съм писал това). Няма и 
да има. Мосигпе не притежава много 
лоши страни, но е успял да издигне 
малкото такива до невероятни Висо: 
ти. Първият проблем В играта се на- 
рича "Минимални системни изисква- 
ния“. ПриготВете се за жесток удар 
под Кръста. Имаш си 30 ускорител? 
Хубаво. А 96МВ Кат имаш ли си? Не? 
Е, лош Късмет. Пробвай на софтуе- 
рен режим. Ако притежаваш ЗООМН2 
процесор, де. Ако пък си имате 
Моодоо, ще се задоволите единстве- 
но на 640 на 480 точки. И нито грам 
поВече. Защото създателите на игра- 
та са решили, че ако искате разделш- 
телна способност по-голяма от г: 


респоменатата, със сигурност ще Же- 
лаете и 32-битоВ цвят. Значи остава 
ТМТ 2, 0400 или нещо от подобен ранг, 
ако искате да се насладите на играта 
Като хората. Моята щайга разполагаше 
с едно нещастно 1п(е740 и си джитках 
на 640 на 480 на 16 битоВ цвят. Което 
беше меко Казано несправедливо, Като 
Видях Какво изпускам (донесоха един 
5400Мах В редакцията). Оттогава съм 
болен и почти решен да започна да пея 
нейде из София, с надеждата хората да 
ми дадат пари, за да не им грача на гла- 
Вата. 

Другият проблем, Който за щастие лес- 
но се решава, е Контрола на Странника. 
Някои тВърдят, че управлението му с 
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клавиатура е лесно - за мен тпоВа бе 
най-фрустриращото преживяване. 
докато накрая диаке-ъра В мен не се 
събуди и ме накара да си конфигури- 
рам Контролите, както В едноцмен- 
ната игра. След това се намалява 
чувствителността на мошката 
най-накрая сте готови да не се Вьр- 
тите Като пумпал наляВо-надясно, 
ами да си Вършите работа т.е. да 
трепете лошите. Разбира се, ако по- 
редния Кретен, Който е закрепен 
Към Вас просто не Ви препречи пътя 
и Ви се наложи аа правите обходни 
манеВри. Или точно В кулминацион- 
ния момент, Когато Към Вас прис- 


Чт 4 


тъпват цели три Кошмарни създания с 
мрачна решителност да Ви направят 
сВое осноВно Блюдо, героят Ви се заби: 
Ва В някаква стена и не може да излезе 
от там сума Време. ЕстестВено, на га- 
динките им липсват първите 7 години 
и те не Ви изчакВат да се оправите ами 
започват съвестно да Ви гризат. В 
Мосшигпе има много недомислици. Нап- 
ример Странника не се Качва и не слиза 
по стълбите автоматично. Много е до- 
садно да си приберете оръжията и да 
започнете да натискате бутона “изе" 
Като ненормален - обикноВено е много 
трудно да нацелите мястото, при Кое- 
то се случва щастливото събитие сли- 
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стълбата. Не Бяха 

рядкост случаите да 
| падам поради прека- 
| лено големия си ен- 
тусиазм и това 
имаше Като резул- 
тат 50-6095 КръВ по- 
малко - Странникът 
са го направили дос- 
та кекавочък! 
Стигаме до болното 
място В играта. Хай- 
де сега, опитайте се 
да познаете, Какъв е 
най-големият проб- 
лем на (г регвоп иг- 
рите. Камерата! 
Спомням си за едно 
изречение на рецен- 
зия на Мосиште по Интернет: "Плаше- 
ща игра, с още по-плашеща камера”. За 
да поддържат чувството на съспенс и 
да успеят да Ви държат В постоянен 
стрес, създателите на играта използ“ 
Ват “един: 
стВено Каме- 
ри с предва: 
рително 
предвидено 
местополо- 
Жение. Като 
идея - добре, 
но Като из- 
пълнение пъ- 


лен пробвал. Игривата Камера ще 
се измества точно тогаВа, дока- 
то Вие чуВате как някое създание 
се пробложава Към Вас. ЕдинстВе- 
ното нещо, което ще Ви подсказ- 
Ва, че някьде Ви пият Кръвчицата 
е иконката В горния десен ъгъл на 
екрана. Иначе ще зяпате с умиле- 
ние някоя празна улица. Болница! В 
затворени помещения, положе- 
нието се търпи някак си. Но Кога- 
то започнем да говорим за опво: 
рени пространства, нещата и5- 
лизат извън контрол и бие ще се 
усетите Как непрекъснато на- 
тискате Е2 Поай) след поредната 
извънредно фрустрираща смърт. 
Нерядко съм си мислил дали от 
Тегтипа! веаку изобщо са си пуска- 
ми играта, след Като са я направоли, та 
не са забелязали тези очевидни пропус- 
ки, Успях да се примиря с този недоста- 
тъкК, заради страхотната атмосфера, 
но това сериозно намали удоволствие- 
то от играта. 

ПраВволинейността на мисиите също 
много ме подразни. Има места В игра- 
та, Където просто не можете да оти- 
дете. Не защото има някакво препят- 
ствие - удряте се В невидима бариера. 
Някой е решил, че натам не може и Вие 
Волю-неволю сте ограничени, СВобода- 
та на дейстВие, за Която М/ Брег писа 
миналия брой, за съжаление отива В гра- 
фа “Неизпълнени Обещания”. 

Какво да Ви Кежа Като за Край на сте- 
моята? Мосгигпе е игра от ново поколе- 
ние. Тя няма да тръгне на Всеки КомпЮ- 
тър, но ако си Купите мощна машина, 
тоВа ще Бъде заглавието, което ще из3- 
стиска и последните Капчици сила от 
нея, Страховитата атмосфера и прек- 
расната графика, Както и изненадВващо- 
то развитие на сюжета са големите 
плюсове В 
Мосите. Другата 
страна на медала 
са Калпавата каме- 
ра, огромните сис- 
темни изисквания 
и линейността ма 
играта, Ако няма- 
ше поне една от 
тези слаби стра- 
но, Мосшгпе със 
сигурност щеше 
да се превърне 8 
абсолютна класика 
В жанра, 
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Обкср!ев о! 5гее! бе, че поВа е един 
грозен Негоез о Мат Маас 3 
(Всъщност след няКолко поредни нощи 
прекарани В злобни битки с Ргеетап на 
НММЗ Всичко ми изглеждаше Като НММЗ). 
Водейки се от тази идея следващия поло- 
Вин час ми предложи толкова много 
фрустриращи ситуации, че просто още 
отсега Ви предупреждаВам: Оксрез о! 
5гее! има толкова общо с НММЗ, Колкото и 
Кралицата на Белгия с Лара Крофт. И дВе- 
те са походоВи стратегии (имам предвид 
дВете игри де), но дотук свършват при- 
лиКите между заглавията. Това не означа- 
Ва автоматично, че дискът на Окср!ез с! 
Угее! може да Ви служи единстВено за фриз- 
би, а кутията Върши идеална работа за 
замерВане на Котката. Играта просто 
гъмжи от интересни идеш и Въпреки 
няколкото си недостатъка, ще грабне сър- 
цето на Всеки любител на походовите 
стратегиш. Спирам с общите и мега неяс- 
ни приказки и започвам с обясненията, че 
току-Виж и тази статия станала 150 
страници и Колегите след поВа ще ме гле- 
дат лошо (тук Визирам нашето малко 
105Кг. съкровище М/пкру). 
И таКа, праВим преговор на предния па- 
раграф: Оср!ез о! 
<тее! не е НММЗ. 
Въпреки тоВа има 
много общи елемен- 
ти В даВете загла- 
Вия. - фентъзи 06- 
станойвка, герои, 
Войски, | градоВе, 
мини за злато. Въп- 
реки тоВа не очак- 
Вайте нещо, Което 
досега сте играли. 
Самата, Как да го 
кажа, механика на 
играта е Коренно 
различна от Всичко 
останало. ЗапоВа 
поемете дълбоко 
ъх и се потопете 
океана от бушуу- 
Ващи мисли, излял се Върху белите листа на списанието. За- 
почВам с 
Градове 
НезаВисимо дали предпочитате да играете Оиез: (отделна 
мисия) или зада (Кампания) Вие започвате играта В сполица- 
та Ви. Тя е единстВеният град, Където можете да строите 
сгради. Те са необхо- 
дими, за да можете 
да си зутиеате 
лични ВидоВе Во0- 
ски, да позВолите 
ъпгрейда им, Когато 
те наберат доста- 
тъчно опит, да се 
лекувате и да разу- 
чаВате магци. Не, В 
Обвсуйез оЕ 5тее! няма- 
те определено попу- 
лация т.е. сипуация- 
та не е както В 
НММЗ - Всяка седми- 
ца населението на- 


ГП1есес ми асоциация, Когато Видях 


пе тиара м | 


растВва ч Вие започвате да трупате маси. Сградите са Ви 
необходими само дотолкова, доколкото Ви позволяват г. за- 
купите определен Вид Войска. Столицата Ви се охранява от 
някаква ужасяваща мечка-стръвница, така че не се безпокой- 
те - никой няма да може да завземе основния Ви град. ТоВа е 
по-абсурдно дори от мисълта един тролей да изпревари 
друг. (ьъъ можете да издишате). Останалите градоВе по 
Картата не Ви носят пари. Те служат единстВено за сигурно 
скривалище за героя Ви и място, Където ще можете да съжи- 
Вите (точно таКа, съжиВите) и/или излекуВате умрелите 
или ранени Войски. Обикновените градоВе могат да бъдат 
5 нива, като от ниВото зависи колко Жизнени точки ще Възс- 
панобвяВат Войските Ви на ход, Както и КакВа територия 
около него ще принадлежи на Вас. Но за да можете да прави: 
те Каквото и да е било, пърВо трябВа да си наемете герой 
и да си накупи Военни единици. Това бе и спасителното из- 
речение-Връзка Към следващия параграф. 
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ГЕРОИ И ВОЙСКИ 

Вторият основен момент В играта са героите Ви. Те Биват 
няколко Вида, Като Всеки един си има определена мисия (поле за 
изява). Като за начало има три Класи герои, Които могат да 
носят със себе си повече от | Военна единица - боец, скаут и 
магьосник. ОсВен тях на Ваше разположение е крадец (който 
има много и различни специални умения) и персонаж, който има 


Възможност да забива магически колчета В земята и по този 


начин да постаВя известно Количество територия под Ваш 
контрол (ако по някаква случайност това е златна мина или 
Кристали за мана, лошо няма) - неКа го наречем за Краткост 
горски. Героите Ви |с изключение на преден трупат опит и 
Когато достигнат определена граница вдигат ниво. Това из- 
ключително приятно събитие е съпътствано с Вдигане на жиз- 
нените им точки, Вреда, Която те нанасят и Възможност за 
Вас аа си изберете едно умение, Което те да научат. Сред оп: 
циите са носител на знамена (звучи пъпо на български, но пък 
е най-доброто умение 6 играта), да увеличите умението си да 
КкоманаВвате | т.е. да можете да носите поВече ВойскКи със себе 
си и т.н. В зависимост от Класа на героя, ще имате и уникал- 
ни умения. Прилича ли Ви на ролева игра? Ами 
тогава какво ще кажете за Войските В Окср!ез 
о “ее? Те също натрупват опит и увеличават 
ниво. Всичко става с много бой или с още пове- 
че пари. Най-ценното сВойство на една едини- 
ца е нейния опит. Например, ако някоя умре В 
бой (по хич не е трудно, особено В самото на- 
чало, когато Всички са полкоВа Кекави), за съ- 
живяВването 0 ще Ви искат доста повече пари, 
отколкото ще са Ви необходими, ако искате да 
си Вземете чистак-бърсак нова единица от 
склада. Мисля че този факт е достатъчно пока- 
зателен. Вдигането на нивото на една единица 
е най-доброто нещо, Което някога може да Ви 
се случи. Едно на ръка, че при прансформация- 
та си Към по-здрава гад, Вашето пушечно месо 
си ъзсиаповиа Всички жизнени точки. В сто- 
лицата Ви от един момент нататък имате 
Възможност да си избирате дали да 
си правите една или друга единица. 
Т.е. дали Когато ъпгрейднете едини- 
цата си тя да бъде Воин (да удря най- 
близката Вража гад със страшна сила) 
или магьосник (да бие Всички лошков- 
ци на Бойното поле, но да нанася 
много по-малки щети). Възможни са и 
други дилеми : броня срещу Жизнени 
точки и нанесени щети (изберете 
бронята). Каквото и да решите аа 
построчте В столицата, Вдигането 
на ниво на единиците би моментал- 
но Ви поставя В много по-изгодна по- 
зиция. Вашите Войски имат най-раз- 
лични показатели - сила, жизнени точ- 
Ки, защита, инициатива (еквивален- 
та на зреед В НММЗ) и т.н. По-необи- 
чайните сВойстВа са пълният шлш 
частичен имунитет Към дадени ма- 
гии и Колко процента шанс има даде- 


на единица да нанесе успешен удар, Това може да бъде голяма- 
та изненада В дадена Битка. Ако Вашите Войски ги хване чер- 
ната серия и започнат масово да пропускат ще излезете от 
битката с Краката напред. Една от най-неприятната единица 
В играта изобщо е нищо и ниКакВия Върколак, който не можете 
да го нараните с оръжие. ЕдинстВено успешни срещу тази гад 
са магиите. Разнообразието на гадинки, Влечуги, хора и т.н. е 
много голямо. Като за начало имате право да си избирате меж- 


ду четири основни раси: Планинския Клан | джуджета), Импе- 


среда (кора), МъртВите орди (зомбита и прочие сВолач и Про- 
лнатите (мнооого яки дяволи). Единиците са Коренно раз 
лични Като (според мен) най-добрата раса е тази на ПроКълна- 
тите. Когато ъпгрейднете магьосниците им до дупка, псибиз 
ще може да Вкаменява Всички Врагове В битка. И това ако не е 
далавера... Представителите на независимите раси са много 
по-многобройни, а някои от тях и много по-силни. Не искам и 
да си спомням Какво ми направи един азурен дракон. 
Преди да се сбиете с тях Ви препоръчвам да пийнете няколко 
отВари за отскок и блясък В очите. 
Което логично ни Води до темата 
Отвари и други алкохолни на- 
питки 
Характеристиките на Вашите 
Войски не се уВеличават един- 
стВено, Когато Вдигнат нибо- 
то си. 
СъществуВат маса отвари, Ко- 
ренчета, предмети и прочие 
инВентар, Които могат Вре- 
менно (обикноВено за един ден) 
да променят показателите на 
единиците Ви. Силата с Която 
дейстВат отВарите Варира от 
скромните 1090 Бонус Върху 
някоя от характеристиките 
(например защита или нанесени 
щети) до гигантските 3090. 
Много, много рядко ще намери- 
те В някоя изостаВена рушна, 
обитавана от зли, гадни, подли 
и много силни чудовища отвВа- 
ра, Която завинаги увеличава по- 
Казател на дадена единица. Ко- 
гато играете Кампанията само 
глаВният Ви герой заслужава по- 
добни екстри. тъй Като той е 
единстВената част, Която ще 
Вземете със себе си В следВаща- 
та мисия, ОсВен отВварите В иг- 
рата ще срещнете и много дру: 
ги предмети и артефакти. Аг- 
течките и ампулата за съживя- 
Ване на единица Веддил прек- 
расна работа. Не забравяйте да 
Втъкнете В поясока си и някоя 
друга ценна Вещ, Която да про- 
дадете на търговците срещу 
добра сума. Ако си имате ма- 
гьосник, ще можете да използва- 
те и магическите сВитъци, с 
чиято помощ ще ползвате ма- 
гии на половин цена (обясненията следват малко по-долу) В 
ръчичките на героя Ви можете да напъхате разни знаменца 
или пък артефакти. За да се увенчае тази операция с успех 
е необходимо Вашият герой да притежаВа уменията апйаст 
Гоге или Баппег Беагег. По-голямата далавера са флагчетапаа, 
защото дават определен бонус на цялата група. Предмети: 
те уВеличаВат характеристиките единстВено на героя Ви. 
В заключение на параграфа за предметите ще Кажа, че съ- 
щестВуВат и магически пръчки и томоВе с различни ек 
стри, но за да не ставам още по-отегчителен няма да ви 
равям Кое, Как и за КакВо точно се използда, 
МАГИИ И РЕСУРСИ 


Стигнахме и до следващата част В играта. Без магия не 
може - това трябВа да Ви стане ясно още В началото на 
играта. Ако пренебрегнете този елемент В Обсиез о  5кее! 
Ви чакат много по-големи ядове от тези на софиянци при 
посещението на Бил Клинтън. Ролята на магиите не е по 
Време на битките - тя не се използва от героите (осВен 
ако даден магьосник не използва сВитък) а от играча. Ма- 
гиите са разделени на четири школи, Които се дублират В 
по-голямата си част. Например ВъВ Всяка една от тях има 
заклинание, Което нанася 10/30/60 или 100 точки |заВиси 


състрее: зесгедй |зпаъ 


от нивото 0) на избраната жертва. Като цяло можем даа раз- 
делим магиите на добри и зли, Едните имат за цел да уВели- 
чат характеристиките на единиците Ви, докато другите 
намаляват тези на Врага. За да изречете дадена магия, ще 
Ви е необходима мана. Колкото тя е по-мощна, толкова на- 
растВа Количеството магически точки, Което ще потроши- 
те. За Ваше ( и мое) съжаление маната също се дели на чепти- 
ри Вида и изобщо не се намира лесно. Добива се единстВено 
от така наречените тапа яопез, Които или трябВа аа си ги 
завладеете, или честно и почтено да си ги заграбите 
(спомняте ли си за типа герои, Които можеха да забиВат ма- 
гически Колчета В земята?). Всичко е много хитро измислено, 
защото В един определен момент от играта маната започ- 
Ва да не Ви достига и ще започнете да употребяВвате магия, 
само Когато наистина 
се налага. Да не го8о- 
рим, че преди да ги из- 
ползвате, те гпрябВа 
да бъдат  "“отКри- 
ти"от магьосниците 
В столицата Ви |Кое- 
то струВа още мана). 
ЗатоВа огледайте В 
началото Картата и 
си набележете източ- 
ниците на мана - то- 
Ва ще бъде Вашите 
цел номер 1. Жизнено- 
Важно е да имате дос- 
татъчно > магически 
точки при необходи- 
мост. Представете 
си, че В територията 
Ви е навлязъл един от 
ОНЕЗИ крадящите ге- 
роч, а наблизо нямате 
нищо, с Което да го 
спрете. Използвайте 
магия. ПризоВете 
някоя гадина и отидете да спукате Канчето 
на нахалника от 600. Или пък някой суперяк 
герой се е затърчал към Вашия. Пуснете 
няколко магийки (например тази дето нанася 
100 точки щети и тази която нанася 60) и 
мисля че битката В 8090 от случацте е спече- 
лена (ако попадате В онези 2090, най-добре е 
да зарежете Компютри и да се захванете да 
пасете гоВеда, честно). 

Карта 

Като стана дума за картата, Крайно Време е 
да споменем нещичко и за нея. ОсВен Вече 
упоменатите, прошнуроВвани и Каталогизи- 
рани мини, тапа яопез и градове, те Бъкат 
от други места за посещение. Като за нача- 
ло това са най-различните чудовища, охраня- 
Ващи разни бонуси или просто Висящи без- 
целно по пътя. ТоВа е Вашият опит, УБийте 
ги и пови- 


Всички са 
милоВвиа- 
ний някои 
създаний- 
ца са меко 
казано 
неприят- 
но яки. За 
сметка на 
тоВа ох- 
раняват 
Крипти, 
сгради 
или ручни, 
които 
Крият големи и приятни изненади (например 300гр. Мйка с 
цели лешници :). ОсВен тоВа ще има места, Където ще мо- 
Жете да продадете спечелените със съвсем честен труд 
предмети и да си купите аптечки, отВари, магии и прочие 
необходими неща. Значително по-рядко ще намирате сгра- 
ди, Където да си закупите наемници на баснословни цени 
или да си Конвертирате злато В опит (демек да си тренира- 
те Войската) по тарифа, Която би Ви накарала да скочите 


от масата от ужас. Въпреки привидното раз- 
нообразие, по Картата често няма чак толкова много мес- 
та, където чоВек да отиде и сравнението с Негоев е доста 
подтискащо. Е, свърших най-наКрая. 

Както Виждате - идеш бол. Въпросът е Как са реализирани. 
Ако погледнем графичния облик на играта, той В повечето 
случаи ще Ви накара да обърнете глава В другата посока. Ма- 
Кар и прекрасно нарисуВаните В аниме стил портрети на 
героите, от графиката може да се очакВа мнооого подобре- 
ния. Но тя е такава - за добро или зло ще се наложи да я тър- 
пите. В музикално отношение едно голямо браВо за музикалс 
ния съпровод. Наистина прекрасен. ИзкустВеният Инте- 
лект на компютъра, за радост, е на Високо раВнище, но не е 
направен прекалено силен. Все пак на ниво Нага и уегу Нага не 
е много препоръчително да оставяте 
мините и градовете си без защита. По 
незнайни причини Компютърът Винаги 
знае Кое, Къде и Как стоиш. Освен това 
изключително Вбесяващия му навик да 
си Води по 3-4 “горски” Които редовно 
и систематично да Ви завземат тапа 
стопе-овете и мините е достоен за 
презрение (и също така дяволсКи ефек- 
тиВени)! Добрата новина е, че имате 
опция за дипломация и АИЙ-то е много 
актиВно по този показател. Ще се опи- 
та да Ви продаде сума ти неща (между 
другото неизгодно), ще Ви предлага 
съЮз срещу трети играч и т.н. 

Що се отнася до датерауя играта 

има доста бъгоВе, Които просто уни- 
щожаВат част от удоволстВието на 
играча. Няма да се Впускам В подроб- 
ности за Всички слабости В играта. но 
такива, уВеряВвам Ви, не липсват. Въп- 
реки това, Когато почнете дадена ми- 
сия след няколко минути с изненада ще 
установите, че Вече е ста- 
нало 6 часа сутринта, а на 
Вас Ви се спи та 2 не Вижаа- 
те. Интересно е да се от- 
Бележи, че В зависимост Ка- 
кьВ персонаж си изберете 
да Бъдете В началото 
(ехрогег, у/гагд или Патеп, 
начинът Ви на игра е Корен- 
но различен. Например ако 
сте магьосник ще можете 
да правите една и съща ма- 
гия два пъти на ден, както 
и да разучавате ноВи закли- 
нания с 5096 отстъпка. Ос- 
таналите Класи си имат 
други бонуси. Играта на 
Овсрез оГ “ее! В мрежа е 
някакВа тега ипсодпиа за 
мен, защото > единстВе- 
ноият друг фанатизиран 
Овасрез оЕ 5тее! фен В редакцията М/Нкрег е много несериозен 
и не мога да го хвана намясно, за да му покажа Какво е да си 
преВвъртял с расите Кампанията на пага. Но КаКкВо да се пра- 
Ви, за пореден път ще трябВа да склоня глава пред обстоя- 
телстВата. Но някой ден... 
В заключение мога единстВено да Кажа, че Окср!ез о  5гее! 
притежаВа онзи магнетичен чар, присъщ на по-старите з8г- 
лавия отпреди няколко години. Нещо, Което си мислех, че Ве- 
че сеец ; 
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Делтата“, ще започна отначало. Представи си Агъг 

регвоп 30 екшън, В който дейстВието се развива 
предимно на открито: необятни поля, хълмове, планини, 
езера и блата изпъстрени със съответната растител- 
ност и ти, Който си пичаш на Воля накичен с пушка, Къ- 
дето и Колкото ти душа иска. Представи си ширналите 
се ледени полета на Антарктида, или степите на Казахс- 
тан, или. „ но Всъщност защо сам не Водиш останалоппо. 
ПърВо малко предистория: 

След разпадането на Великия СъВеткки Съюз и премах- 
Ването на "Желязната заВеса" изчезва и заплахата опп гло- 
Бална Война между Враждуващите лагери. Много Военни 
остаВат безработни. Някои се опупеглят, но други започ- 
Ват свои собстВени Войни. ТогаВа се появяВа нова запла- 
ха: международният тероризъм, БиоВшите Военни оси- 
гуряват на терористите оръжие и обучение В изкуспво- 
то на партизанската Война. Мнозина стаВап наемници 
и продават знанията и уменията си на Всеки, Който мо: 
же да ги Купи. 

За някои Врагът Все още е жив. Те БленуВат за "ноВ реа“, 
за Власт, пари и лазещи В прахта Врагове. Тези хора се зае- 
мат да превърнат мечтите си 
В реалност. За това, разбира се, 
са нужни пари, а те имат Купи- 
ща от тях. 
ТоВа са лошите“ В Оейа Еогсе 2. 
Именно срещу частните армии 
на тези ненормалници ще се из- 
праВиш Ти: кофтия топ или гад- 
ната кучка от елитните анти- 
терористични групи “Делта“. 
Избираш си лице, име, национал- 
ност и започваш една огп дВеге 
кампании с общо 25 мисии. Мо- 
жеш да избираш и измежду 19 
единични мисии, Всяка от Които 
те праща В различни "горещи" 
точки на земното Кълбо, Превзе- 
мането на обекти, освобожда- 
Ването на заложници, унищожа- 
Ването на Военни конвои, пленя- 
Ването на Важни Клечки преди 
да са си плюлш на петите са са- 
мо малка част от нещата, Коце 
то ще се наложи да правиш. 
Преди да се Впуснеш В прес- 
ледване на скапаните танга (Военния Код за терористи) от 
Ипйей Егеедот пли на пакостливите им приятелчета, отКрад- 
нали опасен Вирус от секретна лаборатория В Антарктида, 
трябВа да избереш едно-друго от менютата за настройки. Ще 
спомена трите нао-Важни неща, от Кошто зависи дали ще прок- 
линаш горещо бога на Войната, когато след 20-30 минутно про- 
чистВане на засукани постройки са ти Видели сметката или 
ще се Врязваш ВъВ Вражите редици с Вярната си Картечница 
М249 ХАМ/ дори без любезно предложената ти от КомандВане- 
то Кевларена бронежилетка и ще окичиш каската си със Вражи 
скалпоВе. Първото е Компютърния интелект (А). Той има аВе 
положения: Нагд и Мопта!. На Нагд-пропиВвника е болезнено поо- 
чен, заляга, прегрупира се и Всячески се стреми да ти докаже, че 
тази игра не е за теб. Следващото по Важност е личният ти 
ОР5 тактически дисплей, на Който се Виждат изобразени с 
прости знаци терена, сградите, бойната техника и хората 
наблюдавани оп сателит. Показанията на този уред са много 
Важни за бързото и гладко протичане на мисията, Най-ле е В 
положение “8пом тепау” - показВа само пВоште хора. На 
"Оеаш" показа някои от протиВницигте, а на "по Еуеги та” 
съотВетно показва Всичко. СъВветВам ако си начинаещ да започ- 
неш с последната настройка. а В случай, че си Делта-Ветеран 
имай предвид, че Комбинацията Нага за А и Оегаш за ОР5а е 
смъртоносна В Кампаниште. Забелязах, че съществуВват поне 


Т: Като може би не познаваш пърВата Версия на 


дВе различни разположения на 
терористите при ВсяКо рестар- 
тиуране на мисията. Заложници- 
те за майтап не са В постройка- 
та, В Която са били предишния 
път, установяВаш, че Въпросния 
лаптоп, Който птърсиш за беда 
се е намирал точно В тази стая, 
Която предния път е била праз- 
на, а сега по невнимание си про- 
чистил с подцеВния гранато- 
мет на любимата щурмова кара- 
Бина М4. 

И така, остаВа последната 
немаловажна особеност: да се 
показват ли или не трасетата 
на куршумите? ТВърдо да! Има 
мисии, В Които по теб стрелят 
снайперисти, удобно скрити В 
бункери или залегнали на пусия 
нейде по Бацрите. Ако не се ор- 
иентираш навреме откъде пава заплахата и не я елиминираш 
ще ти направят сВеткавична 7,62 милиметроВва транспланта- 
ция В кухата тикВа. В мултиплейър можеш да изпиташ пер- 
Верзно удоВолстВие при изключена опция. 

Хубавото на тези настройки е, че могат да се променят 
В началото на Всяка мисия. Преди да те спуснат с парашут или 
просто да те изритат от Вертолета минаваш Кратък ин- 
структаж за поВа Какво ТРЯБВА да правиш. Чети Внимателно, 
спестява глаВоболия! Инструкцията Включва и Карта на мест- 
ността, на Която са обозначени т.н. миауройгиз, т.е. КлючоВите 
точки от маршрута Ви и евентуалното разположение на Вра- 
гоВвете. Тук е мястото да спомена останалата част от екипа: 
групите "Алфа" и "Чарли. Те спазват плана и Когапо изпълните 
няКоя негова част любезно ти съобщаВат, че се намират еди 
Кьде си, и че щели да нападат, Видите ли. В повечето случац 
умират геройски преди да им се притечеш на помощ. Веднъж 
трябваше да сляза В една долчинка и да открадна някакъв лап- 
топ от неприяптелския лагер. Група “Чарли” В това Време мина- 
ла по Възвишението и нападнала Комуникационния център. Чу- 
Вах В радиослушалките Виковете на оператора и пукота на 
Ак47?. Докато стигна до горе и двамата бяха мъртВи. Какво бе 
изумлението ми обаче, Когато Видях натръщкано по земята 
цяло отделение танга. А играта беше на Нага. Мразя да губя 


сега Гогсе се 


добри Кадри, по дяВолите! Мамицата Виши, гадове! В някои 
моменти е просто невъзможно да оцелееш без да ти пазят гър- 
ба. 

Новото В ОЕ? е Карабината М4 с подцевна пушка тип пом- 
па. В редите случаш, Когато се излъгВах да ползвам "помпа 
та"едва не ме убиВваха. Оръжието е с много малък обхВат и за- 
режда бавно. Друго нововъведение е подВодният автомат и 
пистолета със стрелопатрони, Кошто на сушата са си гола Во- 
да и почти няма Къде да ги използваш. Когато си под Вода 
нямаш стрейфоВве, Което допълнително ограничаВа подводния 
бой |то пък един бой), Към екипировката е пробавен акваланг, 
маскировъчно облекло и бронежилеткКа. Има и-една. Камера, Коя- 
то таКа и не разбрах за КакВо служи. Сигурно защото съм тъп 
Куейкаджия. Хубавото на мисиите е В преиграването, Напри- 
мер страшно се изкефих, когато изиграх отноВо"Оетотоп1017 
само с подводния автомат, една базуКа и акВаланг Като истинс- 
ки тюлен. Пълзях, плувах, промъКВах се, ВзриВяВах и си замъкнах 
Благополучно задниКа до почКата за изтегляне. Когато“Черната 


ВдоВица“ |изпеглящия Вертолет)| пристигне, а 
наоколо се мотае някое танго тя 20 обсипва с 
Картечна стрелба. 

Често ще те нападат противникови Вертоле- 
то от най-различен Калибър, срещу Които по- 
добре или Базука или скатавка В няКоя еспестВе- 
на гънка на местността. Бронетранспортьори- 
те, за разлика от Делта! са придобили сКлон- 
ността да те поразяват бързо и точно, а ши тях 
Вече с пушКи и Картечници не можеш ги уплаши - 
накратко: играта пи предлага пълно ВжиВяване 
В ролята на антитерорист и реализъм по отно- 
шение на битките. 

Но след този изблик на Въодушевление (обичам реалистичните 
игри) идВа ред и на лошите новини, защото и ВъВ Втората Дел 
та, за жалост, не е минало без някои дребни бъгоВе: куршуми, 
Кочто минаВат през стени, части от сгради или превозни 
средства, мистериозно изчеващи от пейзажа, призрачни “Ку- 
бинки” и цеви на автомати подаВащи се от стените, измамно 
солидни преВозни средства, през Които преминаваш сВободно 
и редица други дребни неудобства. “Егати дреболиите, Копеле“ 
- ще Възкликнеш. Казвам “дребни”, защото тези бъгоВе са удиви- 
телно сговорчиВи и няма нужда да започваш опначало мисията, 
като изключим номера с Куршумите може би. Ако по Време на иг- 
ра случайно излезеш с Ап+ТаЬ, ще останеш неприятно изненадан 
от нежеланието на играта да ВъзстаноВи Картината. Ексгтра- 
та наречена “трева” представлява колаж от грозни мръснозеле- 
ни праВоъгълници, но за сметка на това те скрива добре. ТолКо: 
Ва добре, че и на тебе ти е трудно да се намериш. Протиувни- 
ците забелязваш едва, Когато те настъпят, но ако си Кротуваш 
така и нама да те усетят. 

Ако не следВаш предВарително зададения В инструктажа 
маршрут можеш да попаднеш на някои гаднички изненади. Сли- 
зам си значи аз от едно хълмче, добре си го избрах, Всичко се 
Вижда Като на длан чи предвкусВам Вече победата, Ама то 
стръмно, да му се не Види, пък и е такаВа птъмница. Та значи 
предприемам едно суркане по гъз и "прас, нанизвам се Като Ка- 
соВа бележка на ония ми ти Колища. Цялото дъно осеяно с пиях. 
Оттогава си отварям очите на четири. 

Нощните мисии са претърпели малко изменения, изразе- 


но нао-бВече В ограничаването на Видимостта В рамките на 
сВетлозелената елипса на очилата за нощно Вижаане или оКул 
яра на оптичния прицел. Озтърташ се Като подплашен заек, дзВе: 
риш се В екрана и имаш чувстВото, че наистина си там В тъмен 
нината « сам с картечния пистолет НК МР5, със заглушител - по- 
тих и от смъргяга. я 

Всички тези Красоти и сложнотши си имат обаче сВоята 
цена: организираш среща на родата - мама и папи, баба и дядо, 
чичо и леля, Вуйчо и Вуйна, КалеКо..., братовчеди и братодчед- 
ки, и минаваш с една шапчица В ръка през Всички, защото ина- 
че играта БА АА В-ВААРИ. Е има и друг Вариант - да напазару- 
Ваш от "денонощния". И ако не се Включи алармата Купуваш и 
за съседа един як 3О ускорител, процесор 450МН2... и Все В тоя 
порядък. А, и да не забравиш - КАМ! Оказа се че играта слабо се 
интересуВа дали имаш 1е!740, Ема ТпТ2 Ойга или Моойооз 3000. 
ПрепоръчВам поне 64 МВ КАМ, но дори и на много помощни ма- 
шини не очакВай нещата да тръгнат гладко, като при Ошаке. 
ЕдинстВената играема резолюция си остаВа 640х480. 

Пропуснах да спомена, че можеш да играеш и В ка регзоп 
перспоктиВа ако ти стиска, защото мерник В този режим не 
открих, но пък Какви скрийншотоВе само се Вадят., 

Музиката В играта е лека, ненатрапчива и не Блести с ни- 
що особено. Най-Важното е, че не ти дъни В ушите по Време на 
мисиите. През нощта ти свирят щурци, денем Крякат птици, 
Вятърът си шумоли из храсталаците, оператора пи боботи 
нещо за обстановката на бойното поле, а терорягите си под- 
ВикВват на техния си език - "Ага-а ТолиКа убили! - Как няма да го 
сВитна, Като ми се мотае из Краката. И докато Въпросния То- 
лик праВи чупки и се дави 8 собстВената си Кръв |(протиВен 
звук, казвам Ви). а покрай ушите ми сВистят Куршуми, да Кажа 
аВе думи за мултиплейъра; ОПИТАЙ ГО! Картите са добре нап- 
равени и Когато плъзнеш, я В дирене ма флага, я на нечие гърло, 
ще оцениш труда на хората от Моуа |одк, ОпитВай разични 
екипироВки и дружно с 
аВерчетата натриВай 
носа на престъпници“ 
те. За съжаление хора- 
та са се Влюбили В Куей- 
кове разни нереални и 
Като Видят, че на Рам- 
бо му свиВат сърмите 
още В пърВа серия за- 
почват да се дърпат и 
да сипят хули. В пази 
игра просто не се скача 
със Втория бутон на 
мишката - той се из- 
ползва за оптично при- 
целване и поВечето 
Време се Влачиш по Ко- 
рем, Като порядъчен 
пусцажЖия. ТоВа обяснява 
защо никой В редакция- 
та не искаше да играе 
мулти с мен, В Куеока 
този начин на игра е 
КОЩУНСТВО! Илш ако трябва да перифразирам КултлоВата реп- 
лика на сутеньора (ь-ъ... исках да Кажа поета) от "Зарач до 30- 


и“: 

р АЙДЕ, СМОМ ПУСИ ЛАВЪРС! М/ЕМЕ СОТ ТАЙГА ПУСИ, 
ДЖУНГЛА ПУСИ, ВОНЯЩО БЛАТО ПУСИ, САВАНА ПУСИ, СНЕЖНО 
ПУСИ, МО-О-ОКРО ПУСИ, ДНЕВНО ПУСИ, НОЩНО ПУСИ, ПУСИ 
ПО ЗДРАЧ, ПУСИ С КАРТЕЧНИЦА. ПУСИ С ПУШКА, ПУСИ С ПИСТО- 
ЛЕТ, БАЗ-У-У-УКА ПУСИ, УГАНДИИСКО ПУСИ, КЕНИЙСКО ПУСИ, ГРУ- 
ЗИНСКО ПУСИ, СРЪБСКО ПУСИ, БЪЛГАРСКО ПУСИ......... опа,май се 
уВлякох. 
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ма игри, Които са си извоюва- 

ли място В пантеона на сла- 

Вата. Чието има се изписва 
със златни букВи, а самото им споме- 
наВане хвърля играчите ВъВ Възторг. 
Които гледат с насмешка, Как сиво- 
то множество се опитВа да протег- 
не ръка и да достигне до ВисоКия им 
трон. Да допълзи до там, 
подкрепяни от силната ръ- 
Ка със зелен оттенък, Която 
носи ликоВете на президен- 
тите на Съединените Ща- 
ти и да се спаси от забВе- 
нието. Защото те са побе- 
дили най-тежката Битка - 
тази с Времето. Такива заг- 
лаВвия са Смшгайоп, Оипе 2, 
Магсгап, ОПоот, Мазгегз о! 
Маак, Сао. Напоследък Все 
по-малко са игрите, Които 
да претендират за място В 
пантеона. НоВите суперхи- 
тоВе са продълженията на 
същите тези игри. Знаем за 
Смшгайоп 2, Оцаке, Само 2 (ако не 
знаете, прочете стапиището на 
Мупвреп, “кагсан. | Единствено 
Мазегв ог Мадк досега нямаше дос- 
тоен заместник. Ако сте прочели 
Внимателно предното изречение, 
сигурно Ви е направило Впечапление 
миналото Време. Дали наистина 
най-накрая е дошло Времето, Когато 
и Ма«гегз о! Мадс е намерил сВой дос- 
тоен заместник? Отговорът на гпо- 
зи Въпрос е, Както В онзи Виц с поли- 
цая и часовника: Рано е още аа се Ка- 
же“. Защото, за да може да се оцени 
по достойнстВо една игра, пя 
трябва да отлежи. Като старо Ви- 
но. След Като Аде о М/опдегв 
престои няколКо месеца на хард 
диска Ви, Вече ще можете да на- 
мерите отгоВора за себе си. 
Поради ограниченото Време, 
което можах да отделя на игра- 
та (едВа една седмица), Все 
още не мога да Ви дам моята 
окончателна присъда. Едно е 
сигурно за Аде о! М/опйегв - игра- 
та има потенциала, а пе пип- 
ната до най-малката подроб- 
ност. 
Ако започнете Кампанията ще 
срещнете нещо небиВало В по- 
ходоВите стратегии - цяла фен- 
пъзи Вселена, изцяло издържана 


В стила на Толкин или Р. Джордан 
(за Тери ГудКайна не искам аа спо- 
менавам. След Като започнах да 
чета "Колелото на Времето", 
мнението ми за неговата поре- 
ацца “Мечът на Истината” писа- 
на след “Колелото” моментално 
се срина). За съжаление В сВоя 


да сте елате нем 


предварителен поглед преди 
няколко броя Егеетап доста 
подробно се е спрял на исто- 
рията на играта и тоВа ми 
отнема уникалната Възмож- 
ност да Ви я разкажа с моя не- 
подражаем художестВено-ли- 
тературен стил. А да Ви разп- 
раВям Как горе-долу се развива 
дейстВието |между другото 
Кампанията е нелинейна) е ме- 
Ко Казано лоша идея - ще Ви раз- 
Валя до голяма част удоВолс- 
тВието от изиграВането на 
мисиите. Не, не мога да се Въз- 
държа. Все пак ще Ви разкажа 


накратко за какво иде реч В Аде о! 
МХ/опдег,, пък тези Които са чели 
предварителния поглед на Егеетап и 
си спомнят за какВо стаВа дума, не- 
Ка преминат нататък (не знаят Как- 
Во изпускат - най-Вероятното пи- 
поомното). 

През девет планини, долини и про- 
чие географски форми В десета, 


жиВяло Кралството на Елфите. Всич- 
ко било мирно и спокойно, и елфите 
си ажиткали из горите на Воля, дока- 
то не дошли лошите човеци. Те били 
изгонени от тяхната Раопска Градина 
и натоВарени Като изселници Към 
Америка по Време на златната трес- 
Ка (демек натъпкани като сардели) 
се отправили с някакВи страховито- 
могъщестВени скорости Към елфи- 
ческото Кътче на спокойстВието. 
ПоследВала кратка, но жестока бит- 
ка, при Която елфите, хванати меж- 
ду другото по бели гащи на черВени 
Калинки и зелени листенца, били то- 
тално разбити. Докато доблестно 


защитаВал родината си, ше- 
фът на елфите също Взел та 
загинал. Неговата Втора Же- 
на по съвместителство ус- 
пяла да си дигне чуКалата наВ- 
реме заедно с невръстното 
отроче, именуВащо се с прек- 
расното име Юлия. Другото 
отроче на шефа (то било от 
пърВата  неВеста) | било 
смятано за мъртво. Сега ца- 
Ва най-сърцераздирателната 
част. Меандор |синчето) се 
оказва жиВо и докато се 
Криел межау дъските по пода 
на замъка на баща си, трупал 


злоба В индустриални Количества. Ко- 
гато отрастВа, пой стаВа основа- 
тел на Тъмния Кумп - умпрадясна 
фракция В редиците на Тъмните Ел- 
Фи, чиято единстВена цел е да из- 
трие омразните чоВеци от лицето 
на земята. Веселяците оп Тъмния 
Култ са решили да спретнат ч по-го- 
леми тържества, но това ще разбе- 
рете и сами с течение на играта. В 
същото Време Юлето си жиВее и се 
обучава, Както си му е реда Във 
Всякаквите му там необходими за 
Кралска особа науки. Не изостаВат и 
тренировките по боравене с меч и 
магия. Когато 0 идВа Времето, Юлия 
стаВа една от Водещите фигури В 
миролюбиВата организация Пазите- 
лите, Кошто искат само да бъдат В 
мир с хората и са протиВ кръвопро- 
литията. Брат срещу Сестрата 8 
Конфликт, Който ще реши съдбата 
на народонаселението и В частност 
на козите В аВорчето на па па-а Гре- 
та (става дума за един бас, ама това 
е една друга история). 

Ето, че най-накрая стигнахме и до 12- 
рата. Походова стратегия от най- 
добра реколта. Получила се е Като 
Към стъбло марка “Мазегв о Мадс" е 
присаден калем от “Хапогд8. Приро- 
дата сама е свършила Всичко остана- 
ло. Е, няма Как. Ще прябВа по някакъВ 
начин да си структурирам оттук на- 
татък статията, защото иначе сКо- 


зое ог ууопоегъ 


ро ще се Видя оплетен В собс- 
твените си слоВвоизлияния и 
няма да мога да Кажа и полоВи- 
ната неща за играта, които 
бих Желал да Ви Кажа. 

Ще започна със #по!е рауега. 
Кампанията, КкаКгло Казах е не- 
линейна. Тя също така се оп- 
личаВа и с интересна испо- 
рия, Която ще Ви Влече Все по- 
нататък ВъВ Вихъра на съби- 
тията. За да се уВеличи 
приемстВеността Ви от ед- 
на мисия В друга, ще имате 
Възможност да си помъКнете 
определено КоличестВо по- 
Къщнина от предишната В 
следващата Ви задача. За цел- 
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та имате определен брой точки. 
Например разполагате със 150 то 
Ко, Като намереният по Време на 
пърВата мисия щит (+1 защита) 
струва 40 точКи, единиците имат 
различни цени, а каквито точки Ви 
останат, можете да прехвърлит 
под формата на пари и мана. Ес 
тестВено, героят Ви продължава 
напред и с течение на Времето ст 
Ва страхоВит, не само поради ни 
та Кочто ще придобие с течение на 
Времето, но и заради артефактите, 
които ще намери из разни пещери, 
гробоВе, Крипти и прочие тр 
биВащи места. Което ни довежда до 
Въпроса, Какво ще представлява Ка 
тата В играта? При условие, че и 
те само ава реусрса - мана и злато, 
сигурно си мислите, че тя ще Бъде 
доста бедна отКъм места, Които ще 
можете да посетите. И ще сгреш 
те зВерски. Картата В Аде о 
М/опдегв е много по-разнообразна оп 
тази на Мапогав 3. Би било много 
силено да Кажем, че тя може да съпе 
ничи на НММЗ, но Все пак Ви гаран- 
тирам, че няма да Ви бъде сКучно. На 
картата може да има места, от Коц- 
то да се спуснете и Към подземните 
"етажи" на нивото. Те могат да бъ 
дат до ава на брой и представляВагт 
аопълнително предизВикателство за 
смелия и безотгоВорен авантюрист. 
Ако пък решите да играете 
зпа!е рауег мисия срещу Ком- 
пютъра или другарчето, ще 
Видите една съВесем ноВа 
игра. Ще можете да си изби- 
рате между 12 раси , Както и 
(Както и В Кампанията) ще 
можете да си направите 
сВой уникален герой. Всяка ра- 
са има по 12 единици, Всяка 
от Които е с различни уме- 
ния, същото Важи и за героя 
Ви. За да Ви обясня по-под- 
робно, за какво става дума, 
ще се наложи за малко да се 
откКлоня от темата. Да от- 
Воря една огромна скоба за 
характеристиките на еди- 
ниците Ви В играта. 
Всъщност стада дума за р 
левите елементи В Аде о 
Мопдетв. ТоВа не е ноВ еле- 
мент В походоВите стра- 
тегич, имаше го още през 
1994 година. Разликата В 
тоа заглавие е, че той е за- 
сшен до п-та степен. Кога- 
то героят Ви успее да пови- 
ши ниВото си Вие имате оп- 
ределено КоличестВо точки, 
Които да разпределите. Да- 
ла ще уВеличите няКоя от 
основните му хараКктерис- 
тики (атака, защита, пора- 
жения, ход, гейсгапсе, Жизне 
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ни точки) или пък ще прибавите но- 
Ви умения/ще подобрите - изборът е 
изцяло Ваш. Списъкът с уменията е 
огромен. ОсВен стандартните спо- 
собности, има и много оригинални 
такива Като Кошпд Ааск (героят Ви 
удря ВСИЧКИ единици около него), 
Оеай хгаге (ами знаете Какво прави 
Медуза) и прочие, Споменах и умения, 
Които имат степени на развитие. 
Най-типичният пример е Зрей 
Сазйпа. Ако сте магьосник първо ни- 
Во, ще можете да Канализирате 10 
магически точки на ход. ТоВа е Край- 
но недостатъчно по Време на бой 
или за няКоя мощна магия. Ако успее- 
те да достигнете 5 ниВо на умение- 
то - почките ще са 50. Рабо- 
тата стаВа съвсем друга. Но 
пък 5 ниВо струВа майка си и 
баща си и ако се замислите 
колКо пояк е можел да бъде 
героя Ви или КакВи други ек- 
стри е можел аа има... Едини- 
ците Ви също притежават 
някаКкВи специални умения. 
Когато поВишаВат ниво 
(стават Ветерани, а след 
тоВа и елитни Войници) те 
могат да уВеличат степен: 
та на способността си. Нап- 
ример зипдег-лте на паШпа- 
ите стават пагкатапзтр 2 
след Като станат елитни. 

НатрупВването на ВойсКки е Ваша 
основна цел В играта, но ще Ви се 
наложи да имате и необходимата 
иКономическа обосноВка на маси- 
те, Които смятате да прочзвежаа- 
те. Всяка една единица Взема запла- 
та (за разлика от нас :|| и Всеки ден 
Ви отнема определено КоличестВо 
ценни Жълтъци. За да можете да 
построите по-добри единици, пър- 
Во трябВа да осъвремените замъка 
си, Което хич не е евтино и бързо. 
ОсВен тоВа ще Ви се наложи аа ин- 
сталирате новата единица, за да 
можете да я прочзвеждате, Което 
също е сВързано с определени разхо- 
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ди. ЕдВа след тоВа ще имате Въз- 
можност да си наемате ВойсКки от 
по-Високо ниво. Разбира се, те стру- 
Ват по-скъпо и отнема повече Време 
да се построят. Но си заслуЖаба ча- 
Кането. В битКа, поехните умения 
изобщо не са за подценяване. Иначе 
градоВете са основата, Върху която 
ще се гради империята Ви. Въпреки 
това създателите на играта са ре- 
шшли да не се съсредоточават раз: 
Витието им. Няма да Ви се наложи 
да строите ноВи постройки - Въз- 
можностите Ви да манипулирате 
градовете са много ограничени. За 
ирдагаде-а Вече споменах, Можете аа 
си построите огради, таКа че Вра- 


гът да не може да 
проникне,  осВен 
ако не разполага с 
обсадни машини, 
Ако градът при- 
надлежи на Враж- 
дебно настроена 
Към Вас раса - мо- 
Жете да го мигри- 
рате, т.е. да сме- 
ните принадлеж- 
ността му > за 
няколко хода. В 
протиВен случай, 
ако не остаВите 
гарнизон от Вой- 
ски, „лоялни Към 
Вас, ще бъдете 


неприятно изненади от бунтчето, 
Което градчето ще Ви спретне. Съ- 
щото Важи и за Войските Ви. 

Като стана дума за Бой, ще бъде 
престъпление, ако не Кажа една, дВе, 
че и повече приказки за прекрасната 
система, която е ВъВедена В Аде о! 
МУопдегз, Първото нещо, Което ще 
Видите, Когато решите да станете 
на топка с най-близките Вражески 
настроени единици е Възможността 
битката да се проведе автоматич- 
но или Вие да нахлузите генералския 
мундир и да излезете на полето. 
ПърВвата опция Ви спестяВа досадни- 
те битки между Вашите могъщи си- 
ла от една страна и умрелите от 
страх и глад селяндурч, от друга. За 
разлика от Муапогдз, компютърът 
провежда Битката наистина, а не 
задейстВа генераторът си на слу- 
чайни числа (изведнъж се оказВа, че 
тежката Ви каВалерия е погинала от 
някакъВ гоблин Копиеносец). СлаВа 
богу, такиВа глупости няма. Втора- 
та опция Ви отвежда директно на 
Бойното поле, Където дейстВието 
се развива по подобие на Мазегз ОГ 
Мадк. Вие Крачите Към протиВника, 
то0 Към Вас и накрая се счепквате. С 
няколко условия. Топографията на 
местността определя до голяма 
степен Вашите дейстВия. Полето 
на бойните дейстВвия изобщо не е 
пусто или пук-таме да има по някое 
дърво - осеяно е с най-различни пред- 
мети, а Когато се биете за град и 
сгради, ниви, Кули и прочие, и с мес- 
та за Криене. Всяка една атака от 
разстояние, Която искате да предп- 
риемете, независимо дали магия или 
просто разполагате с лъК и стрела 
не трябВа да среща препятствие по 
параболата си, иначе тя просто 
няма да достигне до получателя си. 
По този начин Криенето на пешаци- 
те зад дървета, баири и други прег- 
ради се превръща В основен подход 
при пребиВането на Вражите стрел- 
ци. ПрибаВете Към това и безброй- 
ните магич, Които могат да про- 
менят дори самия терен на сраже- 
нието и ще получите най-добрият 
походоВ бой В стратегии от пипа 
на Аде о! М/опдегз. Шапка им свалям 
на Ко! Бкаг за генцалните идеи, Които 
са Вложили В Битките. 

Вече отворих дума за магията В иг- 
рата, така че нямам намерение още 
дълго да злоупотребяВвам с любо- 
питстВото Ви. В Аде о М/опдегв има 
над 100 Вида магии. Те са разпределе- 
ни ВВ магически сфери - 6 стандарт- 
нщ Живот, Земя, Огън,. Вода, Въздух 
Смърт), 1 обща (Космос) и | специал- 
на (Тайна). В началото на играта Вие 
избирате В Коя област на магията 
ще се съсредоточите. Можете да 
сложите 7 "топки", Които да принад 


лежат на някои от 6-те стандартни 
сфери. Ако искате да сте специализи- 
рани В магията на Водата, просто 
сложете 7 Водни “топки”. ТоВа ще Ви 
даде достъп до абсолютно Всички 
магия от тази сфера. По-добрият Ва- 
риант е да комбинирате няколко об- 
ласти на развитие. Тук има едно 02- 
раничение. Вие не можете да сте ед- 
ноВременно майстор на Живота и 
Смъртта, Водата и Огъня, Земята и 
Въздуха. Когато изберете една оп 
тези сфери, другата е невъзможно да 
я сложите. Изборът е изцяло Ваш. 
Каквото и да решите ще можете да 
откривате магиите от сферата Кос- 
мос. Тя е достъпна за Всички играчи. 
Последната сфера - Тайната е най-ин- 
тересна, но не може да бъде отКри- 
та от Вашите учени. Тези мощни ма- 
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гии могат да бъдат един: 
стВено отКрити по Картата 
В някоя злокобна пещера, Като 
тоВа ще Ви донесе моментал- 
но предимство В играта. Зак- 
линанията се делят на два Ви- 
да - такива, Които се упот- 
ребябват по Време на битка и 
глобални. Глобалните заклина- 
ния Варират от омагьосВане 
на дадена единица през 
промяна на терена по Карта- 
та |пробиВане на проход през 
планинска Верига, замразяване 
на Водата, така че Войските 
Ви аа могат да ходят по нея) 
до такиВа, Които променят 
облика на цялото ниво |ще си 
ги Видите сами, няма ВсичКо 
да Ви КазВам я). Всяка една ма- 
гия също изисква определено 
количестВо мана Всеки ден, за 
да бъде поддържана. И таКа 
Вие ще сте изправени пред 
дшлемата - да правите магии 
или да остаВите маната си за 
откКриВане на нови и по-мощ- 
ни заклинания. 

В Аде о! М/опдегз има и много 
сложни Взаимоотношения 
между расите. Не очаквайте, 
ако играете човек и сключите 
съЮз с тъмните елфи това аа 
продължи дълго. Нито пък да 
бъдете посрещнати с пър- 
ЖестВа от собстВения си на- 
род. Тези дВе раси се мразят. 
Точка по Въпроса. И няма зем- 
на сила, Която да промени то- 
Ва нещо. Разбира се, с помощ- 
та на подаръци, трибути и 
сума отстъпки ще можете да 
промените Картинката, но 
заслужава ли си? Аз не мисля 
така. „Взаимоотношенията 
между расите са много слож- 
ни, затова от Зиагоз Огоир 
поместиха на Интернет- 
страницата си допълнение 
Към официалното ръкоВодс- 
тво Към играта. То може да бъде из- 
теглено > безплатно на > адрес: 
мумууи.зиагозагоир.сот. Все още сме В 
преговори с фирмата, дали имаме 
праВо да Качим тоВа допълнение и на 
диска ни. Резул- 

татът ще бъде 


на Аде о! М/опдегз. Но просто няма 
място, а и статията би станала не- 
четиВно дълга. Ще се Кажа няколко ду- 
ми единстВено относно тишрауег-а 
на играта. Там ще намерите една оп 
най-революционните промени В по- 
ходовите стратегии, Която М/апогаз 
3 се опитаха първи да проКарат. 
Става дума за едновременното Кара- 
не на ходоВете. Предполагам, че ед- 
на огромна част от Вас са играли 
нмм 3 В мрежа и знаят КакъВ ужас е 
да се играе аВама на аВама. Чакането 
е убийстВено. И сигурно сте си мус- 
лили, че ако имаше Възможност и че- 
тиримата да си Карате хода едноВ- 
ременно, нямаше да е лоша идея. Е, 
тя Вече е реализирана по един прек- 
расен начин и макар, че би могло да 
се поспори доКолко удачна ще се ока- 
Же тя - Все още не сме имали Време 
да отделим достатъчен брой нощи 
на тишрауега на Аде о! М/опдегв - 
смятам, че това заглавие ще се нало- 
жи и Като тишрауег заглавие. Други- 
те опции Включват да играете сре- 
щу познатите си Включват игра на 
един Компютър, игра по е-тай и про- 
чие изВратености, но на тях нямам 
намерение да обръщам Вниманче. 
По-Важно е да Ви Кажа тоВа-онова за 
графиката. Честно Казано можеше да 
бъде много по-добра. Ако сте Вижаа- 
ли фигурите на единиците В Обсриез, 
Които са прекрасно нарисувани и 
имат голяма степен индивидуализъм 
В себе си, няма начин да не се отВра- 
тите от гледката, Която ще Ви 
предложи Аде о! М/опдегз. Единиците 
са просто ужасяващо грозни, съста- 
Вени от няКколКо пиКсела, дребни съ- 
щества. Създателите на играта мо- 
гат да си гоВорят Каквото искат, че 
те са предВарително рендерирани, 
че имат най-малко по 60 Кадъра ани- 
мация и ВсякакВи други пехнически 
подробности - фактите си остаВат 
факти. Теренът, за разлика от Вой- 
ските В играта е прекрасен и ще рад- 
Ва окото, докато се разхождате 
наляво-надясно. 
ТоВа е Всичко от мен. Пожелавам Ви 
приятна игра и останете с Сатега 
Мопкпор и след рекламите. 

Сгооуе 


известен след 


редакционното 
приключване на 
броя, така че за 
Всеки случай 
проВерете, дали 
няма един РОЕ 
на СО-то. 

Разбира се, има 
още много Какво 
да се Каже от- 
носно датергау-я 
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че са до болка известни) се озоваВам В малко непри- 

Вична позиция - да Ви описВам игра, с Която съм се 
опитал да Ви запозная едва преди месец, Е, ако прочетете 
писанията ми от предишния брой, ще забележите неприк- 
рития ентусиазъм и детинсКи идеализъм, с Които (за поре- 
ден път) съм приел думите на създателите на игри за чис- 
та монета. Да съм се надявал, че тргезз оп ще измислят 
нещо различно и Рпагаоп няма да бъде Саезег 3 В антична 
опаковка?!? “Надеждата Крепи глупака“ - Винаги е Казвал на- 
шия мъдър Колега 
Егеетап. Мао тази 
мисъл с пълна сила 
Важи за мен. Няма 
да Крия (ако още не 
Ви е станало пре- 
делно ясно) - разоча- 
роВан съм: Същото 
ще стане и с Вас, 
ако очаквате ново- 
то -отроче „на 
мргезопв да не бъ- 
де идентично с 
Саесаг 3. Един и съ- 
щи епате, една и 
съща идея една и 
съща реализация, 
Ако искате, проче- 
тете статията ма 
Егеетап за Саезаг 3, сменете думичка- 
та римляни" с египтяни и ще, получи- 
те 9090-на. предстаВа за тоВа, което 
представляВа Рпагаоп. 
След тези тежки думи ми е много 
трудно да продължа. Разбира се, Във 
Рнагаой има новости. Но далеч не са 
достатъчни, за да можем да опреде- 
лим Рнагаой Капоо оподелно заглавие, а 
не нещо Като зЮп или айд-оп на 
Саетаг 3. На0-Вече. не мога да се съг- 
лася с цената на това заглавие - бли- 
зо 505 Ако бе пусната на 205. погаВа 
нямаше да имам основание да про- 
тестирам. 
За тези от Вас; Кдито не са-чели пре- 
дишния брой на списанието (ама 
много-сте-изпуснала; да знаете),-ш-не-са играли Саеваг 3 
(малко по-малко, сте изпуснмалшь:) следват закономерните 
обяснения. Целта Ви е да изградите Вашия градутопия без 
зВтомобилни задръстВания, пътни полицаи, дупки по улшн 
цоте, с достатъчно места за забавление на масите и тър- 
говски обекти, от който да се Купува алкохол. Вашите хо- 
ра да се разхождат доВволнч по улиците и да се радват на 
околните статучц, площади, паркове и подобни безполезни 
Красоти, а Боговете благосклонно да надничат от облаци- 
те и да даряват населението с „ослепителни усмивки (ес 
тестВено, че ползват Мепд-а-тей|. При 6се това трябва 
да се грижите за данъците и сигурността на сградите, да 
няма престъпност, да има храна и прочче, и прочие. Това 
се постигаше адски трудно В Саекаг: Задачата Ви Във 
Рнагаой ще бъде малко по-лесна. Но да се Върнем на самата 
игра. Още от самото начало. 
Първите няколко мисич ВъВ Рпагаоп Възприемете Като 
своеобразен Тшопа!. Минават се елементарно и са В със- 
тояние да Ви откажат от играта. Защото ще придобие- 
те напрапчивото усещане за дера“уи. "ТоВа не съм ли го ми- 
наВвал някога? ще.се питате, докато указвате Къде да се 


ПА огромното ни закъснение (причините мисия, 


заселВат хората, правите Кладенец, пожарна и т.н. Разлика: 
та е единстВено В Картинките. Поне, помислих си, Всичко 
е така, Както В древен Египет. ПредстаВете си учудване: 
то ми, Когато Видях полицаш В сини униформи, кошто да 
патрулират по пътищата. Историческите несъотВетс- 
тВия ВъВ Рпагаоп будят В мен учудване и гняв, Смятам, че 
Згепа са имали достатъчно Възможности да се запознаят 
по-подробно с историята на Египет и да не представят 
такиВа недомислици, Спорно е и наличието на зъболекари В 
играта (наистина египтяните са Били много прогресивна 
цивилизация, но няма никакви твърди доказателспива, 
че са достигали до такива Висини В медицинското из» 
кустдво). Смехотборно е да се твърди, че някакви Бе- 
дучни са нападали египетските градове и са ги ограб- 
Вали. 

Строенето на пирамидите е не по-малко неправадо- 
подобен процес. Изобщо не стаВа ясно Как с някакВи 
минимални Количества работници Вие Вацгате таки- 
Ва чудеса от могъщество. ОсВен тоВа, според създа- 
телите на играта, Всички гробници В Египет се със- 
тоят единстВено от камънак и няма нито тунел, ни- 
то погребални Камери. Меко Казано странно. Ролята 
на религията е приншзена до някакВо минимално рав- 
нище. В един немалък период от съществуването на 
египетската циВолизация сВещениците |по-точно 
техният египетски екВиВалент) са имали много голе:- 
му правомощия. Във Рнагаоп няма и следа от тях. На- 
место обещаните 15 бога имате 
само 5, Като тяхната роля е абсо- 
лютно същата, както и В Саезаг. 
Последният пирон В КоВчега на 
Рпагаоп се нарича добиване на ре- 
сурси. Възможно ли е град от 2500 
човека да се изхранВа ЕДИНСТВЕ- 
НО от храната, Която аВама лоВ- 
джии достадвят от близкото ста- 
до от 6:7 щрауса? Според 
тпреехяопз няма никакъв проблем. 
Също така рудата В Древен Еги- 
пет явно не е Била Като днешни- 
те. От нея могат да се добиват 
ашаманти, злато, мед и други по- 
аобни полезни изкопаеми. При по- 
ложение, че имаме блестящия при 


рпегзоп 


мер на зешегз, не разбирам, защо |тргез опз е прябВало да 
създадат полкоВва Куца система за събиране на ресурси? Съз- 
навам, че това е само игра, но след Като така или иначе не са 
се постарали да я направят нещо по-различно от СаезегЗ, по- 
не да бяха помислили за нейната реалистичност! 

Графиката В играта не е мръднала и на ОСота от нейното "це- 
зарсКко" ниво. Проблемът е, че Вече мина 1 година и Всичко из- 
глежда архаизирано, пиКселизирано и можещо-да-бъде-напра- 
Вено-по-добре. Същото Важи и за звуците В играта. Някоц от 
репликите на гражданите са Взети директно от Саезаг З. 
Срамота! Оставете настрана музиката. Тя е най-лесното не- 
що В сВета - да Ви напомня за Египет. Интерфейсът благода- 
рение на йероглифите е станал от объркващ по-объркващ. 
Не знам за Вас, но при мен някъде до 3 Спаргег срещах затруад- 
нения да се сетя кой йероглиф Какво ми дава да построя. Раз- 
бира се, не изключвам Възможността да съм малоумен (бел. 
ред. - ама той май най-накрая зацепи), но Все пак си мисля, че 
съм на някакво средно интелектуално ниво (бел. ред. - Като 
се замисли чоВек още Веднъж, яВно не е). 

Добре де, има и добри новини. Не мога да Кажа, че са много, 
но Все пак ги има, Както писах преди месец 
(добре де, преди няколко месеца, Както Вие че- 
тохте преди месец), тргезз10п5 обещаха да по- 
добрят изкуствения интелект на разносВачи- 
те на стоки, ТоВа е направено и В момента по- 
ложението е поносимо. Далеч са от перфекг- 
ното, но си Вършат работата много по-чев- 
ръсто и ефективно, отколкото В Саеваг 3. Еже- 
годното наводнение на Нил все пак променя 
начина Ви на игра. Касае се главно за случацте, 
Когато природното бедствие не е пълно и по- 
ради тази причина почвата не е 100090 плодо- 
родна. ЕдинстВеното следствие е, че храната 
е по-малКо и се налага да си Внасяте. ОсВен то- 
Ва трябва да имате поне 2-3 сКлада, за да има 
Кьде да се складира храната преди наводне- 
нието. Строенето на огромните монументи 
е голямо шоу. ТоВа са единстВените сгради В 
играта, Които ще се спгроят 
поетапно. За съжаление В оп- 
ределени случаи няма да има- 
те необходимите строител- 
ни" материали, с Които да 
снабаяВате работниците и 
ще трябВа да си Внасяте та- 
кова. За бога, просто не по- 
ВеряВайте импортната дей- 
ност на съветника: си. Той 
явно действа на принципа: 
"По-добре да остане |много), 
Вместо да не достигне. (за 
малко". ПрибаВете, че изоб- 
що не го интересуВа финансо- 
Вата страна на Въпроса и ре- 
зултатът е, че ако оставите 
нещата В негови ръце, скоро 
ще. се окажете на минус, а 


складовете Ви ще са задръстени от напълно безполезни камъ- 
ни/тухли. Морските Кораби и новите Военни единици са май- 
тап, но положението не е много по-различно от това В една 
друга игра... 

АКо не сте играли Саезаг 3, поВа заглавие ще Ви хареса. Иначе 
само ще Ви издразни (осВен аКо не сте някакъВ мега-голям по- 
читател на Саезхаг 3). И ще го захвърлите. При тоВа още на 
Втората или третата мисия - не бъдете като мен, да се мъ- 
ча с Рнагаой до последно и да се надявам, че ще намеря нещо 
повече В него. И Все пак Саехаг 3 си е Саезаг 3 и ако харесвате 
подобен род игри, ще изиграете Рпагаой на един дъх. И ще бъ- 
дете много, ама много доволни, че тргезвопз не са направи- 
ла нещо различно. 

За тези от Вас, на които Рпагаой им харесва (предполагам, че 
не сте играли Саезаг 3), ще се опитам да помогна с няколко съ- 
Вета, Касаещи благоустройстВото на Вашето градче. Мъд- 
ростта, придобита благодарение на безбройни наносекунди, 
преКкарани пред монитора, със сигурност ще Ви бъде от пол- 
за: 

Стройте къщите си Винаги 8 Колони, по две успоредно на 
пътя. Винаги оставяйте мам- 
Ко празно място между Жи- 
лищните Комплекси. Така ще 
имате мегдан да построите 
път и там да сложите сера- 
дите, необходими на баши- 
те хора, за да Вдигнат ниво- 
то на Къщите си. Никога не 
стройте сгради зад Къщичка- 
та на поЖжарникаоя или архи- 
текта. Или поне ако го нап- 
равите, не разчитайте че 
те щеги посетят. Алгоритъ- 
мът ма играта е направен 
така, че ако не Вземете спеш- 
но мерки (т.е, да сложите 
още едни Къщички на пожар- 
никар и архитект), пробле: 
мите не Ви мьрдат. В този 
ред на мисли стремете се Към дълги прави 
улици, за да може един поЖарниКар/архи- 
тект да покрие максимално Количество те- 
ритория. За да ограничите маршрута им, 
ползвайте прегради по пътищата. След Ка- 
то направите площад, Където да се забадл- 
ява народонаселението, нацВъкайте Къщи- 
те на артистите на максимално голямо 
ражтояние от него. По този начин се поКри- 
да много по-голям периметър и хората ще 
са по-додволни. Бъдете реалисти: Не може 
Всичките Ви кКВартали да са елитни. Затова 
си направете гета, Които да бъдат източ- 
ник на работна сила за наблизонаходящите 
се мини, работилници и прочие производс- 
тВени мощности, На богатите КВартали 
лепнете по една голяяяма статуя < помага за 
още по-голямото проспериране на района: 
Придружабайте Къщичката на събирача на 
данъци с тази на полицай. Още В самото начало Вижте Кой 
град Какво купува и Каква му е кКВотата на година. За да има- 
те достатъчно пари, съвсем отрано започвайте печелибиши- 
те индустрии и отВаряйте търговски пътища. 

Е стига толкова съм Ви досаждам. Приятно прекарване с 
Саезаг. В случай че решите да я играете. 
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ВНИМАНИЕ! Следващият текст 
е се препо е п 18 
години 


оже Би най-доброто начало на 
мМ тази статия е да започна даа 

разтягам локуми относно на- 
силието В Компютърните игри. За 
бруталните сцени, Които редоВият 
играч наблюдава ежедневно на мони- 
тора си. За реките от КръВ, разлибва- 
щи се щедро по улиците, понасящи В 
устрема си гилзите от изстреляните 
куршуми и Кутичте от изпушените 


цигари, Влачейки нечия изскубната ръ- 
Ка или Крак, Както буен поток носи 
Клон на дърво. За разплесканото мо- 
зъчно ВещестВо на дВуглавото чудо- 
Вище, което бавно се стича Към пода 
и остава след себе си лепкава слуз. За 
предсмъртните Вопли, Които разкъс- 
Ват със стоманени шипоВе пелената 
от среднощна тишина, обгърнала и2- 
раещия. 

Е, предпочитам да не го правя. Пърбо, 
защото ппова си е пема за една отдел- 
на статия и Второ, защото Куп из- 
търкани аргументи “за“ и "против" 


едва ли имат място точно В нашето 
списание. 

Всъщност стаВа дума за нещо много 
по-просто - има ли граница, Която 
производителите на игри не бива да 
прекрачВат. Ако погледнем Огапа 
Тпеп Ашо 2, такава просто не съ- 
щестВуВа. ПърВата част на играта 
придоби меко казано скандална слава. 
Възможностите В нея накараха реди- 
ца страни да забранят Вноса и под 
Каквато и да е Било форма. Въпреки 
тоВа Огапа Тпей Ашо (ОСТА) се продаде 
В над 1 000 000 екземпляра. което е 
своего рода рекорд, защото графика- 
та бе отВратителна дори за оноВа 
Време, а перспектиВата бе изцяло 
адвуизмерна - отдавна архаизирана 
концепция. 

ОТА2 се появи и за моя изненада бру- 
талните елементи В играта изобщо 
не са премахнати. Още по-странно- 
то В нея е, че тя Вече се разпрост- 
ранява из цял свят с рейтинг 18 (т.е. 
забранена е за деца под 18 години). То- 
Ва е поедното доказателство, че за 
изминалите 2 години сВетът е станал 
още по-неприятно място за жиВеене 
(поне за мен - от 1 година ми се налага 
да гледам Кубето на 
Мупврег почти ежед- 
невно). Е, стига пол- 
кова разтакаване - да 
минем директно на 
Въпроса. 


ОСТА 2 е чистокръВен екшън, Който 
|(отноВо|) се развива В аВете измере- 
ния, гледан от птичи поглед. Ти си ед- 
но нещастно, скапано Копеленце, Кое- 
то търси как да си изкара прехраната. 
По-точно от Кого. Един от онези 
наемници, Които Вършат мръсната 
работа и накрая сВършВат В някоя Ка- 
навка или на дъното на някой Канал с 
бетонни обуВки. Логично е, че тВоята 
първостепенна цел ще е да избегнеш 
последните аВе Възможности. А, да, и 
да натрупаш солидни суми В зелено. 
Развяваш се В град. Където три банди 


ВластВат над определена територия. 
Всяка една мрази другата, а на теб ще 
ти се наложи да работиш и за трите, 
ако искаш да постигнеш желаната су- 
ма В доларч. За да можеш да се цаниш 
за някое задание при определена група, 
трябВа те достатъчно да те почиц- 
тат. Респектът им намалява, когато 
сВършиш някоя работа за другите бан- 
ди и се уВеличава, Когато мачкаш чле- 
нове на омразната мафия или се про- 
Валиш на дадена ти от друг мисия. Ко- 
гато почитта им падне под определе- 
но ниво, те започват да те гонят Ка- 
то империалисти. Положението е 
Крайно неприятно, защото Картинка 
от 20 зеленодрешковци (Всеки с по 
един > пистолет/картечница/букет 
цВетя В ръка), Втурнали се стреляйки 
Към твоята персона или автомобил, 
предвещава само едно нещо (ако не си 
обереш Крушите/Вдигнеш > чуКала- 
та/офейкаш с ракетна бързина - реп- 
ликата У/асед! и намаляването на жи- 
Вотите ти с още един. Така че - умна- 
та. ЯдосВай Всички умерено, защото 
изпълнението на Колкото се може по- 
Вече мисии е Ключът Към толкова же- 
ланите шумолящи зелени хартийки. 
ОсВен че носят доста Кинти, те уве- 
личаВват и умножителя. Веднага поясн- 
аВам - по0 указва колко пари да паднат 
от дадена мизерия. Например, ако по- 
хитяВане на Кола за сладолед се таксу- 
Ва 30 долара, при умножител 4 ти по- 
лучавВаш цели 120 дола- 
ра. Което си е далаве- 
ра. Същото се получава 
и Когато мачкаш пеше- 
ходци, ВзриВяВаш коли 
и прочие, и прочие. 

Феноменалното В игра- 
та е свободата на дей- 
ствие на героя. Той мо- 
Же да прави абсолютно 
Всичко, Което си поис- 
Каш. Засега не е предви- 
дено да Влизаш В домо- 
Вете и да ги обираш, 
но иначе нямаш абсо- 
лютно ниКкаКкВи ограни- 
чения. Искаш ли да 
застреляш гпози пъпанар, Който пре- 
ди малко те Бутна - Вадиш патлака и 
му свегтяВаш маслото. Карай В нас- 
рещното - това дори е много по-дохо- 
доносно. Сгази някого, изчакаш да дой- 
де линейката и смажи лекарите - Кин- 
тите си заслужават. Направи зад- 
ръстВане - скупчи 20-30 коли на едно 
място и след тоВа ги подпали. Както 
Виждаш, няма никакви проблеми да 
правиш това, Което пожелаеш. И ти 
не си единстВеният. Колко пъти са ме 
смачквали, защото съм застанал на 
средата на платното В търсене на е 


някоя бърза Кола, не е истина. 
Приеми, че не Всички шофьори на- 
маляват Като те Видят. ОсВен 
тоВа доКато Караш из улиците, 
често ще забелязваш престрелки и 
други такива странни неща. "Ъъъ, 
а Кьае са полицаите? - ще попи- 
таш. Ами тях не ги е хванала на- 
пълно липсата. Ако смачкаш или 
убиеш някого и В близост има по- 
лицейски автомобил, проблемите 


не ти мърдат. Първо, защото КуКите 
имат най-бързите Коли В играта и Вто- 
ро, защото ако продължиш да мизерс- 
твВаш, броят на ченгетата по петите 
ти ще се уВеличава В геометрична прог- 
ресия. Ако продължиш да нахалстВаш, 
мерките стават Крути, полкоВа Кру- 
ти, че чак ме боли Като си спомня ония 
от ФБР с автоматите. АВтомобилни- 
те гонки са голям майтап и В тях има 
много динамика (главно поради аВуиз- 
мерната перспектива). Полицаите хич 
не си поплюват и (Както и В България) 
Карат по-неправилно дори и от теб. 
Което не е най-лесното нещо на сВве- 
та:). За хората, Кошто са посВетили 
Времето си на първия ОСТА, дотук поч- 
ти няма новости. Дойде Времето на 
най-големият Въпрос, Който бушува у 
Всеки играч, стиснал грижлиВо спеспе- 
ните си за предпочитане от закуски) 
пари, Когато прекрачи прага на специа- 
лизирания магазин. (Следва Кратко ли- 
рично отклонение за засилване на нап- 
режението: Магазин ли, че защо мага- 
зин? А знам и едни сергии... Ама то не е 
законно да си КупуВащ от сергиите, ще: 
те преследВат. Че защо мен ще прес- 


ледВат, защо да не преслед- 
Ват тези дето държат сер- 
гиите щом е незаконно? 
Хмм, знаеш ли, не се бях за- 
мислял за това...): Защо да 
си КупуВам Втората (или п- 
тата) част от тази игра, 
Като си имам предишните? 
Дуъжен съм да дам пълен 
отчет: ПърВото, Което се 
набива на очи, е подобре- 
ният изкуствен интелект 
на пешеходците. В момен- 
та те се пръскат Като пил- 


ции са ужасно, ама ужасно бързи. 
Което праВи сгазването на 5 по- 
редни чоВека задача, Която само 
най-сръчните ще успеят да пос- 
тигнат. Разнообразието на Коли 
сериозно се е увеличило. По мои 
сметки В момента те са над 
100, Като ВсяКа една от тях има 
специфични данни (габарити, 
максимална сКорост, управле- 
ние). Купон да става. ОсВен то- 
Ва са пуснати и така нареченч- 
те кШпа Пепгу. Ако намериш та- 
кова нещо, за ограничено Време трябВа 
да убиеш определен брой граждани или 
Куки или КакВото друго пи дойде на акъ- 
ла. Дали с базука, Коктейл МолотоВ или 
с най-обикноВена огнепръскачка - няма 
значение. Успееш ли, за награда получа- 
Ваш още един живот. 

От друга страна, дВуизмерната перс- 
пектиВа продължава да бъде мега обър- 
кана. Кой, КакВо и накъде ще бъдат три- 
те ти осноВни Въпроса, докато ажит- 
Каш из улиците на града. Когато имаш 
да изпълняваш няКаКВа задача, един- 
стВеният ориентир остава една розо- 
Ва стрелка, която пи сочи “пука, граж- 
данино, пука”. Това, че пътят нагоре е 


записВането 0. То се праВи В специална 
сграда (църкВа) и струВа скромните 50 
бинки В зелено. Ако още В началото не 
разбереш (и запомниш), Къде точно се 
намира тя, след това ще има да береш 
много ядове. Хубаво е, че създателите 
на играта са се сетили да сложат и раз- 
печатали Картите на трите града. В 
Които се развива дейстВието, иначе 
проблемът с ориентирането щеше да 
бъде катастрофален. 

Въпреки моите очакВания, графиката В 
ОТА2 също продължава да бъде В някак- 
Во полуфабрикатно състояние. Екипът 
на фирмата-разработчик е раз- 
работил поддръжка на ЗО уско- 
рители, Което прави пексту- 
рите на сградите съвсем малко 
по-отВратителни. Хората про- 
дължаВат да изглеждат Като 
случайно обединение на няколко 
пиКсела. Теренът продължава 
да бъде еднообразен. Серциозни- 
те предимстВа на хардуерно- 
то ускорение се проявяВат при 
Всички ВидоВе експлозии и при 
светлините на фароВете на Ко- 
лите и т.н. За да ги Видиш, 
трябВа да пуснеш играта с оп- 
ция “по здрач. Иначе Всички 
спец ефекти отиВат на Кино. 
По отношение на музикалното 
оформление, обаче, могат аа се 
кажат само суперлативи. Ра- 
дчото В Колата е най-гениално- 
то праВено досега В Компютър- 
на игра. Ще слушаш музика, реч 
и реклами, Взети директно радиопреда- 
Вания, след Което смесени, обработени 
и пригодени за целите на създателите 
на играта. Заслужава си поне Веднъж да 
пуснеш играта заради тях. Дори има 
Възможност да си сменяш радиостан- 
циите. 

За тишрауег не мога нищо да кажа, ос- 
Вен да отпусна ВъобраЖението си. Ко- 
гато предложих на Егеетап да се мачка- 
ме на СТА2, пой се засмя лъчезарно и ми 
наговори такиВа неща, че просто не е 
за Вярване, до КакВи низости може да 
стигне нечие съзнание. Дълбоко засег- 
нат таКа и не поднових офертата... 
Сигурно ще се учудиш, че съм дал толко: 
Ва Висока оценка на игра от подобен 
тип, с подобна графика и интерфейс. 
Всъщност това, заради Което ОСТА? си 
заслужаВа да се играе, е свободата на 
действие - отличителната черта и на 
нейния предшестВеник. Със сигурност 
ще има хора, които много ще я харесат 
и други, Които ще мислят, че светът е 
тръгнал много на зле, щом не само се из- 
дават подобни заглавия, а и има желае- 
щи да ги играят. 


запушен и ще трябВа аа го зао- 
биколиш, си е лично 
тВо0 проблем. Когатор- 
те гонят полицаи е дос- 
та трудно да се обър- 
неш и бягайки назад да| 
ги стреляш. Простод 
се Въртиш Като 06- 
ран евреин и сипеш 
Куршуми наоколо. 
Още един проблем В 
играта е сВързан със 
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превръщат В легенди. Легендите заглъхват В мит и дори митът отдавна е забраВен, Когато 


Г); лелото на Времето се Върти и ВекоВете идВат и си отиват, оставяйки спомени, Които се 


породилият го Век се Върне отново. В един ВеК, наричан от някои Третия Век, Век, чието идВане 
предстои и Век отдаВна отминал, сред МъглиВите Планини, се надигна Вятър. Вятърът не беше 
началото. Няма начала, нито Краища при Въртенето на Колелото на Времето. Но Беше някакво 


начало... 


(из Книга трета на “Колелото на Времето" - просто точно този том се Въргаляше из редакцията) 


епоха, В една друга реалност... 

В един аруг живот, пози Вятър 
Би могъл да се заиграе и В стоборите 
на твоята Къща, да завихри малки 
прашни Вихрушки на двора, да разро- 
ши Косатата ти. 
Би могъл да доВее прашинки от смър- 
тоносните полета на Погибелта или 
да донесе със себе си мириса на тай- 
нстВените земи на Сеанчан, скрити 
отВьа огромния оКеан, В някой полъх 
Все още би могла да трепти емана- 
цуята на магьосничесКки сплит, улове- 
на В Тар Валон - градът на Жените 
Айез Седай. 
Един огромен свят. Един опасен свят, 
заплашен от унищожение, СВят, В 
Който магията за едни е мит и е 
ежедневие за други. Обител на странни създания и та- 
ри. Арена на поредната битка между добро и зло. Врящ 
Котел от протиВворечиВи цели и стремежи, разнопосочни 
интереси, борби за Власт и господство. В Крайна сметка 
жиВ, пулсиращ дишащ сВят изпълнен с предизвикателс- 
тва за Всяка авантюристична душа. Свят, В Който над 
Всичко се извисява. Амирлинският Трон В Бялата Кула на 
Тар Валон - ДВорецът на Айез Седай. Айез Седай са обуче- 
ните В Кулата и положили Трите КлетВи Жени, които мо- 
гат да докосват сайдар - Женската половина на Верния 
ИзВор и да преливат от нецзчерпаемите му магически по- 
тоци В реалния свят. Крале и Кралици скланят глави и Ко- 
леничат пред Сестрите. Те са пъези, Които дърпат Конци- 
те на сВетоВната политика. Трите Клетви ги обВвързват 
ниКога да не изричат лъжа и никога да не използват Сила- 
та осВен за защита, но никой не намира достатъчно 
тВърдост В себе си да отхвърли “съветите” на една Айез 
Седай. 
Днес, В тази епоха, само Жените имат праВо да прели- 


В- друг свят, В една друга 3 
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Ват, но някога е имало и мъже 
Айез Седай, някога много, много 
отдавна - В Приказния Век и 
тогава, заедно, те създавали 
неща, Които днес, хилядолетия 
по-Късно, потомците им прие- 
мат за чудеса. Рамо до рамо ис 
помощта на огиерите издигна- 
ли приказни градове и изгради- 
ли Порталните Камъни и Пъ- 
тищата. Хората Крачели по 
Пьтищата и стигали за ден д0- 
там, до Където иначе им 
трябвала седмица. КрасиВ е 
бил света и щастлиВ живота. 
Докато не дошли Войните за 
Силата. Тринадесет от най-мо- 
гъщите Айез Седай се опитали 
да освободят Тъмния от зап- 
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Вора, В Който Създателя го затворил В деня на СътВорение- 
то. Нарекли ги Отстъпници, продалите душите си на Сянка- 
та срещу безсмъртие. И се сринал светът ВъВ Войната, орди 
тролоци, изчадия на мрака залели земите на людете. И се дчг- 
нал родът човешки на бран и хиляди остаВилци Костите си по 
изстрадалата тВъра. Луз Терин Теламон Дракона устоял на из- 
кушенията на Господаря на Лъжата и останал В СВеплината. 
Заедно със сто мъже Айез Седай, наречени Стоте Етаири той 
използвал Единствената сила и повторно запечатал Тъмния В 
затвора му, а заедно с него и Отстъпниците. 

Миг преди това противоударът на Шайтан покВарил за Веч- 
ни Времена сайдин - мъжката половина на Верния извор и д0- 
Вел до обезумяВането на Дракона, Стоте Етацри и Всички мъ 


Бе 
.ч 
ди 
4 


ра “У 
- .. 


- 
т-- речен ии « 


; Бат ри Те реда ЦИ ереси Равда 
НА рая те 2 ЗА тоалета 
„ед пе ее ЕЛА с 
Же Айез Седай. 1 
После те разрушили сВета. Това, което 
Тъмния не могъл да направи го сторили 
мъжете Айез Седай. Драконът избил 
Всички, Които носели негоВата Кръв, и 
които обичал, и се превърнал В Луз Те- 
рин Родоубиеца, и бил проклет. Могъ- 
щи земетресения разцепили континен- 
тите, планини потъВали и се превръ- 
щали В дъно на океани, моретата се 
преобразявали В пустини, В равнините 
израстВали планини и Вулкани. СВептът 
обезлюаял. 
Докато не умрял и последния мъж спо- 
собен да прелива. 
Хилядолетия опминали, Колелото на 
Времето баВно заВвъртяло ВекоВете, годините отмили споме- 
ните и само хрониките запазили знанието за отминалите Вре- 
мена. Дошло Време историята да се повтори. 

В тази друга реалност, днес над света е надвиснал Тар- 
мон Гай-дон, Денят на Последната Битка и Тъмния отново 
протяга ръцете си Към сВета. ОтноВо предстои да се прероди 
Дракона и да застане на пътя на Сянката. Колелото Впъкава В 
Шарката бъдещото унищожение на сВета и неговото пресът- 
ВоряВване. В тази друга реалност някогашните приказни градо- 
Ве отдавна са се превърнали В руини, Пътищата са почти раз- 
рушени и потънали В мрак, а В мрака се спотайВа Черния Вятър 
оглозващ душите на нещастниците, обричащ ги на Вечна аго- 
ния. 

В тази днешна реалност се раждат мъже способни да 
преливат, отдаВна забравени страхове Възкръсват, и легенди- 
те оживяват. Ден след ден Погибелта гризе от здравата плът 
на Граничните земи, поглъщайки бавно царстВа, превръщайки 
ги В пустош, а КоравВите Войни на Шиенар отноВво са последна 
преграда пред тролоКските ордч на Сянката. В пази реалност 
печатите, запечатали затвора на Шайтан започват един по 
един да се трошат, а Отстъпниците отново Крачат свобод- 
ни по света. СКоро острието ще срещне острие и Волята ще 
срещне Воля, магията ще удари Върху магия и Въздухът ще се 
превърне В пламък. В тази реалност би могъл да жиВееш и ти. 


позаная # 


В този друг жиВот Би могъл да бъдеш обикноВено момче, от се- 
ло скътано накрай света В полите на древните ДраконоВи Пла- 
нини, погребали В недрата си страшните тайни на отдавна 
изминали хилядолетия и забравено някогашно Величие. 

Би могъл да бъдеш чиракът-коВач Перин Айбара и съдбата да из- 
тръгне чука от ръцете пи, полагайки В тях бойна секира, а ол 
бъдещето ти да надничат даВе огромни, Жълти, Вълчи очи. 
ТВоите очи. И изаВащите след теб Векове да те запомнят като 
Лора Перин Златоокия, ЛоВецът В Тел-айеран-риод, Бродещият 
из СВета на Сънищата В плът, Младият Бик препускащ В едно 
с глутницата. И на рамената ти да Кацнат соКолица и ястре- 
бица. И да бъдеш страховит В боя. И да си ТаВирен. И името 
ти да се превърне В легенда! 
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Би могъл да бъдеш неукротимият пакостник Мат Каутон и съд- 
бата да събуди авантюриста В теб, а от Бъдещето ти да се 
носи тропота на зарове. И Късметът ти да те направи богат. 
И аа се събудч В Кръвта ти родовата памет и пълководци да 
сКланят глави В знак на почит. И да надуеш Рога на Валийр, да 
Вдигнеш мъртВите герои, а устните ти да крещят на Древния 
Език бойния Възглас на предците ти, сразили някога Сянката. Да 
Влезеш за Втори път В Рупдчан и да излезеш Жив, прегърбен под 
тежестта на получените отговори, И да бъдеш сВеткавичен В 
боя. И да си Тавирен. И името ти да се превърне В легенда! 

Би могъл да бъдеш и овчарчето Ранд ал-Тор. И бъдещето ти да 
е да Ковеш съдбата. И да се превърнеш В тъкач на Шарката. И 
да можеш да скъсаш Тъканта на Времето. Да покориш сВета с 
магия и меч и да го обединиш, да го спасиш и да го унищожиш. 
И стъпките ти да разклатят царстВата и делата ти да сът- 
Ворят историята. Да си най-Величан и най-проКлинан. Да си и 
единстВен и обикноВен. И по ръцете ти да извият златните 
си люспи дракони, а В дланите ти да се жигосат чапли. Да бъ: 
деш трижди предречен. И никога да не бъдеш забравен, и идва- 
щите след теб ВекоВе да те запомнят като Дракона, Прероде- 
ния дракон. И да се сразиш със Сянка: 
зла та. И смъртта да е Кацнала на рамо- 
; 4 то ти В боя. 

| ГО Ида си Тавирен. И името ти да е Ве- 

до И о че легенда! 
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Няма да Крия, че бих предпочел аа на- 
|. пиша 30 страници за Книгата “ Тпе 


У/пее! о Пте” отколкото З за играта. 
Няма и да те лъжа, че играта ми е ха- 
ресала Кой знае Колко. Колелото на Вре- 
мето е подходяща за ВсичКо друго са- 
мо не иза 3О Зпоогег, В Който огром- 
ният «Вят сътВорен от Робърт 
Джордан е окастрен и приншен до 
Жалките 8-9 нивца. Тя няма да ти пока- 
Же Вселената сътВорена от писателя 
и аействащите лица описани по-горе. Не и по начина, покойто 
праВи тоВа книгата. Колосалността на разказа разпрострян на 
повече от 7000 страници, чудесно би послужил за основа на п2- 
ра, Която да разтвори аверите Към ноВа епоха В развлеКател- 
ния жанр. В представите ми оживява игра, Концентрирала В се- 
бе си есенцията от най-добрите страни на Жанрове Като КРО, 
Адуепииге, Асйпоп, сценарий подхранВащ наситено с приключе- 
ния, загадки, екшън и ВцепеняВащо напрежение действие. 
Представям си нещо наистина епохално, с реално игрово Време 
от 150-200 часа, нещо Което да превземе Интернет, и чиято 
магия да завладее умовете на геймърите по света. Ех, КакВа и2- 
ра Би могла да стане само! Но, ме би. Недоносчето на |едепЯ 
отнема не повече от дВа-три дни сериозна игра и Всъщност 
дори не изполва оригиналната история от Книгата. В него 
няма да срещнеш любимите си герои, нито пък някои от май: 
ужасяВащите същества, Карали Вьображението ми да застине 
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от шзумление пред необятността на автороВата фантазия 
и дързост. 
Разбира се, че съм пристрастен. Това е неизбежно, И ако си чел 
Книгата ти също ще си такъВ. Но за да не си помислиш, че 
професионализмът ми отстъпва пред разочарованието доче- 
ти статията. 

И тьй, както си му е редът (поне В статич- 
те на Х/Нкрег) ще започна с фабулата. 
ДейстВието (поне според авторите) се развива го- 
дини преди събитията описани В Книгата. Когато 
Войната на Силата и последвалото я Разрушение на 
СВета приключили, печатите от сърцекамък, под- 
държащи затВора на Тъмния се загубили, Една от 
първостепенните директиви на Бялата Кула В пос- 
ледвалите ВекоВе била намирането и съхраняването 
им на сигурно място В Кулата, Където В момента 
има само един от тях. Играта започва с доКлад за 
местонахождението на един от печатите, пратен 
до Пазителката на Хрониките, дясната ръка ма 
Амирлинския Трон - Върховната Айез Седай. Името 
на Пазителката е Елена и тя е персонажът, с Който 
ще изиграеш мисиите, Докато чете доклада при нея 
нахлува непознат, Който убива посестримата 0 и 
претърсВа стаята, търсейки печата. Не го намира, 
но отмъКВа със себе си артефакт принадлежащ на 
Амирлин, Общо четирина- 
десет Сестри намират 
смъртта си В този злощас- 
тен ден. По-Кьсно, насаме 
с Амирлин, Елена разбира, 
че похитеният артефакт 
е тВърде Важен за Амир- 
лин, Която си го иска об- 
ратно. Пазителката е ед- 
на от малкото Сестри, 
Които почти не могат да 
докосВат Верния Извор и 
да преливат от ЕдинстВе- 
ната Сила. Нейните Въз- 
можности се изчерпват с 
използването на Тер-ан- 
гредли (артефакти усилва- Хм (е) 
щи магическите ВъзможЖ- моа : 
ности на пози, Който ги 
използва и позволяващи 
сътВоряването на магиц), зато- 
Ва тя е много учудена, че Амир- 
лин поверяВа именно на нея за- 
дачата да се Върне артефакта. 
Тогава Елена научава и страшна- 
та тайна - В Кулата има измяна, 
някои от Сестрите са позволи“ 
ла на Сянката да падне Върху 
тях и са се продали на Тъмния, 
Амирлин има доверие един- 
стВено на нез. От тук започва 
и завръзката В играта, По-късно 
благодарение на междинните 
анимации ще научиш и цялата 
история. Именно тези анима- 
ции спасяват до голяма степен 
Тне Мпее! о Пте. Убедено 
твърдя, че пе са най-хубавото 
нещо В играта. и че ще те под- 
тикват да продължаваш нап- 
ред. Не знам за друга игра, В Коя- 
то те да са толкова много и 
толкова дълги (ако си чел статията ми за Огакап от миналия 
брой сигурно си мислиш, че, ето сега, онази древна Куртизан- 
Ка, спомената В Края 0, сигурно би останала доволна - и то с 
пълно право). Макар да не блестят с техническо съвършенс- 
тво и да не са Върхът на 30 дизайнът, те са достатъчно 
добри, за да предадат настроенията, мимиките и чуВстВата 
на персонажите и да те Въвлекат В атмосферата на играта. 
Тук, определено, не мога да не споделя Възторга си от усилия- 
та, които авторите са Вложили В тази посока. Макар да няма 
нищо общо с Книгата, фабулата е не само най-силната В Жан- 


ра, но и най-добре пресъздадената. СВоя дял В магията Впри- 
да и звукът. Обемен, ВъздейстВащ, агресивен Когато драма- 
тизмът В играта набъбне и нежен, Когато тоВа е необходи- 
мо. Не че ти го пожелавам, но ако ти се случи, Когато попад- 
неш В разрушените Вече Пътища, сам, В притискащият те 
мрак, да чуеш лекия шепот на Вятър, те съветВам бързо да си 
зададеш “Въпроса 
откъде по дзВоли- 
г те се е Взел на пода 
магическо “| място 
разположено В безв- 
ремието и да си 
плюеш на петите 
преди още аа си от- 
говориш. “|Черния 
Вятър - тъмен Кош- 
мар, погълнал хиля- 
дите изтерзани ду- 
ши на неудачници- 
те минали преди 
теб от тук, и не ус- 
пели ниКога повече 
да излязат от Пьъ- 
тищата. Шепотът 
бавно набира мощ, 
за да се превърне 
скоро В усилващ се 
тягостен Вой. Хиляди гласове натрапчиво за- 
почват да разбиват ма дребни Късчета са- 
мообладанието ти, хиляди призрачни лица те 
обгръщат и правят мракът преди секучди да 
ти се стори Като слънчев ден. Изгубваш чувс- 
тво за посока, не Виждаш Вече нищо и се оКаз- 
Ваш насаме с чистата, изкристализирала лу- 
дост. Покъртително! ТоВа е най-добре реали- 
зираният елемент от книгата на Р. Джордан. 
Само Мопите може да предложи подобен 
ужас, Единственото спасение В случая е бързо 
да намериш тьрсемия от теб Портал и да се 
измъКкнеш от Пътищата, преди Вятърът да 
те докопа, В протиВен случай дано да имаш 
близък заме, 
Преди малко стана дума, че играта е Ризг 
Регвоп 30 5ХПосег. 
Тя наистина е такава, но е пър- 
Вият 30 5поогег, В Който няма 
нито едно оръжие. Средста- 
та ти за осмъртяване се из- 
разяват В магиите, Които ще 
можеш да правиш, посредс- 
тВом Тер-ангрезлите намира- 
щи се из нивата. Представи си 
Негейс 2, но В перспектива от 
първо лице. В Тне У/пее! о Пте 
обаче, магиите са много пове- 
че. Те отново са осноВани на 5- 
те елемента: земя, Вода, Въз- 
дух, огън и дух. ОсВен обичайни- 
те атакуВащи магии, В играта 
има и някои прекрасни и ориги- 
нални хрумвания за заклинания, 
Които значително променят 
облика на геймплея. Такийба са, 
ако мога така да ги нарека, ум- 
ните магич от групата на 
преследВачите. Те са самона- 
сочващи се и от тях не можеш 
да се откачиш по никакъв начин с бягстВо. Все пак има Ва- 
рианти за спасение. Единият е 5хрис пе. Другият е магията 
Кейесг |тя препраща летящата Към теб смърт обратно Към 
адресанта 0), проблемът е, че и той може да ти я Върне по 
същия начин, Като при това скоростта на реадресираната 
пощенска пратка рязко се уВеличаВа и Времето ти за отВет- 
на реакция се скъсява, Третият и най-ефикасен, по мое мнение, 
метод се нарича Змуар Масез, ТоВа заклинание разменя място- 
то ти с това на Врага. Ако го приложиш В подходящия мо- 
мент, опонентът ти ще се окаже на тВоето място точно 
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найвреме, за среща с отВъдното. 1 
Има и блокиращи полета, Които издигат Временна Ба- +, 
риера между теб и смъртоносните намерения на лошия, 
магии за призоваВане, материализиращи дух, Който да 

те защитава, пелепорт и още един Куп други полезни 
ВълшебстВа, Които придаВат на Тпе Х/пее! о Пте непов- 
торима атмосфера и геймглей. Най-общо Казано магиц- 

те са разделени В десет групи Визуализирани на екрана 

ВъВ Вид на дълга лента, заемаща няколко сантиметра В 
долната му част. Например на слот едно е групата ма 
обикноВените заклинания, на слот аВе са разположени 
умните" магии, на слот три щитоВете и така натапъ- 

Ки: 

Всеки от десетте слота се активира с натискане на 
съотВетния Клавиш от 1 до 0. За смяна на магицте се из- 
ползва повторно матискане на Клавиша. Само за няколко 
магии са предвидени шортКъти. ТоВа сериозно затрудн- 

зВа геймплея и прави доста проблематично реализиране- 

то на Всички Възможни подлости В играта. 

ТЬ0 и тъй отворих дума за геймплей, ще Взема да дораз- 

Вия темата. Значи, този Въпрос трябва да се разглежда 

В аВе посоки - 5тма!е рауег и Мишргауег. Що се отнася до 
пърВата, там нещата хич не 
са розови. Ако не бяха анима- 
циите, любопитстВото ми да 
науча развръзката и задълже- 
нието да превъртя играта, за 
да мога да напиша статията 
еава ли щях да издържа до Края. 
За да съм откровен дори ще 
ти Кажа, че последното ниво 
го минах В режим ОСод тоде. 
Просто нерВите ми не издър- 
Жаха. Не че положението е 
толкоВа трагично, но просто 
играта не ми предлагаше нищо 
ноВо Като Врагове и нива - са- 
мо безобразно Висока труад- 
ност. Между другото ниВата 
са адски слаби, да не спомена- 
Вам и, че се повтарят. Общо 
Взето идеята на авторите е, 
че задължително фабулата трябВа да те Върне В някои от ни- 
Вата отново, само че тук нещата не стоят Както В лафа: 
"Опознай родината, за да я обикнеш". Що се отнася до ВрагоВе- 
те ис тях положението бе идентично - те просто станаха по- 
Вече и по-мъчни за убиване. Иначе, макар и недостатъчни като 
асортимент, гадовете са доста добре замислени и анимирани, 
Между тях, Като най-неприятни, освен бикообразните троло- 
ци, бих отличил Сестрите отстьпничкКи, Чезнещите и стрел- 
ците на Белите плащоВе. О, да, Белите плащове. Как забравих 
за тях? Ами това е другата страна замесена В сюжета. Чедата 
на СВетлината, както обичат да се наричат, са фанатици. Те 
ненавиждат Тъмния и правят Всичко по силите си да попречат 
на освобождаването му, но едновременно с тоВа смятат, че 
магическите способности са дар от Шайтан и Всеки, Който ги 
Владее е В плен на Тъмнината. И тъй, Като бичета, излъскали 
рогата на Вярата си до блясък, те се Втмурват срещу Всеки, за 
Когото имат дори и най-малки подозрения, че е слуга на Тъмния, 
ЕстестВено, Айез Седай заемат почетното място В списъка на 
Враговете им. Също така, естестВено, ще се наложи да се 
биеш ис тях. Та Както Казах Внимавай със стрелците им - мно- 
го точни мръсници и много трудно умират. Що се отнася до 
Чезнещите те се появяват от тъмните ъгли и Когато Видят 
. зор се стопяВат В сенките, за да се появят миг по-късно, зад 
гърба ти. За злите Айез Седай няма КакВо да ти обяснявам - 
Всичко, което можеш да им направиш ти, го могат и те, само 
че по-бързо, по-точно и по-смъртоносно. Мога само да похваля 
изкустВения интелект на Вразите, те може понякога да недо- 
Виждат и недочуВат, но 6 никакъв случай не са слепи или глухи, 
и само смъртта може да ги спре В опитите им да ти изпият 
Кръвчицата. ОсВен тоа, са истински Виртуози В избягването 
на атаките ти. 

Но Всичко тоВа не може да издигне 5па!е рауег-а до Висотата 
на събрата си В На! Ше, например, то по-скоро го спасява от 
пълния провал. 

Другояче обаче, ще се изкажа за играта В мрежа. С Те У/Пее! о 


Пте дВама души могат да се забавляват 
страхотно, трима ще осъмнат и няма да 
усетят, четирима просто ще се разложат 
от Кеф. От тук нататък играта вече става 
кошмар ако нивото не е достатъчно голямо 
и добре натъпкано с Тер-ангреали. 

Но безспорно най-дивото прежиВвяВане се 
нарича Скаде!. Тази опция обогатяВа стан- 
дартния Саргиге (пе Над със стратегически 
елементи. Номерът е, че преди да започне 
сериозният тупаник ти е предостаВена Въз- 
можността да обзаведеш Базата си с Все- 
Възможни Капани, да скриеш печатите (В 
ролята на флаговете) на произволни места 
из нивото, да разположиш определен брой 
гадинки-пазители Където ти е удобно, да 
построиш стени... С една дума да напра- 
Виш необходимото, за да затрудниш про- 
тиВника (или противниците ако участваш 
В отбор) максимално и да не му позволиш да се измъкне с някой 
печат, докато ти се мъчиш да чопнеш неговите печати В ба- 
зата му, Която той е устроил по начин, по който да те затруя- 
ни максимално, за да не ти позволи да се измъкнеш с някой от 
печатите му, докато той се опитВа да чопне... надявам се, че 
разбираш. 

Ох, тая статия стана безобразно дълга (за Ко0 ли път Вече?). 
Приключвам! Макар да не съм Казал и думичка за графиката - Виж 
оценката. Само ще отбележа, че играта е с епдте-а на Ипгеа!, и 
че мога да отделя още поне полоВин страница, описВайки нео- 
писуемата Красота на архитектурните форми. 

Последни думи; ТНе М/Нее! о! Пте може и да не допадне на Куей- 
Карите, то Какво ли може да им допадне на тях, може и да не 
допадне на прочелите Книгата, може и да не допадне на тези, 
Които смятат, че магиите са запазена територия на Та 
Регзоп-те, може да не допадне на никого. А може да се хареса и 
на Всички. Е, и какво от тоВа питам - нали аз най-накрая си за- 
Върших статията, по дяволите! 
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- Трето и четвърто е да го направиш. Простичко и ясно. 
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Едно е да искаш, Второ е да можеш, а трето и 
Върто да го направиш". казваше героят В “Мъжки 


Времена” на Хайтов. 


Едно редче, а събрало мъдростта и опита на цял един 
човешки живот. Какво от това, че В желанията и меч- 
тите си докосВаш зВездите, дори КакВо от ппова, че 
можеш да ги достигнеш, какво от това, че си Велик, 
че си гений, че си талантлив, Какво от това че си 
изключителен ако просто не го направиш. В испто- 
рията остават само делата човешки. Намерения, 
желания, емоции, планове... нереализирани те уми- 
рат заедно с теб и толкоз. 

Та на Въпроса: какво от това, че Нотелмопа имаше 
амбицията да революционизира жанра на страте- 
гиите В реално Време, че разполагаше и потенциа- 
ла да го стори, че можеше да се Впише със златни 
букВи В историята на игрите, че имаше Възмож- 
ността да предизвика фурор... след Като просто 

не го е направил. 

(Поне) за мое най-голямо съжаление. 

За Кой ли път, ставам свидетел на поредната 
пропаганана бомба, хвърлена от разпространи- 
тели и “дивелъпъри”, която казва “БУМ“, далеч 
далеч, преди да е паднала на земята. Както чес- 

то става В такива случаи, подмамено от Вдиг- 
натия шум, зажаднялото за зрелища множество 
(разбирай геймърите! с трепет проследява 
траекторията 0 по страниците на специализи- 
раните издания (и нашето В тоВа число), В очак- 
Ване на ефектния финал (разбирай излизането на 
играта на пазара) и Веднага щом може, бърза да си 
купи билети за шоуто (разбирай самата игра). Вмес- 
то очакваните илюминацич обаче, "чудото" В мно- 
го от случаите съвсем прозаично и безефектно се 
пльосВа на земята “изпусКкайки” с фъщене товара си. 
Отделеният при процеса аромат, обикноВено, хвърля 
целокупната зрителсКката маса 
В потрес от споВаршлия се 
Върху обонятелните 0 рецеп- 
тори шок, а индчвидът В 
частност се сдобива с една но- 
Ва фобия - да не би съседите му 
да си помислят, че е пръанал. 
От подобна ситуация най-неза- 
сегнати Винаги излизат зрите- 
лите закупили местата Втора 
Класа (разбирай пия дето са се 
сдобили с пиратско Копие на 
играта) - Вонята се просмукВа 
и до задните редове, но пък це- 
ната на билета по-лесно се 
преглъща, нали така? 

Но оставям Всичко това на 
страна и се Връщам на 
Нотеууопд, Въпросът, Който 
Би трябВало да ми зададеш е: 
“Заслужава ли играта подобно 
Встъпление В статията? 
Ами, Как да ти Кажа - според 
мен, не! Е, поне, не съВсем... 
Абе, да си призная честно и аз 
не съм много сигурен. ЗаВуиси 
от настроението на чоВек докато я играе, и птъй Като моето 
напоследък е доста променливо, мнението ми за играта се лу- 
та между Възхищението до почти пълното отричане. Такава 
ще еи статията ми. 

Е, не де, не бързай да ме псувВаш. Позволи ми да се доизкажа и 
може Би ще разбереш дилемата ми, 

И тьй -за едно поне не съм те излъгал - Нотеумопа няма да пре- 
дизВика тоВа разместване на пластове, с Което навремето 
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разтърси игралните 

среди, а по Късно и игри Като 
М/агсгак, ЗгагСгак,.. мога да 
продължа и с още няколко Ве- 
лиКи заглавия, но глова няма да 
промени факта - Ногуемгопа 
не се нарежда между пяк. 

И Все пак играла Като замисъл 
е революционна, а и общо Взе- 
то Всичко онова, Което се из- 
писа по неин адрес е абБсолют” 
но Вярно (да, знам, че не е за 
ВярВане). Мисля, че производи- 
телите са успели да реализи- 
рат почти спопроцентово 
обещанията си. 

Ако трябва да отида по-далеч 
ида се престраша с прогноза, 
дори бих Казал, че Все поВече 
кт5-и В бъдеще ще приличат и 
заимстВват от нея. Можеш са 
считаш Ногпемиопа за първопраходник и основател на един 
нов поджанр - на Космически триизмерни КТуги. 


Е, и докъде В Крайна сметка я докарахме до тук? Предполагам 
до мишмаша В главата ти. Значи от една страна играта е 
иновативна, оригинална, едва ли не Върха (да не забравяме и 
това, че на пазгодишното ЕЗ тя грабна наградата В раздела 
Вет! Згатеду и В същото Време представлява поредното 
голямо разочарование, 


потпемопао 


На какво да Вярва чоВек? 
Възможно ли е аВе полкоВа опроВергаващи се - диаметрално 
разположени « становища да Важат за една и съща игра? И 
ако отговорът е да, по Къде е тогава улоВ- 
ката? 
Ами отговорът наистина е да, а уловка- 
та е точно там Където нач-често си 
е по принцип - В подробностите, В 
добрия Баланс между Всички еле- 
менти на Сатерау-я 
Но преди да се спра на глоба, 
Все пак ми се ще да ти при- 
помня 


Ако си чел ргемеуу-тата 


на М/пврег за Нотеууопа Вече си наясно с това, че тя е спрате- 
гия В реално Време, чието действие се развива В необятните 
простори на открития Космос, Не че поВа е първата игра, Ккоя- 
то експлоатира Космическото пространство, но мисля, че е 
пърВата напълно триизмерна такава. 

Забележи, че не Казвам първата ЗО стратегия. 

Да, тяеш 30 - Как иначе - но освен тоВа е и триизмерна |вная, 
че на практика това е едно и също, но просто не намирам друг 
начин да опиша доколко Нотемгопа обогатяВа понятието "30" | 
и то толкова, Колкото изобщо може да бъде игра от подобен 
род. Последното ще рече, че можеш да придВижваш единиците 
си Където си поискаш В пространството, а не само В една плос- 
кост, Както е В досегашните ЕТ5-и. 

Просто си предстаВи космоса: празно пространство, не, не та: 
Ка - ето Как: ПРАЗНО ПРОСТРАНСТВО, докъдето ти стига погле- 
да само това - пространство, необятност от черен мрак, нищо 
на Което да спъпиш, никакВа повърхност, само Вакуум. НикакъВ 
хоризонт, накъдето и да погледнеш - нагоре, надолу, настрани, 
Където и да е - Виждаш единствено безкрай, А Където ц да пог- 
леднеш, можеш и да отидеш, Ето Кое В най-значителна степен 
прабви Нотеууопа уникален. И трябва да ти Кажа, че това не са 
просто приказки, атмосферата - самото усещане за Космос - са 
пресъздадени Брилянтно, Ако В играта Беше предвиден и поглед 
от първо лице изживяването щеше да е изключително |както 
например беше В Масттез, ако си го играл, Но така или иначе 
ефектът е страхотен, Освен графичното могъщество « просто 


трябВа да Видиш огромните фотонни дири, панцуВащи зад бър- 
зите и маневрени леки Корабчета, Както и Всички останали Ви- 
зуални ефекти В играта - основна роля В случая играе Камерата. 
Не се сещам за нещо, с Което тя да стане по-добра. Освен, че 
моЖеш да гоот-Ваш даден обект и то не просто да го Видиш из- 
Веднъж отблизо, а ЗДЕВ и постепенно да го приближаваш, иг- 
рата ти предостаВя Възможността да завъртиш камерата око- 
ло него В пълна сфера и да го огледаш абсолютно отВсякъде. Точ- 
но тази сВобода най-упорито ще ти натрапва идеята, че си В 
дебрите на Космическата пустош. 

Е, усещаш ли Вече бездната? ЧуВстВаш ли вече Как мракът е по- 
лепнал и стегнал В прегръдката си флотилията ти. Как е обгър- 
нал сетивата ти, как те потапя В океан от тишина и спокой- 
ствбие? 

Можеш ли да почуВстваш Всичко тоВа? 

Да? 

Хм, по-добре недей приятелю. Защото ще получиш много поВе- 
че от тази проза. 

Нотемиопд ще ти покаже един Космос облечен В поезия, Който не 
се ВписВа съвсем В представите на астрономите, но за сметка 
на тоВа е далеч по-красив и Вълнуващ. Той ще обагри екрана ти 
В нежни огнени цВетоВе, ще заслепи очите ти със светлината 
на близки слънца, ще погали Взора ти с мекотата на облаците 
Космически прах и приказни мъгляВини. Този Космос ще Влее музи- 
ка В слуха ти, музика сякаш изтръгната на сила от БожестВена- 
та арфа и отмъкната оп Създателя, за да можеш ти да 0 се нас- 
ладиш. Божествена опера. Какво поВече мога да ти Кажа. 


На няколко пъти по Време на игра ме побиваха тръпки от сила- 
та на Внушението. 

Така, че не очакВай само сКучен "пейзаж и мъртва тушина. Е и 
такуоВа моменти, разбира се, има и то доста, но авторите са 
се постарали да разнообразят доколкото могат пустия Вакуум и 
на места усилията им са се уВенчали със същински екстаз на се- 
тубата. ОсВен от музикален съпровод тишината ще бъде нару- 
шавана и от звуците, рожба на задължителната КомуникатиВвна 
дейност между Корабите от флотата ти и на работата на 
аВигателите. Характерното В случая е, че с приближаването на 
Камерата Към даден Кораб или с преместВането 0 спрямо него, 
звуците идВащи от него се усилВат или, респективно, се усеща 
преместването на източника - иначе Казано - 3О звук, Не знам да- 
ли сега му е Времето, но последното изречение ме подсеща да 
ти Кажа, че Нотеухопа е една от така наречените “пипнати” и2- 
ри. Всичко, Което Касае епате-а на играта е изрядно |е, почти из- 
рядно - но на фона на толкова бъгаВи игри, тази изглежда Велико- 
пепно), поне доколкото такъв лашк като мен може да прецени. 
Той просто блести с Класа. Онази Класа, Която отличава обикно- 
Вената домакиня от аристоКратката (абе Все жени, ама...). Коя- 
то отличава и пристанищната курва от скъпоплатената кур- 
плизанка или първокласната гейша (абе Все курви, ама...), и Която 
отличава Сатегз МУогКкзлор от... (я по-добре да зарежа темата). 
Всичко, Което Касае Визията, звука и самия процес на игра е из- 
лъскано до блясък. ТоВа, разбира се, се отнася и до интерфейса, 
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но преди да се спра на него, за да разбереш ге- 
ниалността на момчетата от Кейс ще ти раз- 
кажа Какво означава да играеш Нопеухопа. 

И тьй, започваш играта и разбираш, че расата 
пи трябВа да се завърне на родната си плане- 
та, Която преди хиляди години е напуснала, Ис- 
торията ще си я разбереш сам, няма да се спи- 
рам на нея. За целта е построен гигантски Кос- 
мически Кораб - кораб град. Кораб държава или 
Кораб планета ако щеш, абе огромен Кораб. 
Момегтр. 

Мойетв рът може да се придвижва В Космоса 
посредством хипер-пространстВени скокове. И 
така, 16 скока - 16 различни мисии. След Което 
играта приключва. 

Докато се намираш В някое локално Космическо 
пространство, Мойегзр-а е неподвижен, т.е 
В случая изпълняВа ролята на база. Съоръжена е 
с оръдия, но огневата 0 мощ е гола Вода. В база- 
та си можеш да произвеждаш Всички останали 
единици, от Които ще имаш нужда, било то 
бойни или не. ОсноВен източник на суровини са 
астероидите и облаците КосмичесКи прах, Кош 
то опосКВаш със специални Кезоигсе Сойесгоги. 
Въпросните ХарВестери се тъпчат с ресурси и 
после се Връщат до Майката за да разповарят. 
Можеш доста да им съкратиш доста пътя ако 
построиш Везоигсе Согигойег, Той е подвижен и 
о«Вен тоВа служи за разпоВарна станция, 
Имаш още няколко поп-сотра: единици, В пова 
число и Кераг Согмейе |Все едно медика В УгагСгайка), но няма да 
наВлизам В подробности за тях. 

Бойните ти единици Варират от сбвръхлеки и Бързи, през 
средни и прилично бавни, та чак до сВръх-тежки и неприлично, 
ама направо убийствено бавни. Бавни-бавни обаче Веднъж 
стигнат ли... 

Най-якото НЕЩО В играта се нарича Неаму Спивег. 

Така. Предвидени са кораби, Които да заместВат по някакъв 
начин Вторите, третите и прочие бази |експанзиш) В стан- 
дартните стратегиш - Сапег-и. Те са от пипа на неприлично 
БаВните и В тях също могат да се строят Кораби. но само с 
габарити, Които В бокса Биха Влезли В Категориите от "перс”, 
до “тежка. Тоест 
Всичко, Което е по- 
малък Клас от тях са- 
мите. Тези масто- 
донти също са дос- 
та уязВими и огнеВа- 
та им мощ е смехот- 
Ворна. Подобно на 
Културистите депо 
са им малки. Най-голя- 
мата полза от тях е, 
че В пуловищата им 
могат да бъдат поп- 
раВяни и даозарежда- 
ни с амуниции леки- 
те ти кораби. Тук ис- 
Кам дебело да под- 
чертая, че за да пос- 
тигнеш > безпробле- 
мен успех В играта 
не БиВа да подценя- 
Ваш нито един ипк и 
да разполагаш с Всич- 
Ки Възможни типоВе 
кораби, защото Все- 
Ки от тях има слаби страни, Които другите могат да Компен- 
сират. Макар, че нямам намерение да навлизам В детайли опп- 
носно разните му тактически похвати и прочие подробнос- 
то, бих могъл да ти нахвърлям 
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Няма да си призная без Бой Колко пъти ми се наложи да се Връ- 
щам назад и да преигравам мисич само защото съм решадал да 
подходя праВолинейно и безидейно, Което на по-Късен етап ми 
е КостВало твърде много. 

СъВет!: Комбинчрай Войските си, Винаги имай подръка леки и 
бързи формирования. 

СъВет2: Не прахосВай единиците си, ако можеш да ги запазиш, 
Колкото и незначителни и евтини |т.е. лесно прежалими| да 
ти се струват В момента, 

СъВетЗ: Никога не унищожаВай Вражески кораб, ако можеш да 
го плениш и аа го присъединиш Към себе си |посредстВом един 
също недооценяван дълго Време от мен ипп - хамаде Согмеце)., 


СъВет4: Никога, НИКОГА не обръщай гръб. Ако Влезеш В битка 
бий се до смърт. Побегнеш ли, Врагът ще те довърши докато 
се оттегляш. Най-сигурния начин да загубиш много Войска, без 
противникът да даде достатъчно жертви е бягстВото. 
Съвет: Прочети и статията на МИнврег за Нотеууопа от 10- 
ти брой (май 99). 

Воденето на Битки Всъщност е по-елементарно, отколкото 
може би си предстаВяш, просто указваш на твоите Кораби 
(или Кораб), кои (или кой) Вражески да атакуват. По нататък 
те си знаят работата. 

Огромно значение за успеха на бойните ти действия имат 
формациите, В Кошто си избрал да подредиш Войските си, 
Най-общо Казано за Всеки тип Кораби и за задачата, Която из- 
пълняВват съществува най-подходяща формация. 
Формацията “сфера” на бързите ти Кораби, нап- 
ример, е много добра ако атакуВаш леки и тежки 
протиВникови единици, но е направо самоубий- 
стВена срещу средните (особено срещу Аззаий 
Епаае). НайуниВерсалното формирование може 
би е Хобразното групиране. Целта на тази спта- 
тия обаче, не е да дава отгоВори а само да нах: 
Върля щрихите, Които да те оршентират опнос- 
но това, Какво можеш да очакВаш от Нопоеуиопа, 
Въпреки това ще завърша тази темичка като пи 
кажа, че освен зададените по дегаш формациоки, 
ще можеш да ползваш и такива, Които сам из 
мисляш и записваш В компютъра. 


а пропуснах да отбележа най-Важното. 

Значи, за да построиш КакВото и да е друго освен 
бсоши и Няколко попесотват 8тр-а, първо ще ти се 
наложи да откриеш съответните пехнологич. 
Понякога те ще ти се предостаВят от пътуващи 
търговци, друг път ще ги усвояВаш от Враговете 
или просто учените пи ще правят нужните оп- 
Крития. Както и да е, Важното е, че преди да 
гезеагсп-неш дадена технология няма да можеш да 
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строиш сьотВетния Кораб. Кезеагстна се извършВа (логично) В 
Кезеагсп зтр и е БЕЗПИМТЕН. Това е тВоята лаборатория. Можеш 
да построиш и повече от един Кезеагсп зМр - тогава Вторият 
се свързва с първия, третия... и т.н. докато се получи гроза. Кол- 
кото по-голяма е така създадената лаборатория толкова по-бър- 
зо ще се извършват откритията. 

Е, надявам се поне бегло да си си предстаВил онова, Което ти 
предстои. Колко Командч трябВа да зададеш, за колко неща 
трябВа да се погрижиш. Не, успокой се - екранът няма аа е запъл“ 
нен от менюта. Събсем не. Всъщност играта се играе основно 
с мишката. И с доста “шорткКъти”, а запаметяВането и съвсем 
интуитиВвното им използване В последстВие е най-простото 
нещо, което съм правил след дъщеря си... 

Какво? Как В какъв смисъл - В смисъл, че е проста работа бе ппъ- 
по парче, не че дъщеря ми е проста. Мале, гледай го Колко е 
Вдлъбнат тоя... 

Значи, да си се Върна на приказката: 


НЕ БЕ ИДИОТ ТАКЪВ!!! Не на сиви Клетки, бе. Ама пи малоумен ли 
си? Ще ме оставиш ло да довърша? А?... О, благодари 

Хм, Както Казах, проблеми плук няма да има, За по-лесното усвоя- 
Ване на управлението, ти препоръчвам преди да започнеш Кам: 
панията да посетиш “тренера“. Ще се повторя, но пак ще Кажа: 


не знам каКВо още може да се иска от една подобна секция В ед- 
на игра. Когато го изиграеш ще си напълно готоВ за предизвика- 
пелстВвата на Нотемиопа. 

И сега стигаме до причините да започна статията по начина, 
по който го направих. Да, Нотеууоп е с прекрасна графика. И 
прекрасна музика. Има атмосфера, добър сюжет, разбиВван по 
Време на игра от наглед простичките, но много оригинални меж- 
динни анимацич издържани В “манга” стил. Има Куп оригинални 
идеи, Внася много новост В Жанра. Има потенциал 

Но Като че ли е праВена от програмисти, а не от геймъри. Тези 
господа са анатемосали понятието “динамика” и са бягами от ек- 
шъна като дявол от тамян. Тази игра няма да допадне на нито 
един от феновете на “тагСга, няма да допадне на нито един от 
феноВете на Аде о! Етрге, а В края на краищата май няма да 90- 
падне на никого, освен на мен. Това е най-мудната стратегия В 


историята на игрите Въобще. Корабите (особено тежкия Клас) 
едва-едва пъплят, едва-едва се завъртат, с някаква садистична 
тромаВост и непохватност. Кошмар на забавен Каданс, Брат- 
Ко., 

Какво дали е забавно?... Господш Слушай ме сега тъпако, ЩЕ ГО- 
ВОРЯ БАВНО. следи устните ми - 3 ен, Като баВен - Като про- 
цесите В мозъка ти, а не забавен Като занимателен - като пор- 
ното дето скришом си го Киризиш на Видеото Когапо Ваш"те ги 
няма. Загря ли сега? ПросВетна ли ти Вече? А, прекрасно! Браво! 
Сега, Като се замисля, май Нотемиопа е идеалната игра за теб. 
Можеш да си я играеш час-два, да ти писне, да си пуснеш теле- 
Визора или Видеото, да изплакнеш малКо погледа с някой от ОН. 
ИЯ филмчета и да се Върнеш пред монитора, за да установиш, 
че Врагът Все още е В Края на Картата, а пвоште Харвестери 
едва са преполовили астероидния пояс и Все още не са се натък: 
нали на Вражески пост. Е, пова не би било полкоВа лошо, пък и 
е логично (Космос е, огромно нещо - и със скоростта на сВвепиш- 
ната да се движиш Все ще изглежда бавно) и може Би нямаше да 
представлява такъВ проблем, ако авторите се Бяха съобразили 
с пози факло » Бяха създали много по-голямо луехнологично дърво. 
Докато така или иначе чакаш и след Като таКа или иначе 
гезеагсп-ите не струват пари, поне Времето да се осмисля оп 
някакВи нови открития, да има повече и по-разнообразни единш- 
ци, просто играта да е много по-богата и разнообразна. Да 
има повече Варианти за дейстВие и съотВетно за пропш- 
Водействие. Повече тактически прийоми. Е, да има, ама 
няма. ЗатоВа и Миймауег-а на Нотемиопа е обречен на заб- 
радва. ТоВа е един от най-безсмислените Мипрмауег-и, които 
съм играл. ВсичКо се сВежда до проишзВеждане на поВече Хар- 
Вестери В началото на играта и повече Кезеагсп 5Мр-оВе. 
Желателно е Към ХарВестерите да прикачиш и малко 
скаутчета за Всеки случай, да не би Врагът да реши да ги 
напада. СледВа скоростно “опоскВане” на ресурсите и мак- 
симално бързо откриВане на технологицте позволяващи да 
се строят сВръх-тежките Крайцери. И Край. Интригата 
сВършва. Да не се излъжеш да нападаш обаче. Голяма греш- 
ка - докато стигнеш, протиВникът Вече ще има чудеса от 
могъщество, направо ще те смели. Пък и Майката се тре- 
пе адски трудно, особено ако има Кераг Согиейе-и, Които 
да я оправят. Решиш ли да съсредоточиш цялата огнева 
мощ само Върху нея най-много да загубиш Войската си, без 
да отнесеш нито един Враг В гроба. По-добре изчакай опо- 
нентът да те нападне. Това е една от редките КТУ-, В 
Които може би е по-добре да си траеш отколкото да напа- 
даш. ЕдинстВената агресивна тактика, която има смисъл, 
е да трепеш протиВникоВите Колектори. Проблемът е, че 
и те са с доста броня, не щат да мрат бързо, а ако ги ес- 
Кортират и бойни Кораби на противника работата наис- 
тина стада дебела. 


Чудя се, има ли КакВо още да Кажа? 

Да, сигурно има, знам че има, обаче няма смисъл. Това е Важ- 
ното, което трябВа да знаеш. Останалото ще го научиш и сам 
ако решиш да изиграеш тази, иначе Великолепна игра. 

Аз бях дотук 

Всъщност не още, пропуснах нещо - В играта расите са дВе. Раз- 
бира се, за да ни е максимално гадно те почти не се различаВат 
помежду си. Отгоре на Всичко и Кампанията е абсолютно иден- 
тична, независимо с Кой Клан решиш да я изиграеш... 

Кой да Колиш? А-а-а-а маймунска тикво, безмозъчна! Никого няма 
да колиш бе, говедо. Що си прост бе, братче? Що си толкоз нес- 
пасяем случай, се питам? Ама и аз те трая толкоз Време, що не 
стана да ти наритам задника, барем ти дойде акъла, щот тъй 
Кат" гледам с него мислиш, май? Чакай бе, Къде хукна?... 
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Три дни и няколко пръста след 
онова злощастно ргемеуи, Което 
можете да прочетете малко по- 

напред В списанието, държа В 
ръцете си аВата дисКа на спо- 
менатиз там дьлгоочакВан 
ада оп, а В главата ми се Вър- 
ти една доста еретична ми- 
съл. Изведнъж се запитах да- 
ли, В ролята си на средноза- 
можЖен български геймър бих 

се разделил с 16 или 50 дола- 

ра за него, ако сляпа- 

та 
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/ 


се 
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Фортуна не ме беше набутала В редакцията на СМ/, Където В 
ролята си на списвач получавам игрите на аванта. Да, знам, че 
Те ми е любимата игра. Точно В това 0 е еретичнопто на ми- 
сълта. Просто Винаги съм гледал на разните допълнения Към 
хитови игри Като на набързо претоплени остатъци от Вче- 
рашни ястия, поднесени В ново, блестящо блюдо и В Краен слу- 
чао поръсени с някоя нова подправка. Понякога повторното 
Влизане Във фурната не разваля особено Вкуса на застарялата 
манджа (Вж. Кегигт То Ма Рай), а В някои редки случач дори ус- 
пява да го подобри (Вж. М/адев О!5т и Апгтадейдоп" 5 Вайе), мо 
дори и тогаВа си е малко нагло да Ви я пробутВат на цената 
на прясна храна. А В геймърскиз ресторант точно това 
правят. 
Чест прави на господата от |Гоокта С1855, че поне още В под- 
заглавието си признават Към Какво са се стремили, Когато са 
решили да обновят и допълнят престъпния си симулатор, Да- 
ли:да задоволите жаждата им за злато можете сами да реши- 
те след Като Ви разкажа Какви точно са новостите и допълне- 
нуията В Те! СОГО. За поВа Какво точно представлява играта 
„Гиег и защо, по скромното ми мнение, определението "шедьо- 
Вър" не е достатъчно силно, за да я опише, можете да проче- 
е В преждеспоменатото ргемеуи на Те! 2, Тук му е мяспо- 
(а а кажа на Всички, които още не са играли Тме! да тичат 
о-близката сергия или щана и да си закупуВат на момен- 


„а тазлатното му изданче, защото В техния случай оценките ми 
9 уч, 


за датерау и гога! удрят директно стотицата. По нататък в 
статията мисля да си говоря само с изпечените Крадци, Които 
ржат Тпе Оагк Ргоес: на Видно място В игралната си Колек- 


+ ция и се чудят Какво ново има В Сойа. На Кратко- три нови ми- 
Ги десетминутно филмче за направата на Тге!2, ейпог за Кар- 
» 4 
За гащи. 


ти и десктоп темичка. По на дълго (ще си 
амортизирам Клавиатурата зарад Вас): 
Общият брой на мисиите Вече се 17. Всъщ- 
ност В поддиректория томез открих и 
брифингът за някакВа тайнстВена 18-та 
мисия, който.., Абе Вижте го. АКо не ме лъ- 
Же паметта, за да се доберете до нея 
трябВа да сглобите една златна статуя В 
мисията с Рога- падаше се трета или чет- 
Върта. Така поне съм чувал. Ако някой от 
Вас успее да го направи нека ми драсне два 
реда на аракаоуфуапоо.сот, за да ме от- 
крехне Как го е направил. Както и да е. 
Официалните нобви ниВа са Кръстени 
"ТНеуев Сше“, “МадеКеер” и 5опа ОГ Тпе 
Саметв и са Вмъкнати съотВетно след 
нивата “Аззаззиз”, "Нашгмед Сайедгаг и 
Чой Су” от оригиналната игра. Един- 
стВената промяна, Която добавката пре- 
дизвикВа В сюжета е, че за намирането на 
четирите талисмана, опключВащи про- 
кълнатата Катедрала Вече трябВа да се 
разходите до четири отделни локации. 
Е“ По-рано си ги намирахте дава по два. Деп- 
ото начало и размазващият финал си остават същи- 
о ми напомня, че ТтеЕ ТОР (и респективно СО5О) има 
мрачителните анимации между мисиите, които съм 
дал някога. Уникално съчетание на ЖжиВи актьори и КомпЮ- 
пърно генерирани образи, страхотна музика и “режисура” дос- 
пойна за ДеПалма, Не че това има някакво отношение Към ада 
опъът, за който Ви приказвам- там нови анимации за съжаление 
няма- просто да си Кажа. 
Нека се Върнем на мисиите. Сийдна е типично обирче, В Което 
трабва да отмъКкнете от събратята си по професия една сКъ- 
нна чаша, МадеКеерга, личният ми фаворит от трите, е 
кВане В огромната Крепост на магьосниците на Четири- 
мента с цел отмъкването на Талисмана на земята, а 
епфите е Курс по издържливост за пещерняци любители, В 
пък освен да подобрите чувВстВото си за ориентация В 


оп 


екстремни условия | тип "гонят ме три дазвера, а В едно от пия 
аВе разклонения отпред ме чакат още толкоз") В Края на който 
ще получите Талисмана на Водата и грамота "Клиент на месе- 
ца" от местния дилър на пеайта ропопни. Таймерът В играта ми 
показа, че за изиграването на ВсяКа една от тях са ми трябВали 
между два и три часа на ниВо Нагд (припомням, че В Тмега 
промяната на трудността о<Вен, че ни отпуска повече лошков- 
ци дава и някое и друго допълнително об)еспме-ченце, най-гадно- 
то, от Които обикновено е да не убиВаш никого) и Като си нап- 
равя сметката, че Въпросният таймер, отчита “чистото” Вре- 
ме за игра- без многобройните сейВвоВе и 
лоудоВе излиза, че само тези три мисий- 
Ки са ми отнели повече Време от аваде- 
сет и трите В Зикгаг- другата ми игра 
за пози брой. Не е зле. Хич не езле. В тра- |" 
дицията на оригиналния Те?! новите ни- 

Ва са доста по-комплексни, сложни и ) 
Криещи неочаКкВани | неприятни) изнена- 
ди, отколкото геймърът би си помислил, 


гледайки 


Р 1 Е. 
г брифингите 
Ц 
| ч Картите 
Към тях 


тьо, че оно- 
Ва за ропоп- 
ите горе не 
е майтап. 
Доуги съВе: 
та... Ами из 
нивата има 
достатъч- 
но от без- 
ценните Водни стрели за умъртВвяВане на гадната сВетлина, 
тъй че не се изсилВайте В магазина В началото. Стрели с мьх съ- 
що почти не Ви трябват, а такива с Въжета Винаги има около 
местата Където Ви чака Катерене. За последните не забрадвяй- 
те, че можете аа си ги прибирате. Още... Научно е доказано, че 
при сблъсък на стенен гоблен с меч се Къса гобленът, Както и че 
магьосниците на огъня и Въздуха са имунизирани съотВетно 
срещу огнени и газоВи атаки, а мечът обикновено се държи В 
двсната ръка... Ох, КВо ли Ви приказвам Като на дебили. Щом аз 
съм се сетил и Вие ще се сетите. ДаВайте да минаваме ната- 
пък, 

Пропуснах да спомена за удивително реалистичния модел В 
Те, Който ми се стори леКо подобрен. В зависимост от маса- 
та и матерцала, от Който са напраВени, различните тела реа- 
гират по абсолютно адекВатен начин на Взрив. удар или хвърл- 
яне. Преди да започна да пиша тези редоВе прекарах няколко ми- 
нути В хвърляне на различни предмети от бита срещу една 
стена (В играта, де. То Как прозвуча...) и се Кефех на търкаляния- 
та и отскоците им... 

Ако сте обърнали Внимание споменах, че новите мисии са Вмък- 
нати В играта и това най-Вероятно ще депресира сериозно 
онези от Вас, които искат да си изиграят първо тях без да се 
мотаят с часове из познати места. Без паника. Отидете В ди: 
ректория Соофез/ Оготей на първия диск и си разопаковайте 
файла дготед.пр. После отидете В директорията на играта и 
актиВирайте ноВвопояВилия се до45Кр.ехе. Опцията пеуи дате 
Вече ще Ви праща там Където исКате. В Соойез се намират съ- 


тпег сос 


що така очарователната десктоп тема и едиторът за нида. 
Нямах Време да си поиграя с него, но според геайте-то с негова 
помощ можете да бръкнете Във Всяка сдана от мисиите. ЗВучи 
крайно обещаващо. Другата дребна екстричка е споменатото 
Вече филмче, Където ще можете да потърсите десетте разлш- 
ки между многократно цитирания В ргемем“то СтийВ Пиърсол 
и бармана алкохолик от КВарталната Ви Кръчма. Ако не открие- 
те нито една значи и Вие Като мен трябва сериозно да се за- 
мислите за смяна на КВартала. 

Ето това е обещаното по-дълго описание на нещата. Пропус- 
Кам нещо ли? Не скъпи читатели. 
Съжалявам, но не мога да ви дам ед- 
нозначен отгоВор дали ОО0-а си 
струва парите или малкото нодвос- 
ти наистина ще Ви излязат златни. 
Аз самия Все още не мога да си отго- 
Воря на онзи еретичен Въпрос от 
началото на рецензията. Ако това 
ще Ви помогне поне малко В избора 
мога да споделя с Вас и Критиките 
си Към продукта на Гоокпа 9255. Не, 
"Критика" е силна дума. Все пак гойво- 
рим за ТтеГ, Нека да ги наречем "дру- 
гарски забележки”. 

и така. Реално погледнато В Тиие! 
50ОО няма набиВащи се на очи гафо: 
Ве, но за сметка на това Всички 
грешки и грешчици, Които забелязах 
наВремето В Тнеба са старателно 
пренесени и В новата Версия, 0об02- 
начена Като 1.37. В графиката няма 
никакВи подобрения, а дори и да 
има яВно не се забелязват с просто око. Проблемите с спррта- 
а продължават да са на анеВен ред и осВен, че дразнят окото 
на моменти пречат и на геймплея (летяща платформа, от коя- 
то изпаднак след Като потънах наполовина В стената, страж 
запецнал ВъВ Врата, блокиращ пътя по нататък). Стрелците с 
лък са запазили уникалното си умение да те улучват при положе- 
ние, че са с гръб Към теб, а твоята стрела, попаднала В нечие 
гърло продължава да не е Винаги смъртоносна (За Всеки случай 
пробВахме с няколко изнерВени Кредитори, дошли В редакцията 
и дружно се убедихме, че грешката наистина е В Гооктд О1аз. 
Винаги мрат.). Подразни ме и липсата на каквито и да е новос- 
ти В арсенала или инвентара. Вездесъщият Гоайта продължава 
да ни подканва да джитнем някое и друго пасиансче или бързо 
белотче с аВерите от Визираната Вече КВартална кръчма, до: 
Като го чакаме, Вахщност тоВа последното не е задължително 
гаф- дългият лоудинг поразколебава тарикатите, Които се0й- 
ВВат след Всеки паднал В Краката им труп, а белотецът зат- 
ВърждаВа социалните контакти. 

Какво да Ви Кажа за финал? Може би, че най-добрият начин да 
разрешите колебанията си относно закупуването на Те ООЩО 
е аа постьпите Като Гарет. Пробвайте да си го отмъкнете от 
някъде. Ще Ви стискам палци, Както Каза един от Пазителите 
В оциго-то на играта: ; 
"мойта б спапдей. А 5 аз 5 уупчеп, Тпе ТосКкает 15 дедй. ВЕХ/АКЕ 
ТНЕ ОАЖ/М ОЕ ТНЕ МЕТА. АСЕ" 

(Ох, добре, Егеетап-е - превеждам: "Нищо не се е променило. 
Всичко се случва, Както бе описано. Тиск“ега е мъртъв. Пазете 
се от зората на Металната епоха”) 

Пак са ВдъхноВвих. ОтиВам при Касата. 

зпаке 


С ЗООТЕДНЕИ”. 


к + 
еведиита: 2 


Р.5: А не. Размислих, Последният път В Болницата Като ми ши- 
ха простите ми ги размениха и сега Като се опитам да покажа 
среден пръст на някого той си мисли, че му указЗвам посоката. 


изцооце 


„И дойде лето 99-то и грозни, гранитни облаци се скупчика над Ра- 
Ботилничката и увиснаха над нея, студени ВетроВе задухаха, тъм- 
ни Вихри се извика, и отчаяние сви сърцата на тролчетата. И Зима 
изпрайви снага посред Лято, и Слънцето побягна, и Все по-черно се 
чернееше бъдещето на нещастните тролчета В шестия месец, на 
летото Господне 99-т0... 

А хората, на Които малките палавници раздаваха радост и оцВегля- 
Ваха дните, с треВога гледаха надвисналата над скромната, паян: 
това Работилничка, сгушена, там горе, В лоното на Планината, 
тъмна угроза. И не чуваха, Вече те, Веселия глъч на чукКчетата и пе- 
сента на накоВалнята, смехът и закачките, с Които бяха сВикнали. 
Опустя дворът и само мрак надничаше зад прозорците, Снегът бавВ- 
но покри РаБотилничката, после се превърна В лед и окова домът на 
тролчетата, А Вътре, сгушени В тъмното, преперещи оп студ, 
те БаВно губеха сили. ,, 

Един вен, отВън се чуха гласове. Стайваха Все повече и поВече, удари 
огласиха кънтящата пишина и безнадежност. Разхвърчаха се тежки 
ледени КъсоВе, Вратата се разтвори и нахлу светлината. Скоро Ве- 
сел огън запламтя В Камината, тролчетата Жживнаха. Отвън фърппу- 
ната скръцна със зъби, изфуча заканително и почуВстВала пораже- 
нието си с Вой се оттегли. 

а, хората не бяха забравили сВоите пролчета, тяхната обич и 
пооплина спаси Веселите същестВа и те отново огласяка с шегите и 
смеха си цялата околност. И отноВо се чуваше Веселият глъч на чук- 
четата, и хората отново, унесено слушаха песента на накодалн- 
ята, пролчетата опноВо изработВаха неща, с Които да раздават 
радост и да оцветяват дните на хората и отново беше хубаво, ., 
Какво се случи после ли? 

-м, ами В един слънчеВ ден тролчето Егеетап дочу почукВането на 
Стария Кълвач. 

о изскочи навън ч пред пътната Врата го очакваше поща: 
ТролоВе от Работилницата! 


БЕЗЦЕННО 


глззо 


Сосаглеге" ММогкъмпор 


| 
| 


сутрин под си златна Кредитна Карта...)... 
Е-ех - развеселено Въздъхна тролчето Егеетап - ако нещата 8 жибо- 
та стаВаха толкоВа лесно, колкото на думи, сега бих искал да си по- 
говоря с някого за Карибите, 

Моите искрени поздравления за последното Ви издание. Броят е 
направо умопомрачителен, Великолепен, фантастичен, умопомрачи- 
техен, перфектен, направо ТРЕПАЧ! Казах ли умопомрачителен?... За 


Ммммммммогкъеъ лоро.глее 3 с.стсоогпт 


на хората от работата на Рабопилницата. Направо се разпапяше 
от щастие, 


Разгърна следващото писмо; 
о Вий пичове! 


и Направо! 
И знаете ли К Во пичове? Да Ви чета, е Като да пил меди- 


рзан Веднъж, Като ударих ТоТо-ЖаКпота...а ма тода не се 
ПД 
Много як брод, Както Казах! 
Направо Ви завиждам за дарбата да пишете (мислите) по 
този начин. 
Вие, пичове ме пишете обикноВенни статии - Вие пишете 
„ 2 стиховете са поезия! А поезията е Всич- 
Коььс:» Всички! 
тт -ДПак ше итла.ььоь.„А ет 


Тпе Могкъпорю 


тгойе" ММогкеътор 


Изчете го на един дък, дори не му остана Време да оформи някаква 
мисъл В главата си, 

Брей, много са щури понякога тия хора - Ргеетап-чо изтри с ръка ед- 
рите капки поп от челото си - Беше се запотил от забързаното 
темпо на писмото. Абе, какво пи, направо се беше изморил. Посед- 
на на пейката под Крушата, Разчупи печата на последния пергамент 
и се зачете: 


М, аа-а, Алекс! ТоВа беше първият човек, Който се загрижи истински 
за тях, първият, който застана на прага В онзи паметен ден, поне- 
съл със себе си спасителната топлина. Трябваше да се Види с него В 
най-скоро Време и да му предаде поздравите и уважението на спо- 
птици други хора по света. Тролчето Егеетап се отърси от пежки- 
те спомени и погледът му отново отскочи Към редовете; 


Връх от- 


е Коттплимент). 

Тролчето Егеетап, по принцип не беше злобливо, В поВечето случаи 
то не пречеше никому и бе безобидно. Но гномовете понякога нацс- 
тина го изкарВаха изВън нерви и му бе трудно да се сдържа. Този 
гном, го бе раздразнил и развеселил едноВременно. Трудни за разбира- 
не същества са гномоВете - успокои сам себе си Егеетап-чо, не беше 
лесно да се разбере, Какво точно исКат. "Асана" - разтегли уста В слад- 
Ка прозявка той, слънцето напичаше приятно и тролчето Вече се 


мнение. Не споделям 

зип, ама стига толКова с КритиКите (ако това са Крити- 
Ки). Тая страница с "Въпросчетата..." е много готина - раз- 
Каза В пътни знаци сигурно е няКакъВ нов литературен 
жанр... 

Все едно го треснаха с моКър парцал, от дрямката му не остана и 
помен. Ама..., Как си позволява този? Ах, гад... Да, тролчето 
Егеетап наистина Беше много мекосърдечно, но сега, малкото му 
сърчице, Кипеше от гняв. “Мечка“, значи. И тоя 5паке “много на- 
добрял“, значи. Заплати значи, а? Заплати, ама... на кукуво лято ще 
Види заплати. Абе, много взеха да му го навират тоя 5паке-чо В очи- 
те, напоследък. Егеетап-чо беше сериозно обезпокоен. 5паке Бе прол 
отскоро, само допреди няколко месеца, още си Беше чоВек, но макар 
и нов В Работилничката, Вече се утВърждаваше. Кой знае защо оба- 
че, на Егеетагнчо, не му харесваше имаше нещо съмнително В него. 
Отаавна си беше състаВил план, Който сега реши да приведе неза- 
бавно В действие. Най-напред намери Зпаке-чо, приятелски го хвана 
под ръка и докато Вървяха Към градината Кропиичко и невинно му об- 
ясни за пежките последици от Внезапната Зима, унищожила рекол- 
тата, Които отноВо Връщат “зелената” диета. После Егеетап-чо 
му обеща, че това е Временно, и че В Касата на Работилницата е 


скътал много, МНОГО пари за посев, и че 
догодина Всичко ще Вече наред. “но до то- 
гава ще я Караме на марули. В очите на 
бпаке-чо за миг се мерна опасен блясък и 
той побърза да сведе поглед, После 5паке- 
чо си тръгна умислен, а Егеетап-чо, доВво- 
лен отиде В Ковачницата, Където ухилен, 
запретна ръкави и се зае да направи най-го- 
лемият Вълчи Капан, Който някой, някога 
беше Виждал. Поуспокоен, със задоволстВо 
си помисли, че В Крайна сметКа Зпаке-чо 
няма ниКаква Вина за Опмег и издънката с 
оценките на играта е изцяло на СНорр-чо, 
но Всички ще обвинят точно него. 
С тази мисъл, по0 замлати щастлиВ със чу- 
Ка, бързичКо приключи с работата, напика 
Капана В Касата, след Което се отдаде на 
заслужен отдих... 
Събуди го почукВането на Стария Кълвач, 
изтича навън - пред пътната Врата наме- 
ри поща. 
Вдигна я и зачете пърВото писмо, Което 
му попадна: 

Гатегсвега :). 
Пише Ви Вашия нод фен, Ргогоззтап. 
Преди основното си слоВоизлияние 
искава да се изВиня на ВсичКи, Които 
съм гасегнал (глалКо или глного) с оно- 
Ва тъпо писмо. За тези, Които се ин- 
тересуВат, защо съм го пратил Въоб- 
ще ще Кажа на Кратко: али хванах се 
на бас за 10л8. (деноминирани), че не 
ме в срам да пратя подобно писмо 
от свое име (не съм го писал аз). Тъ- 
па история, но пък спечелих пари... 
„. Смятала, че нито един фен няма 
ба успее да опише Колко Велик, прек- 
расен, чудесен и т.н е новият Брой. 
Но, сега следва малко Критика. Този 


Мед поКапа” по сърцето на тролчето 
Егеетап, той целият засия ог удоволс- 
тВие, с негпъърпение продължи нататък; 
„„Като се започне от АуР и се стигне 
до 5зпадоттап. За АуР Казва, че не мло- 
жело да се ЗАМЕ-а... 

“Че да не би пък да може” - помисли си 
Егеетапъчо - но сега пова нямаше значение, 
по-Важното бе, че някой отноВо плюеше, 
макар и несправедлидо, по Зпаке-чо. 

.. а ето че стигнахме и до най-голе- 
мият му гаф "ЗНадоуутап". Чета, че 
мишката не се използвала??? А Как 
тогаВа аз следните неща с 
нея: Тип Гей, Фиг Пай, асйоп, |итр. 
На горе и надолу не му трябва, защо- 
то застане ли протиВникКа 8 обхват 
5падоуутапна сатл се насочва. Там Къ- 
дето е оценката съвсем ясно Виж- 
дам макар и да съм с 7,5 диоптъра), 
че има и глултиплеър??? Абе да не Би 
да е излязъл някой ра! сй за играта, за 
който не знам (Юпумег също няма 
мултиплеър, но ЗпакКе...)... 

Жив даа си СПорр-чо, ЖиВ да си братко - се 
къпеше В еуфорията си Егеетап-чо и мисле- 
но изпращаше флуиди Към бъхтещият се 
над накоВалнята Споррег-чо - Как яко накис- 
на гадникът Зпаке-чо, с гениглното си оп- 
литане и разместване на оценките - само 
дано някой не погледне оценките на ста- 
туята ми за Ке-мок, според Които играта 
няма мумпиплеър. Ще те черпя една пържо- 
ла. Като че ли доловил мисълта му 
дана надигна глава и доволно се ухи- 


лада за ТореОгов и разказ с 
(не)очакВан Край го БиВа и то тлно- 
го... 

Накрая един Въпрос: "Какво трябВа 
да напраВите ако В една църКВва е 2:2- 
душно?, ами тлного просто - Взима- 


Тпе Ууогкеъпор 


те една икона, Кликвате два пъти 
Върху нея и ще се отВори прозорец. 
В добро настроение тролчето Ргеетап за- 
подскача по ливадата, докато накрая Кра- 
Кът му не пропадна В някакВа Къртичина и 
то не се пльосна по Корем, Миг по-Късно ус- 
танови, че това е прекрасна поза за чете- 
не: 

„Най накрая е само плой - СИ/ #13. 


а о Вече излязло шзпод ръцете на 
сВоите гении и се очаква глного скоро 
да Види бял «Вят. ТоВа изпълни осаКа- 
тената ми душица с топлина, на- 
дежда и обич. Топлината на Бъзражс- 
дането, Като Феникс, 

Все дет друго палас зад пррнста 
. И обичта Към Вас, 
Инерог, Споррег, Егветап, Сгооуе, 
зпаке ..... /хлип) целия екип на списа- 
нието. съм си #3, отново 
съм тук и отново съм с Вас. Вашето 
начинание може и да не Влезе В исто- 


от това Какво Казват за Вас, Вие сте 
#1. Но, млъкни сърце... Исках само да 
Ви Благодаря, че се Върнахте, Вър- 
нахте ни радостта, Върнахжте ни 
оноВа, В Което ВярВахме. Благодаря 
Ви, че се Върнахте, Благодаря Ви, че 
Ви има. И "Мау Не Гогсе Бе и КН уои". 

Искрено Ваш  оли- 


гофр .. уФФФФ ... фен - Нахог Катоп 4 
Ше 


Р.5. Кт по пот тапу Итез уои до 
Фотп Ша! соити - Нз Ном тапу йтез 
уои дет Баск ир. 

Тролчето Егеетап не можа да се сдържи, 1з- 
тича В Къщата, повика и останалите 
тролчета и им прочете писмото. Всички 
се разчувстваха. Прочете им и следВащо- 
то: 

Ъ, здравейте. Ами, чудя се КаК ба з2- 
почна. Как да Ви Кажа, че Ви обичала 
Без да излезе, че съм обърнал резба- 
та? Как да изразя радостта си от то- 
Ва, че Все пак успяхте ба напраВите 
последният брой? Бога ми, Всеки ден 
посещаВах сайта да Видя Как Върви 
работата. И Когато най-накрая изле- 
зе радостта гли нямаше 

граници. Наистина! (Следващите из- 
речения са за останалия неизвестен, 
поне за нас, благодетел на СИ. Прия- 
телю, благодарим ти! Ти дърна не- 
що, Което наистина заслужаВаше да 
съществува. Речникът гли е твърде 
Беден за да изразя нашите Благодар- 
ности. Радвам се, че се появи, рад- 
Вам се, че те има, радвам се че Вър- 
на И/огкзпор-а. БЛАГОДАРЯ!!! 
Гоуегтап / Рауаго?!! |! КРЕТЕНА ! Кодие 
ИШатог 1 Азтаго! 1! Папс та Зпа! (и 


още много, много други изроди) | 
АВтор: Папс та Ззпа! 3 
Тролчетата се просълзиха, по- 
теКоха и сополи. И лиги. Бе гроз- 
на Каргпинка. Малките създания 
заподсмърчаха дружно да- 
Вайки си тон един на друг. 
ТоВа можеше да продължи 
Вечно, но тогаба... 
Внезапно с нахлуВащия здрач 
от ефира долетя гръмоте- 
Вичен глас: 


Аталанта Кош 


„зъзиое бо 


Со 4 ъзасолму 


ввел”а-“ 


ммуммммммогк е торо.гле г Осу-стогп 


2» оо ю» 


019729.МАОЕ „ГМ.САМЕВС МОВКВНОР: 


От колко месеца не е имало секция за Нагдууаге В списание- 
то просто не ми се мисли. За съжаление сВетоВните ли- 
дери В областта наместо да проявят разбиране и да за- 
БаВвят промоциите на своите продукти, докато ние ус- 
пеем да отразим Всичко интересно, се скъсаха да предс 
тавят нови и нови чарколяци, Положението стана съвсем 
Безнадежано след като протече и изложението СОМОЕХ, 
Там бяха показани последните постижения на научно-тех- 
ноческата мисъл. Като че ли няма нужда да Ви спомена- 
Вам, че продуктите показани там, ще дойдат В нашата 
Китна малка страна с неколкомесечно закъснение. И за тях 
ще стане дума, макар и накратко. Ако можех да се Впусна 
В подробни обяснения на ВсяКа новост, списанието щеше 
да се нарича Нагдууаге Иогкзнор, така че, Както Казва на- 
шия пострадал Колега 5паке - не се мусе- 
те. СъЖаляВам, че този път ще има само 
една страница инфомация, но какво да се 
прави - игрите са по-Важни :). 

Първо нека да Видим Какво става на бъл- 
гарсКия пазар.Изминалите няколко месеца 
могат да се отбележат с грандиозното 
поеВтиняВане на новите Видеоконтроле- 
ри. Причината, разбира се, е появата на 
още по-нови такива, Което ме наВежаа на 
мисълта, че Както е тръгнало на Всеки 2- 
3 месеца ще ставаме свидетели на смяна 
на поколенията. На Българска почва се 
появи и една от най-големите измами на 
десетилетието - ма ТМТ2 М64. Това е 
съвсем законно орязана Кма, Която не се 
предстаВя по-добре от Кма ТМТ и един- 
стВеното 0 предимстВо са З2МВ КАМ. С 
други думч ТМТ2 за бедни. Архитектура- 
та на М64 е 64 БитоВа |намерсто 128),. 
КАМОАС<а е по-слаб, изобщо има много не- 
достатъци спрямо Знам че е по-евтина от Сгеайме Кма 
ТМТ, но пък за какво Ви е такова чудо? Аз лично ниКога не 
бих си закупил карта, Която е по-баВно от предишния си 
модел |(КакВото е положението В определени случац). Тол- 
кова по Въпроса. Който си Взел М64, бзел. 

Следващото заслужаващо Коментар събитие е появяВане- 
то на 7200 оборотни Инга ОМА 66 хард дискове, Наред с 
масово разпространените Оцапшит КА, за пазарната ни- 
ша се Борят и аишкоВете |ВМ дапиз, чиито 13ОВ-08 модел 
В момента е много изгодна оферта. Което ни довежда до 
темата Ша ОМА 66. ТоВа е последният |ОЕ стандарт и 
първият, който теоретично превъзхожда по скорост 5СЗ! 
2 стандарта. Казвам теоретично, защото поради специ- 
фиКката на СУ и Е (при единия стандарт данните се 
предават В непреКъснат поток, а В другия на пакети с оп“ 
ределен размер), 5С5! дисковете имат по-голяма произво- 
дителност от пехните |ОЕ събрагя. Но това В случая не 
е Важно. Как можете да постигнете фантастичния за ОЕ 
дискоВе трансфер от б66МВ В секунда? Като за начало ще 
Ви трябва дънна платка, Която да поддръжа този стан- 
дарт. За момента на нашия пазар има единстВвено 
171е1810, на Които не е добре да се спирате - обясненията 
търсете няколко параграфа по-надолу. Което не означава, 
че ша ОМА 66 стандартът не е съвместим с га ОМА 
33, НоВите дискоВе ще си работят перфектно и на ста- 
рата Ви дънна платка, но просто няма да използвате пълс 
ните им Възможности. При Шша ОМА 66 пътечките на 
информационния Кабел са цели 80, наместо 40. Допълни“- 
телните 40 магистрали служат за проверка, дали инфор- 
мацията е достигнала предназначението си. 

Ето го и обещания параграф за п(е!810. ТоВа е принципно 
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нова концепция за “архи- 
тектурата“ на дънните 
платки, Няма да Во занш 
маВам с досадни текни- 
чески подробности. Ако 
някой се интересува, има 
достатъчно специализи- 
рани Компютърни изда- 
ния, които могат по-под- 
робно да се спрат на то- 
Ва. За нас, играчите е Важ- 
но да разберем Каква ни е 
ползата от новото чудо 
на ие. По-ВисоКки сКкорос- 
ти, ТООМН? шина за па- 
метта, независимо оп 
честота на платката, 
липса на КА слотоВе (сбо- 
гом АМЕ64, ще ми е мъчно за теб) и АМК (аийо подет 
п5та|. Ашйо тодет па предстайвлява евтина алтерна- 
глува на нормалните модеми и звукови Карти. Проблемът 
при емулирането им е, че Водят до по-голяма натоварва- 
не на процесора, а ако имате Сейегоп на 300, лова ще има 
като резултат реално спадане на производителността 
на системата. 

1718810 има един огромен |поне за играчите) недостатък 
- Вграден Видеоконтролер. Той е 1пе!752 с МВ Кеш, като 
Картата може да си Взема до 16МВ от КАМ-а Ви, Когато 
сметне за необходимо. Проблемите с нея не са един и 
аба, а на Всичко отгоре, за да Ви Върви нормално машина- 
та, ще са Ви необходими 96 МВ ВАМ. Шрагаде-ът Към нода, 
по-мощна Видеокарта е немислим. Ще Ви се наложи да си 
Купите нова платка и да заБбраните старата от ВЮха. 
Което струва пари. 1п1е!752 на Всичко отгоре НЕ поддър- 
Жа 32-битоВ цвят. Производителност - Вижте графиката 
и не ме занимавайте с глупости. 

Вместо заключение 

1741810 прилича много на покритите с мрачна слава и 
безбройни псувни схемни набори ТХерго, чиято единстВе- 
на добра страна бе ниската цена. Честно Казано след ! 
месец с такова дъно (ТХ-рго), станах алергичен Към дума: 
та сотБо, По-привлекателно звучи 1пге!820, Където Вгра- 
дена Видеокарта няма, а са налице Всички предимства на 
новия схемен набор. Но цената, цената скъпи читатели 
ще Ви изненада много приятно ;). 1е!810 е почти без па- 
ри, докато 1121820... За пе! 820 ще Ви разкажа следващия 
път. 
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